
豐度可以在 Sim Companies中的三個建築中找到。  採石場 ， 礦井 和 油井
。這篇快速回顧將討論豐度方面以及為什麼「 勘探 」高豐度很重要。

豐度是勘探新建築時分配給礦井、油井和採石場的價值。

豐度越高，所生產資源的單位成本越低。

在本例中，我們將使用 礦物 。  它們可以在 礦井 中找到。

礦物需要（ 20 x 電力）和（ 1 x 水）來生產。

這些原材料永遠不會改變（除了他們的單位成本）

你可以在 百科 中手動調整 豐度 數值：

豐度

什麼是豐度？

https://www.simcompanies.com/zh-tw/encyclopedia/0/building/Q/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/encyclopedia/0/building/M/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/encyclopedia/0/building/O/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/encyclopedia/0/resource/14/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/encyclopedia/0/building/M/
https://guides.simcompanies.com/uploads/images/gallery/2025-10/snipaste-2025-10-26-13-45-01.png


豐度會發生變化，了解 豐度 與 單位成本 之間的關係非常重要。  注意：豐度每天 衰減  0.032% 或每月約  1%。

下圖將顯示豐度從  70%、 80%、 90% 和  100% 增加。
請注意數量、單位工人成本和單位管理成本之間的關係。  每張圖片都假設  0% 的生產速度獎勵和  9.95%
的管理費用。
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這裡有更簡潔的數據：

假設生產速度加成為 0%且管理費用為 9.95%

豐度 每小時產量 單位員工成本 單位管理費用 單位成本 24小時

70% 80.71 $ 3.42 $ 0.34 $ 3.76 1937.04

80% 92.24 $ 2.99 $ 0.30 $ 3.29 2213.76

90% 103.77 $ 2.66 $ 0.26 $ 2.92 2490.48

100% 115.30 $ 2.39 $ 0.24 $ 2.63 2767.20

比較 100%的豐度和 70%的豐度，我們可以看到 100%每天可以多生產 830.16單位 並且 每單位成本減少
$1.13

（別忘了將電力和水的成本算入單位成本）

建議將豐度維持在 95%以上。  建築物不僅使用壽命更長；他們還節省了很多錢。

注意 ： 95%+ 是在勘探豐富度時（拆除和重建）。  這並不意味著您應該在發現豐度達到  95%拆除它。  95%
的豐度可以持續  10 個月（真實時間）。  它會隨著時間的推移而衰減，但當它衰減到  85%
時，您甚至將獲得更多的投資報酬率。

如果您是新手並且發現了半高豐度；  例  90%，您可以保留該建築並僅將其升級到  2 級（ 2
級拆除建築可收回全部材料）。你可以在勘探其他建築時賺一些錢。  當勘探建築時，建築位置並不重要。
每次重建都會給你一個新的豐度百分比。  請參閱常見問題解答（常見問題）：
礦井、採石場和油井的豐度是什麼？
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下圖顯示了豐度和數量的下降，而工資（單位員工成本 +單位管理成本）增加（ 1級油井）。

下圖顯示了豐度和數量的下降，而工資（單位員工成本 +單位管理成本）增加（ 1 級礦井）。
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Each resource produced in the building has its own abundance assigned using Gauss distribution
with mean 0.6 (60% abundance) and standard deviation of 0.15. Resulting values over 1 (100%)
are truncated to 1 (100%) and values below 0.1 (10%) are truncated to 0.1 (10%).

min(1.0, max(0.1, gauss(mu=0.6, sigma=0.15)))

勘探的藝術

採礦的注意事項
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