Abundance PL

Zasobnos¢ mozna znalez¢ w 3 budynkach w Sim Companies. Sg to Kamieniotom, Kopalnia, i

Platforma Wiertnicza. Ten szybki przeglad streszcza rézne aspekty zasobnosci i pokazuje dlaczego
warto szukac jej wysokiej wartosci.

CZYM JEST ZASOBNOSC?

Zasobnosc jest wartoscig przydzielang dla Kamieniotoméw Kopalni i Platform Wiertniczych po
postawieniu nowego budynku lub przebudowie juz istniejgcego.

Czym wyzsza zasobnos¢, tym nizszy bedzie koszt kazdej wyprodukowanej jednostki zasobu.

Dla przyktadu uzyjemy Mineratéw. Mozna je znalez¢ w Kopalni.

Do wyprodukowania mineratéw potrzebne jest (20 x Prad) i (1 x Woda).

Te wartosci nigdy sie nie zmieniajg (poza ich kosztem jednostkowym).


https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/building/Q/
https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/building/M/
https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/building/O/
https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/resource/14/
https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/building/M/

Mozesz recznie zmieni¢ wartosci Zasobnosci w Encyklopedii:

Zasobnos< sie zmienia, i waznym jest, aby rozumiec relacje miedzy zasobnoscia i twoim kosztem
jednostkowym. Uwaga: Zasobnos¢ zmniejsza sie kazdego dnia 0 0.032% lub ~1% na miesiac.

Ponizsze zdjecia pokazujg zwiekszenie zasobnosci z 70%, 80%, 90, i 100%. Zauwaz relacje miedzy
lloScia, Jednostkowym kosztem Pracownikéw, i Jednostkowym Kosztem Administracyjnym. W
kazdym przypadku zaktadamy 0% Bonusu Predkosci Produkcji i 10% Kosztéw Administracyjnych.
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Oto bardziej zwarte zestawienie:



Poréwnujac zasobnos¢ 100% z zasobnoscig 70% widzimy, ze 100% produkuje dodatkowe 889.2
jednostek na dzien i obniza koszt jednostkowy o 1.05 $.

(Pamietaj, zeby dodac koszty pozyskania Pradu i Wody potrzebnych do produkcji do swoich
kosztéw jednostkowych.)

Sugeruje sie aby zachowad budynki ktére majg zasobnos¢ na poziomie 95% lub wiecej. Budynki
nie tylko moga by¢ dtuzej eksploatowane; sg wstanie réwniez zaoszczedzi¢ duzg ilos¢ pieniedzy.

Uwaga: 95% dotyczy poszukiwania zasobnosci (burzenie i przebudowa). To nie znaczy, ze
powinienes zburzy¢ swéj budynek kiedy osiggnie on 95% po tym jak znalazte$ 95%+. Zasobnos¢
95% moze wystarczy¢ na 10 miesiecy (czasu rzeczywistego). Bedzie sie zmniejsza¢ z czasem, ale
otrzymasz wiekszy Zwrot z Inwestycji (Rol) jesli pozwolisz zasobnosci zejs¢ do 85%.

Jesli jeste$ nowy i znalazte$ na wpdét wysoka zasobnosé, np. 90%, mozesz zatrzymacd ten budynek i
ulepszy¢ go tylko do 2 poziomu (burzenie odzyskuje wszystkie materiaty). Dzieki temu bedziesz
wstanie zarobic troche pieniedzy podczas szukania zasobnosci za pomocga innych budynkéw. Kiedy
szukasz zasobnosci miejsce postawienia budynku nie ma znaczenia - kazda przebudowa
wygeneruje nowy % zasobnosci.

(Zobacz Dystrybucje ponizej).



Wykres ponizej pokazuje spadek zaréwno w zasobnosci jaki i ilosci podczas gdy pensje
(jednostkowy koszt pracownika + jednostkowy koszt administracyjny) wzrasta (Platforma
Wiertnicza 1 poziomu).

Wykres ponizej pokazuje spadek zaréwno w zasobnosci jaki i ilosci podczas gdy pensje
(jednostkowy koszt pracownika + jednostkowy koszt administracyjny) wzrasta (Kopalnia 1
poziomu).



ZASOBNOSC

Kazdy zaséb produkowany w budynkj ma swojg zasobnos$¢ przydzielong za pomoca dystrybucjja
Gaussa z mediang 0.6 (60 zasobnosci) i odchyleniem standardowym 0.15. Wartosci powyzej 1
(100%) sa zmniejszane do 1 (100%) a wartosci ponizej 0.1 (10%) sg zwiekszane do 0.1 (10%).

min(1.0, max(0.1, gauss(mu=0.6, sigma=0.15)))



Pomocne Artykuty z Gazetki Sim Companies Times:

The Art of Prospecting

The Do's and Don'ts of Mining
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