Verimlilik

Verimlilik Sim Companies'deki 3 binada bulunabilir. Tas Ocadi, Maden ve Petrol kuyusu bu

binalardir. Bu kisa inceleme verimlilik konusunu ve yuksek verimliligi "beklemenin" neden énemli
oldugunu ele alacak.

Verimlilik Nedir?

Verimlilik , yeni bir bina insa ederken Madenlere, Petrol Platformlarina ve Tas Ocaklarina atanan
degerdir. Verimlilik ne kadar ylksek olursa, uretilen kaynagin birim maliyeti o kadar dusuk olur. Bu

ornekte Mineralleri kullanacagiz. Madende bulunabilirler.
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Minerallerin Uretilmesi icin (20 x Enerji ) ve (1 x Su) gerekir.
Bu girdiler (birim maliyetleri haric) asla degismez.

Ansiklopedideki verimlilik degerlerini manuel olarak degistirebilirsiniz:
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PRODUCTION CALCULATOR

Building level == 14 Units an hour 104.96
Production speed bonus = 0% + Unit worker cost $2.63
Administration overhead = 10% 4= Unit admin cost 50.26

Abundance = 85 -rt

Verimlilik degisir ve verimlilik ile birim maliyetleriniz arasindaki iliskiyi anlamak énemlidir. Not:
Verimlilik her gtin %0,032 veya ayda ~%1 oraninda azalr.

Asagidaki gorsellerde verimlilikte%70, %80, %90 ve %100'den bir artis gorilecektir. Miktar, Birim
Calisan Maliyetleri ve Birim Yonetici Maliyetleri arasindaki iliskiye dikkat edin. Her biri %0 Uretim
Hizi Bonusu ve %10 Yonetim Giderini Ustlenmistir.

PRODUCTION CALCULATOR

Building level == 14 Units an hour 86.44
Production speed bonus == 0% < Unit worker cost $3.19
Administration overhead == 10% <+ Unit admin cost 50.32

Abundance == 70 4

PRODUCTION CALCULATOR

Building level == 1= Units an hour 98.79
Production speed bonus == 0% + Unit worker cost 52.79
Administration overhead == 10% 4 Unit admin cost 50.28

Abundance = 80 <+
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PRODUCTION CALCULATOR

Building level == 14 Units an hour 111.14
Production speed bonus == 0% + Unit worker cost $2.48
Administration overhead = 10% <+ Unit admin cost 50.25

Abundance == oD <

PRODUCTION CALCULATOR

Building level == 14 Units an hour 123.49
Production speed bonus == 0% 4 Unit worker cost $2.24
Administration overhead = 10% 4 Unit admin cost 50.22

Abundance = 100 4+

iste daha detayli bir dékiim:

Assumed 10% Administration Owverhead and 0% Production Speed

Abundance Units an Hour Unit Worker Cost Unit Admin Cost Unit Cost - Inputs 24 hours
TO% 5644 3 218 3 0.32 3 3.51 2074.56
20% 93.78 3 278 3 0.28 5 .07 2370.86
20% 111.14 5 248 3 0.25 5 273 2667.36
100% 123.48 5 224 3 0.22 b 248 2083.76

%100 verimliligi %70 verimlilikle karsilastirdigimizda, %100'Un ginde fazladan 889,2 birim
urettigini ve birim maliyetinin 1,05 $ daha ucuz oldugunu gérebiliriz. (Birim maliyetlerinize
Enerji ve Su girdilerinizi eklemeyi unutmayin.)

Verimliligin %95 veya daha fazla tutulmasi tavsiye edilir. Binalar yalnizca daha uzun 6marli
olmakla kalmiyor; ayni zamanda ¢ok para tasarrufu da sagliyorlar.

Not: %95+, verimlilik arayisi (hurdaya ¢ikarma ve yeniden insa etme) zamanidir. Bu, %95+
degerini bulduktan sonra zamanla tekrar %95'e ulastiginda binanizi hurdaya ¢ikarmaniz gerektigi
anlamina gelmez. %95'lik bir bolluk 10 ay (gercek zamanli) strebilir. Zamanla azalacaktir ancak
%85'e dliismesine izin verdiginizde Yatirim Getirinizi ve daha fazlasini elde edeceksiniz.
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Eger yeniyseniz ve yari-yuksek bir verimlilik bulduysaniz; yani %90, o binayi koruyabilir ve yalnizca
2. seviyeye yukseltebilirsiniz (hurdaya ¢ikarmak tim malzemeleri geri alir). Diger binalarda
verimlilik ararken biraz para kazanabilirsiniz. Her yeniden insa size yeni bir verimlilik ytzdesi

verecektir. Madenlerin, petrol kuyularinin ve tas ocaklarinin verimlilikleri neye gdre belirleniyor?
6grenmek icin SSS (sikca sorulan sorular) bélimuine bakin.

Asagidaki grafik, Gcretler (birim isci maliyeti + birim yonetici maliyeti) artarken (seviye 1 petrol
kuyusu) hem verimlilik hem de miktardaki disusu gdstermektedir.
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Asagidaki grafik, Ucretler (birim isci maliyeti + birim ydnetici maliyeti) artarken (seviye 1 maden)
hem verimlilik hem de miktardaki dlstsU géstermektedir.
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Gold Ore (20% overhead, 0% speed bonus)
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DISTRIBUTION-=

Each resource produced in the building has its own abundance assigned using Gauss distribution
with mean 0.6 (60% abundance) and standard deviation of 0.15. Resulting values over 1 (100%)
are truncated to 1 (100%) and values below 0.1 (10%) are truncated to 0.1 (10%).

min(1.0, max(0.1, gauss(mu=0.6, sigma=0.15)))
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Yararl Sim Times Makaleleri:

Maden Arama Sanati

Madencilikte Yapilmasi ve Yapilmamasi Gerekenler

Bu rehber The Center tarafindan olusturuldu.

TEKNOFROST tarafindan tercime edilmistir.
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