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lotniczym

Stworzone przez The Center, przettumaczone przez Archonade

ZASOBY
Zasoby w przemysle lotniczym to:

Metan, paliwo rakietowe, quadkopter, kadtub, skrzydto, komputer poktadowy, kokpit, system
kontroli potozenia, zbiornik na paliwo, wzmacniacz paliwa statego, silnik rakietowy, ostona
termiczna, naped jonowy, silnik odrzutowy, rakieta suborbitalna 2 poziomu, rakieta suborbitalna,
wzmachiacz orbitalny, rakieta Starship, rakieta BFR, jumbo jet, luksusowy odrzutowiec, samolot
jednosilnikowy, satelita, wtékno weglowe, kompozyt weglowy i badania w dziedzinie lotnictwa.
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BUDYNKI
Budynki w przemysle lotniczym to:

Elektronika lotnicza, fabryka lotnicza, fabryka napedéw, hangar, obiekt integracji pionowe;j,
platforma startowa i biuro sprzedazy.
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Elektronika lotnicza produkuje komputery poktadowe, kokpity, systemy kontroli potozenia,

quadkoptery i satelity.

Fabryka lotnicza produkuje kadtuby, skrzydta, zbiorniki paliwa, ostony termiczne, rakiety

suborbitalne drugiego stopnia, wzmacniacze orbitalne i rakiety Starship.

Fabryka napedéw produkuje silniki elektryczne, silniki spalinowe, wzmacniacze paliwa statego,

silniki rakietowe, napedy jonowe i silniki odrzutowe.

Hangar produkuje jumbo jety, luksusowe odrzutowce i samoloty jednosilnikowe.

Obiekt integracji pionowej produkuje rakiety suborbitalne i BFR.
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Platforma startowa stuzy do prowadzenia badan w dziedzinie lotnictwa.

Biura sprzedazy to budynek handlowy dla przemystu lotniczego; rakiety suborbitalne, rakiety BFR,

jumbo jety, luksusowe odrzutowce, samoloty jednosilnikowe i satelity moga by¢ sprzedawane w
tym budynku.

Quadcoptery sg jedynym produktem lotniczym, ktéry moze by¢ sprzedawany poza przemystem

lotniczym. Mozna je sprzedawac w sklepach elektronicznych.

BIURA SPRZEDAZY

Wszystkie kohcowe produkty lotnicze mogg by¢ sprzedawane w biurach sprzedazy (z wyjatkiem

quadkopteréw).

Twoi pracownicy w biurze sprzedazy sprébuja znalez¢ nabywcéw korporacyjnych i przedstawig ci
zamoéwienia, ktére mozesz zrealizowad lub odrzuci¢. Kazdy poziom budynku biura sprzedazy moze
pomiesci¢ jedno zamdéwienie. Budynek na poziomie drugim (2) pozwala na szukanie 2 zamdéwieh w
tym samym czasie. Poziom trzeci (3) pozwala na 3 zamdwienia i tak dale;j.
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Po znalezieniu zamdéwienia zobaczysz warunki, co nalezy dostarczy< i jaka jest nagroda.
Nie ma limitu czasowego. Wynagrodzenie jest ptacone tylko w czasie, gdy pracownicy szukaja
zamowienia (47 godzin).

Polish_20240801_221228216.png

Zamowienia réznia sie warunkami, ale mozna oczekiwa¢, ze bedg wymagaty dostawy od 1 do
2 produktow koncowych z branzy lotniczej w matych ilosciach. Jakos$¢ nie jest wymagana, ale
wyzsza jakos¢ skutkuje wyzsza zaptata, zgodnie z warunkami. Procentowa premia za szybkos¢
sprzedazy skutkuje nizszym kosztem szukania zlecen. Cena zakupu produktéw powinna by¢ nizsza
niz cena oferowana przez biuro sprzedazy. Koszty wyszukiwania sg wliczone w cene kazdego
zaméwienia.

Masz mozliwos¢ wybrania opcji "preferuj najwyzszg jakosc¢", pobierajac najwyzszg jakosc z
magazynu i stosujgc ja do wymaganych pozycji podczas dostarczania wymaganych produktdow.
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Masz réwniez mozliwos¢ odrzucenia zaméwienia i czekania 47 godzin na kolejne, ponownie ptacac
wynagrodzenie. Nalezy pamieta¢, ze bardziej sensowne jest dostarczenie zamdéwienia ze stratg 10
tys. dolaréw niz odrzucenie go i utrata catego kosztu wyszukiwania (np. 30 tys. dolaréw).

Produkty wymagane przez nowe zamoéwienia i oferowane ceny nie sg catkowicie losowe. Popyt
jest modelowany w oparciu o dostawy tych produktéw na catym serwerze.

Pomocne artykuty z naszej cotygodniowej gazety Sim Companies Times:

Sales Office Costs

Ksiegowos¢ biur sprzedazy

Nalezy pamietac, ze koszty wyszukiwania zamodwienia w biurze sprzedazy (z ang. SO - Sales
Office) (rozpoczecie wyszukiwania) sg odnotowywane w sprzedazy w nastepnym rachunku
zyskow i strat (z ang. IS - Income Statement).

Przyktad: sprzedajesz swoje produkty za 200 tys. dolarow (zaktadamy, ze nie korzystasz z
transportu), w produkcji kosztujg one 100 tys. dolaréw. Twdéj Rachunek zyskdw i strat pokaze

Sprzedaz $200000
Koszt sprzedanych produktéw (KSP) $100000
Zysk $100000

Ale teraz zatézmy, ze uruchamiasz dwa (2) biura sprzedazy z kosztami wyszukiwania w wysokosci
25 tys. kazde.

Twoj IS pokaze:

Sprzedaz $150,000 ($200k - 2*$25k)
Koszt Sprzedazy Produktéw (KSP) $100,000
Zysk $50,000
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BADANIA W DZIEDZINIE LOTNICTWA
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Badania w dziedzinie lotnictwa sg pozyskiwane podczas wystrzeliwania rakiet (BFR, oraz

Suborbitalnych) w kosmos.
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Potrzebujesz Platformy startowej do wystrzelenia rakiet BFR, oraz Suborbitalnych
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Istnieje prawdopodobienstwo, ze misja sie nie powiedzie, co spowoduje utrate rakiety i brak
punktow badan. Prawdopodobienstwo niepowodzenia misji zalezy od jakosci rakiety.
SprawdzZ prawdopodobieAstwo niepowodzenia i liczbe punktéw badawczych na stronie

encyklopedii platformy startowe;.

Limit 30 rakiet w kolejce.

Statystyki startéw rakiet (magnaci)

Statystyki startédw rakiet (przedsiebiorcy)

Pomocne artykuty z naszej cotygodniowej gazety Sim Companies Times (po angielsku):

Launch Pads and Workers Cost

Aerospace Research and Launching Pads

CZAT SPRZEDAZOWY DLA BRANZY LOTNICZE)

Lotnictwo i kosmonautyka to tak duza branza, ze ma swéj czat sprzedazy. Czat Aerospace Sales
jest przeznaczony do sprzedazy produktéw lotniczych. Domysinie pokoje czatu, ktére widzisz, sg
ustawione zgodnie z Twoimi ustawieniami jezykowymi, a niektére pokoje czatu, takie jak czat
Aerospace Sales, nie sg wyswietlane. Aby zobaczy¢ dowolny inny pokdéj czatu w grze, musisz
klikng¢ trzy (3) kropki nad Pokojami czatéw, a nastepnie:

1. Edycje konta (trybik po prawej stronie)

2. Czaty

3. Zaznacz wszystkie pokoje czatéw, ktére chcesz zobaczy¢; W tym przypadku czat
Aerospace Sales.

4. Zaktualizuj

Czat Aerospace Sales podlega tym samym zasadom, co zwykty czat sprzedazy: 6 postéw co 3
godziny.
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Pomocne artykuty z naszej cotygodniowej gazety Sim Companies Times (w jezyku angielskim):

Three Ways To Sell To Sales Offices

Sales Office FAQs

A Guide to SO (Sales Office) Farming: Part 1

A Guide to SO (Sales Office) Farming: Part 2

PODSUMOWANIE
Witamy w nowym wyscigu kosmicznym!

Niezaleznie od tego, czy koncentrujesz sie na produkcji kilku konkretnych produktéw kohcowych z
branzy lotniczej i kosmicznej, czy budujesz sie¢ kontaktéw w celu dostarczania produktow
potrzebnych Twoim biurom sprzedazy, czy tez stajesz sie skuteczny w dostarczaniu zasobdéw
wejsciowych do branzy lotniczej i kosmicznej swoim partnerom - w branzy lotniczej i kosmicznej
kazdy znajdzie cos dla siebie!
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