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公司债券是现实公司用来获得资金的最有用的融资工具之一。 Sim Companies模拟了 现实世界的公司债券
，目的是简化机制。

资金是让你的公司启动的必要条件，然而，它也有风险。如果一个公司以高额的利息借了太多的钱，就会使游
戏玩得非常困难。这主要是为什么债券功能在 10
级时解锁，因为你现应该已经是一个熟练的商人，知道自己在做什么。

债券是什么？

债券本质上是一种 债务 ，或 “我欠你的 ”
文件。当公司发行债券时，它得到的回报是钱，它以后要还钱。债券投资者 /
拥有者在拥有债券的同时获得利息。

在 Sim Companies中，债券无法被重新出售，所以债券的 “生命周期 ”
的机制保持比较简单。债券是由债券发行人（寻求资金的公司）发行的，并在交易所可见。一旦债券被购买，
债券发行人 /卖方就会收到现金，而债券投资者 /
所有者将从现在起每天收到利息。如前所述，购买的债券不能再卖给其他公司。

一旦债券发行公司不想再支付利息，它可以 赎回 债券（ 14天后），这意味着债券发行 /
出售公司买回了债券。它必须归还所借资金，但将不再继续支付利息。

金额 以 $5000为单位递增。

利息 可以设置为 0.50%至 2.0%。

债券指南

公司债券

https://wiki.mbalib.com/wiki/%E5%85%AC%E5%8F%B8%E5%80%BA%E5%88%B8


改变利率可以增加或减少每天的利息支付。点击 “更新 ”将你的债券发行到交易所。

如果你想改变金额和利率，或者如果你犯了任何错误，你可以通过交易所或 “融资 ”标签改变你的债券要约。

有效利用债券的最重要部分是在知道你的投资回报率（ ROI
）是什么，或者说在你获得资金后实际会是什么，然后相应调整你的利率。

让我们看一个实际的例子 -- 你的公司想获得 $51 750的贷款来购买建筑材料。你已经知道你想建一个 发电厂
，而且你有信心每天都能在上面获得 8.08%的投资回报。这意味着你每天出售电力时，将获得 $4183
的利润。你现在需要做的是 发行 总价值达 $55 000的 债券 ，利率为，比如 2%，所以你每天将向债券购买者支付
$1100。这意味着你每天通过发行债券比你不发行这些债券多赚 $2500左右。  
你总是希望提供比你的实际收益更低的利率 。  
但是，利率越高，就越有可能有人购买你的债券（实际上是把钱借给你）。

类似的概念也可以适用于债券投资，你的公司可能持有大量的现金，而你看到你能得到的最好的投资回报是 1%
左右。在这种情况下，你可以看一下债券市场，找到一个值得信赖的、可靠的公司，提供 2%的利率。

你可能想投资债券的另一种情况是，你可能有一个好的供应商，他正在可靠地交付你想要的资源。但数量还不
够多。你可以购买他的债券，给他提供所需的资金，以扩大和更好地满足你的需求！

建筑投资回报率（ ROI）

让我们用几个例子和插入的真实数字来说明。请注意，你的生产参数和出售价格可能有所不同，这取决于你的
劳动力和投入资源的成本。这些只是作为指南。看看投资回报率（每天的投资回报率）。如果这比你的债券利
息高，你将赚到比你支付的利息更多的钱。

请注意！你应该考虑到，任何建筑的 3级建设成本都是 2级升级的两倍，而给予同样的产量提升，所以如果 1级和
2级建筑产生 10%的投资回报率，那么 3级将只产生 5%
。此外，建筑越多，管理费用越高，所以你也可以预期你的劳动成本会上升。最安全的方法是逐步发行债券，
一次发行几个，仔细算出你需要发行的金额。

如何有效地使用债券？

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/building/E/


参数

建设成本（投资） $51 750

电力 生产数量 2566.9 / 小时

电力 生产成本 $0.17

电力 出售价格 $0.24

投资回报率（ ROI）

通过合同出售获利 $4312 / 天  (8.33% ROI)

在交易所出售获利 $4183 / 天  (8.08% ROI)

参数

发电工厂（ 1级）

种植园（ 1级）

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/resource/1/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/resource/1/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/resource/1/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/E/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/P/


建设成本（投资） $6 900

苹果 生产数量 202.2 / 小时

苹果 生产成本 $1.7

苹果 出售价格 $2.15

投资回报率（ ROI）

零售获利 $2184 / 天  (31.65% ROI)

通过合同出售获利 $1213 / 天  (17.58% ROI)

在交易所出售获利 $177 / 天  (2.57% ROI)

注意：在农业产业中，运输成本相当可观，这就是为什么使用合同或在交易所出售与零售相比，投资回报率（
ROI）明显更高。

参数

建设成本（投资） $82,800

电池 生产数量 25.3 / 小时

电池 生产成本 $65

电池 出售价格 $77

投资回报率（ ROI）

通过合同出售获利 $7165 / 天  (8.65% ROI)

电子产品厂（ 1级）

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/resource/3/
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在交易所出售获利 $6825 / 天  (8.24% ROI)

如何支付 /收利息？

1. 什么时候该支付利息？
2. 如何支付利息？
3. 如果购买别的公司的债券，如何收利息？

这些钱从 00:00 UTC开始自动扣除 /支付。  扣除 /支付必须处理整个玩家数据库，不会立即发生。

访问 文库 中的 时间表 了解你的当地时间和可能需要花多长时间。

可以发行多少债券？

你只能根据你的建筑价值（ BV）来发行债券。建筑价值在你的公开档案中列在你的公司价值（ CV）下面。

例子：
这家公司已经发行了可能的最大数量的债券，换句话说，达到了（但不超过）他的建筑价值。该公司售出 $1
165 000的债券，建筑价值为 $1 167 400。 请记住 ，债券是以 $5 000为单位出售的。

注意 ： 建筑价值 是指你的建筑的报废价值，而不是你的建筑的建设成本。  请访问 《建筑业指南》 中关于 “拆建筑
”的部分。

赎回债券

赎回债券（偿还债券）可以在 2周（ 14天）后进行。  在你的总部（ HQ）在融资标签下，通过点击一个写着 “
可赎回 ”的债券所有者名字打开债券信息窗口。你可以改你像赎回的金额，然后你可以点击下边的 “赎回债券 ”。

注意： “可赎回 ”指标只有在购买债券 14天后才会显示。

https://www.simcompanies.com/newspaper/0/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/articles/time-table/
https://www.simcompanies.com/pages/construction-guide


你将能够选择你想赎回的债券数量。  输入你想赎回的债券的总额价值。  点击 “赎回债券 ”来偿还债券。

如果你是一个债券投资者，而你在 14天时限之前收到了债券被赎回的信息 -- 请参考 破产 部分。

你可能想知道，有什么可以保证债券发行公司会支付利息？实际上，没有任何保证。只要债券发行公司有足够
的资金，利息就会自动扣除。但是，如果玩家不继续玩游戏，重置或删除账号，债券可能不会被全部偿还。这
将被认为是一项 “不好 ”的投资，请参考下面的 “破产 ”部分。

Sim Companies有自己的评级机构，根据某些因素给公司分配 投资评级
。在投资债券时，你可以用指定的评级作为衡量标准来确定风险水平。

债券利息的支付是按照债券出售的顺序进行扣除的。如果你的现金余额不允许在 00:00 UTC
时扣除利息，缺少的付款将被记录下来，并在下一个利息支付 /收时间支付，此外还有新的利息付款。

破产程序
如果有 3天没有付款（连续错过 3
次付款）；就会执行破产程序。该程序将部分赎回债券，从利息最低的债券开始，按面值赎回（直到价值 $50
万的债券被赎回，或所有债券都被赎回，以先到者为准）。然而，投资者将只收到重组的百分比（见下文）。
之后，建筑物按报废价值进行清算，以收回一些现金。如果建筑物的清算不能满足所有需要的现金，库存资源
将按库存清算价值进行清算。赎回的债券被注销，你不必再为其支付利息。现金收支分录中会有关于你的建筑
物和资源如何被清算的细节。

购买时的评级 赎回值

AAA 60%

AA+ 56%

AA 52%

担保

破产

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/ratings/


AA- 48%

A+ 44%

A 40%

A- 36%

BBB+ 32%

BBB 28%

BBB- 24%

BB+ 20%

BB 16%

BB- 12%

B+ 4%

B 4%

B- 4%

C 4%

D 4%

玩家重置或删除账号情况

如果 发行 债券的公司重置 /
删除了账户，系统首先清算所有建筑以增加可用现金，然后按顺序赎回债券，最好的排名在前。如果有足够的
现金来支付 100%的债券面值，债券就会被正常赎回。如果现金不足，则按照正常的破产程序赎回债券。

如果 投资 你债券的公司重置 /删除了账号，债券所有权就会转移到 非玩家角色（ NPC
），你仍然需要支付利息，直到债券被赎回。

在这种情况下，你拥有债券，而你所购买的公司无法支付利息或不活跃。

你会收到来自你的个人助理（ PA）的信息。   信息中会包括缺少付款的公司和你应该收到的金额。

逾期付款将在你的现金收支中的 “利息 ”项下显示出来。

从投资者的角度看破产问题



已经不活跃的公司仍将支付所欠的利息。只要有足够的现金，游戏将支付利息。  
如果现金不足，将执行破产程序。

例子 ：玩家卖出 40张债券（面值 $20
万）。现金减少到零，导致破产程序。一座建筑被拆了。这使现金余额增加了 $30
万，债权人得到了重组百分比，而违约者则支付了全部价值： $20万。剩下 10
万美元的现金用于支付剩余债券的利息。  这将重复进行，直到没有更多的债券需要支付。

作为一个债券所有者，你会收到像上面发布的逾期付款信息。  
要进入一个逾期付款的非活跃玩家的公开档案，你必须通过你的总部（ HQ
）中的债券部分。点击公司头像将进入该公司的公开档案。你将无法通过搜索栏来搜索一个不活跃的公司。

在那里，你可以查看公司公开档案，了解售出了多少债券，还剩下多少建筑物。

对债券的使用有一些限制，以创造一个公平竞争的环境，使贪污行为难以发生。

只有 10级以上的公司才能发行或购买债券。
被视为相互关联的公司不能购买对方的债券。
利率限制在以下范围内： 0.5%至 2.0%
公司不能以低于它发行债券时的利率购买债券。
债券只能在出售后的 2周（ 14天）后被赎回。
公司只能将自己的价值的一定比例投资到一个公司。  15级以下限额为 1%， 20级以下限额为 3%， 20
级以上限额为 5%。
如果拆一座建筑会使其建筑价值低于其债券责任的 80%，就无法拆建筑。
可发行债券的最大数量是基于你的建筑价值（ BV）。

Simia写了一份 简短策略指南 ，介绍其他玩家如何使用债券，以及你可以采用哪些基本策略。

有关的《 Sim Companies时报 》文章：

How The Static Bond Market Leaves Lenders Pinched

The Play is… Bonds! Issue Bonds!

Buying Bonds: Good Idea?

债券限制

策略

https://www.simcompanies.com/articles/bonds-strategy-guide
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/5
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/17/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/31


Free from Bondage

Issuing Bonds and Good Debt

Why Bonds?

Using Bonds for Consistent Growth: Part 1

The name is Bonds, James' Bonds

Why Bond Markets Fill Up During Recessions and Look Empty During Booms

Administration Costs, or the Property Tax

Income Statement for Dummies

Financial Statements, Part 1 – The Balance Sheet

Financial Statements, Part 2 – The Income Statement

Financial Statements, Part 3 – The Statement of Cash Flows

文库文章 /指南：
常见问题 ， 新人指南 ， 研究指南 ， 建筑业指南 ， 债券指南 ， 高管指南 ， 政府订单指南 ， 航空航天业指南
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