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公司債券是現實企業用來籌集資金最實用的融資工具之一。 Sim Companies 模擬了 現實世界的公司債券
，並簡化了其運作機制。

資金是啟動公司運營的必要條件，然而，這同時也伴隨著風險。如果一間公司以高利率借入過多資金，將會使
遊戲變得非常困難。這也是為什麼債券功能要等到等級  10
才會解鎖，因為此時的你應該已經是一位熟練的商人，知道自己在做什麼。

什麼是債券？

債券本質上是一種債務，或是一份「我欠你」的文件。當公司發行債券時，它獲得的回報是資金，但日後必須
償還這筆錢。債券的投資者／持有者在持有債券期間會獲得利息。

在  Sim Companies
中，債券無法被重新出售，所以債券的「生命週期」機制保持得比較簡單。債券由債券發行人（即尋求資金的
公司）發行，並可在交易所中看到。一旦債券被購買，債券發行人／賣方就會收到現金，而債券投資者／持有
者則會從購買當日起每日獲得利息。如前所述，已購買的債券無法再出售給其他公司。

當債券發行公司不再希望支付利息時，它可以選擇贖回債券（ 14
天後），這表示債券發行／出售公司買回了債券。它必須歸還原先借入的資金，但不再支付利息。

債券指南

公司債券
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金額 以  $5000 為單位遞增。   
利率 可以設定為  0.50% 至  2.0%。

調整利率可以增加或減少每日的利息支付。點擊「更新」即可將你的債券發行至交易所。

如果你想變更金額與利率，或是你犯了任何錯誤，都可以透過交易所或「融資」標籤來修改你的債券要約。
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有效利用債券最重要的一點，是要清楚你的投資報酬率（ ROI
）是多少，或者說在獲得資金後實際能達到多少，並據此調整你的利率。

讓我們看一個實際的例子 ——你的公司希望獲得  $51,750 的貸款來購買建築材料。你已經確定要建造一座
發電廠 ，並有信心每天能獲得  8.08% 的投資報酬率。這表示你每天出售電力時，將獲得  $4,183
的利潤。你現在需要做的是 發行 總價值  $55,000 的 債券 ，利率設定為  2%
（例如），那麼你每天需要向債券購買者支付  $1,100
的利息。這代表你每天透過發行債券，比不發行債券多賺約  $2,500。 你應該盡量提供低於實際收益的利率
。不過，利率越高，就越有可能吸引其他人購買你的債券（實際上是借錢給你）。

類似的概念也適用於債券投資。你的公司可能持有大量現金，而你發現目前能獲得的最佳投資報酬率約為  1%
。在這種情況下，你可以查看債券市場，尋找一家值得信賴且穩定的公司，提供  2% 的利率。

你可能會想投資債券的另一種情況是：你有一位優質供應商，能穩定地交付你所需的資源，但供應量還不夠。
你可以購買他的債券，提供他擴產所需的資金，以便更好地滿足你的需求！

建築投資報酬率（ ROI）

讓我們用幾個例子和實際數字來說明。請注意，你的生產參數與銷售價格可能會有所不同，這取決於你的勞動
力成本與投入資源的價格。以下僅供參考。請查看投資報酬率（每日投資回報）。如果這個回報率高於你的債
券利率，那麼你將賺得比支付利息更多的利潤。

請注意！你應該考慮到，任何建築的三級建設成本都是二級升級的兩倍，但產量提升卻相同。因此，如果一級
與二級建築能產生  10% 的投資報酬率，那麼三級建築的報酬率將僅為  5%
。此外，建築越多，管理費用也會越高，所以你也可以預期你的勞動成本將上升。最安全的方式是逐步發行債
券，一次發行幾筆，並仔細計算你需要發行的金額。

如何有效地使用債券？
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參數

建設成本（投資） $51 750

電力 生產數量 2566.9 / 小时

電力 生產成本 $0.17

電力 出售價格 $0.24

投資回報率（ ROI）

透過合約出售獲利 $4312 / 天  (8.33% ROI)

在交易所出售獲利 $4183 / 天  (8.08% ROI)

發電廠 （ 1級）
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參數

建設成本（投資） $6 900

蘋果 生產數量  202.2/ 小時

蘋果 生產成本 $1.7

蘋果 出售價格 $2.15

投資回報率（ ROI）

零售獲利 $2184 / 天  (31.65% ROI)

透過合約出售獲利 $1213 / 天  (17.58% ROI)

在交易所出售獲利 $177 / 天  (2.57% ROI)

注意：運輸成本在農業產業中影響極大，選擇合約／交易所出售，和零售銷售相比，會帶來截然不同的投資回
報率。

農場 （ 1級）
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參數

建設成本（投資） $82,800

電池 生產數量 25.3 / 小時

電池 生產成本 $65

電池 出售價格 $77

投資回報率（ ROI）

透過合約出售獲利 $7165 / 天  (8.65% ROI)

在交易所出售獲利 $6825 / 天  (8.24% ROI)

如何支付／收利息？

1. 什麼時候該支付利息？
2. 如何支付利息？
3. 如果購買別的公司的債券，如何收利息？

這些錢從  00:00 UTC 開始自動扣除／支付。  扣除／支付必須處理整個玩家資料庫，不會立即發生。

請參閱 文庫 中的 時間表 ，以了解你的當地時間以及可能需要花費多長時間。

電子產品廠 （ 1級）
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可以發行多少債券？

你只能根據你的建築價值（ BV）來發行債券。建築價值在你的公開檔案中列在你的公司價值（ CV）下面。

例子：
這家公司已經發行了可能的最大數量的債券，換句話說，達到了（但不超過）他的建築價值。該公司售出  $7
165000 的債券，建築價值為  $7 141500。 請記住 ，債券是以  $5 000 為單位出售的。

注意： 建築價值 是指你的建築的報廢價值，而不是你的建築的建設成本。  請參閱 《建築業指南》
中關於「拆建築」的部分。

贖回債券

贖回債券（償還債券）可以在  2 週（ 14 天）後進行。   在你的總部（ HQ
）中的融資標籤下，點擊一個標示為「可贖回」的債券持有者名稱以開啟債券資訊視窗。你可以修改你想贖回
的金額，然後點擊下方的「贖回債券」。

注意：「可贖回」指標只有在購買債券  14 天後才會顯示。

 

你將能夠選擇你想贖回的債券數量。  輸入你想贖回的債券的總額價值。  點擊「贖回債券」來償還債券。
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如果你是一個債券投資者，而你在  14 天時限之前收到了債券被贖回的資訊 ──請參考 破產 部分。

你可能想知道，有什麼可以保證債券發行公司會支付利息？實際上，沒有任何保證。只要債券發行公司有足夠
的資金，利息就會自動扣除。但是，如果玩家不繼續玩遊戲、重置或刪除帳號，債券可能不會被全部償還。這
將被認為是一項「不好的」投資，請參考下面的「破產」部分。

Sim Companies 有自己的評級機構，根據某些因素給公司分配 投資評級
。在投資債券時，你可以用指定的評級作為衡量標準來確定風險水平。

債券利息的支付是按照債券出售的順序進行扣除的。  如果你的現金餘額不允許在  00:00 UTC
時扣除利息，缺少的付款將被記錄下來，並在下一個利息支付／收取時間支付，此外還有新的利息付款。

破產程序   
如果有  3 天沒有付款（連續錯過  3
次付款）；就會執行破產程序。該程序將部分贖回債券，從利息最低的債券開始，按面值贖回（直到價值  $50

擔保

破產  
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萬的債券被贖回，或所有債券都被贖回，以先到者為準）。然而，投資者將只收到重組的百分比（見下文）。   
之後，建築物按報廢價值進行清算，以收回一些現金。如果建築物的清算不能滿足所有需要的現金，庫存資源
將按庫存清算價值進行清算。贖回的債券被註銷，你不必再為其支付利息。現金收支分錄中會有關於你的建築
物和資源如何被清算的細節。

購買時的評級 贖回值

AAA 60%

AA+ 56%

AA 52%

AA- 48%

A+ 44%

A 40%

A- 36%

BBB+ 32%

BBB 28%

BBB- 24%

BB+ 20%

BB 16%

BB- 12%

B+ 4%

B 4%

B- 4%

C 4%

D 4%

玩家重置或刪除帳號情況

如果 發行
債券的公司重置／刪除了帳號，系統會首先清算所有建築以增加可用現金，然後按順序贖回債券，評級最高的
排在最前。如果有足夠的現金來支付  100%
的債券面值，債券就會被正常贖回。如果現金不足，則按照正常的破產程序贖回債券。

如果 投資 你債券的公司重置／刪除了帳號，債券所有權就會轉移到 非玩家角色 （ NPC
），你仍然需要支付利息，直到債券被贖回。

從投資者的角度看破產問題



在這種情況下，你擁有債券，而你所購買的公司無法支付利息或不活躍。

你會收到來自你的個人助理（ PA）的訊息。   訊息中會包括缺少付款的公司，以及你應該收到的金額。

逾期付款將會顯示在你的現金收支中的「利息」項下。

已經不活躍的公司仍將支付所欠的利息。只要有足夠的現金，遊戲將支付利息。   
如果現金不足，將執行破產程序。

例子 ：玩家賣出  40 張債券（面值  $20
萬）。現金減少到零，導致破產程序。一座建築被拆除，這使現金餘額增加了  $30
萬，債權人得到了重組百分比，而違約者則支付了全部價值： $20 萬。剩下的  $10
萬現金用於支付剩餘債券的利息。這將重複進行，直到沒有更多的債券需要支付。

作為一個債券所有者，你會收到像上面所發布的逾期付款訊息。   
要進入一個逾期付款的非活躍玩家的公開檔案，你必須透過你的總部（ HQ
）中的債券部分。點擊公司頭像將進入該公司的公開檔案。你將無法透過搜尋欄來搜尋一個不活躍的公司。

在那裡，你可以查看公司公開檔案，了解售出了多少債券，還剩下多少建築物。

對債券的使用有一些限制，以創造一個公平競爭的環境，使貪污行為難以發生。

只有  10 級以上的公司才能發行或購買債券。
被視為相互關聯的公司不能購買對方的債券。
利率限制在以下範圍內： 0.5% 至  2.0%
公司不能以低於其發行債券時的利率購買債券。
債券只能在出售後的  2 週（ 14 天）後被贖回。

債券限制
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公司只能將自己的價值的一定比例投資到一家公司：
15 級以下限額為  1%
20 級以下限額為  3%
20 級以上限額為  5%

如果拆除一座建築會使其建築價值低於其債券責任的  80%，則無法拆建築。
可發行債券的最大數量是基於你的建築價值（ BV）。

Simia 撰寫了一份 簡短的策略指南 ，介紹其他玩家如何使用債券，以及你可以採用哪些基本策略。
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