Bina muzayedeler!

is diinyasinin dinamik ve hizl tempolu ortaminda, basari icin degisiklik yapabilme ve yeni firsatlari
arayabilme yetenegi hayati 6neme sahiptir. Bir sirket ne kadar blyulkse, buyuk dedisiklikler
yapmak o kadar zor ve maliyetli olur. Bina miuizayedeleri, sirketlere sektorleri daha kolay
deneyimleme veya degistirme imkani saglar.

Gereksinimler
* Seviye 20°de acllir (Limited Sirket)

* Binalarin 5. seviyede olmasi ve/veya %95+ verimlilige sahip olmasi gerekir.

Miizayedede Bina Satmak
e Satici, Bina menUsinden binasini mizayedeye gdénderebilir.
* “Mlzayedeye Gonder”i secin.

* Binanin muzayedeye gonderilebilmesi icin calismiyor olmasi lazim.

Bina mlizayedeye gonderildiginde insaat alani bosalacaktir.
Bina artik kontrol edilemeyecektir (Uretim, satis, seviye dislirme, yikma, robot ekleme.)
Bina artik Yonetim Giderlerine dahil olmayacaktir.

Bina bir kere Muzayedeye gonderildikten sonra bu kesindir ve geri alinamaz.

Bina Muzayedesi




Bina mulzayedeleri Borsaya tiklayip ardindan Mlizayede Tokmagina tiklayarak erisilebilir.

Mizayede

e MUzayedeler evrene 6zeldir.

e Muzayedeler, birinci fiyat kapali teklif mizayedeleridir.

e En yUksek teklifi veren kazanir.

e Diger oyuncularin teklifleri gizlidir.

e MUzayedeler 24 saat surer.

e Minimum teklif binanin hurda degeridir (ansiklopediye bakin).

e Mlzayede sonunda kazanan tekliften %20 komisyon kesilir.

e Ayni anda birden fazla binayi acik artirmaya eklemek simboost ddemeyi gerektirir (Bir (1)
binayi acik artirmaya gdndermek icretsizdir). ikinci binayi acik artirmaya géndermek on
bes (15) Sim Boosts, daha sonra acik artirmaya goénderilen her ek bina icin ise otuz (30)
simboost 6demek gerekir.

Alici

e Alicilar istedikleri kadar binaya teklif verebilirler.

e Alicilarin mUzayedeye teklif vermek veya kazanmak icin bos bir bina alanina ihtiyaci
yoktur.

e Teklifler mizayede sona erdiginde sonuclandirilir. Mizayede stresince teklifler herhangi
bir zamanda geri cekilebilir.

e MUzayede sonunda yeterli paranin bulunmamasi durumunda teklif diskalifiye edilir.

e Muzayedeye cikarilan her bina hakkinda tim bilgiler gbsterilecektir. (Seviye, Tur, Restoran
Puani, Oturma Duzeni, Verimlilik, Robotlar ve Minimum Teklif.)

e Alicilar gecmisteki Benzer miizayede bilgilerini 10 Sim Boost karsiliginda 6grenebilirler.
Satin alim 24 saat boyunca gecerli kalir ve bina turtne goéredir. (Restoran icin Benzer
muzayedeler bilgisini satin almak, sadece restoranlar icin gecmis miUzayede sonuclarina
erismenizi saglar.)

Ustteki resim: “Teklifiniz” dahil olmak Uizere Restoranda gdsterilen bilgiler.

Alttaki resim: Verimlilik bilgisi dahil Maden bilgisi (Asagida verimlilik bilgisi ile ilgili detaylar
verilmistir.)



Ustteki resim: Bina miizayedesine iliskin bir gériintii. Tekliflerinin hangi binada oldugunu yesil
olarak gdsterir.

Alttaki Resim: 10 Simboost karsiligi satin alindiktan sonra 24 saat sliren benzer mizayedeler
gosterilmektedir. Sayilardan olusan (6/8, 1/1) ifadeler Gecerli/Tim tekliflerdir. ilk sayi ikinci sayidan
dUsUkse; bu Gecgersiz bir tekliftir. Gecersiz teklifler diskalifiye edilen teklifleri ifade eder (acik
artirma sonunda yeterli nakit olmamasi durumu).

Alttaki Resim: Benzer Mizayedeler hala mevcut oldugunda binalarin Gzerinde buyultec
gorunecektir.

Ustteki Resim: Sari yer imi, tanitilan bir miizayedeyi (Simboost karsili§i) gésterir. Tanitilan
muzayedeler, bina mUzayedelerinin en Ustlinde gorundr.
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e Bir mUzayedenin sonunda, mizayede sonucunu belirlemek icin bir stire Bekleyen Onay

olur.

e Kisisel Asistan, sirketleri (alici, satici) mizayede sonuclari hakkinda bilgilendirecektir
(Kazandi, Kaybetti, Diskalifiye Oldu).
e Teklif veren olmamasi durumunda; bina NPC tarafindan satin alinacaktir. Minimum teklif

eksi %20 kesinti sonrasli Ucret saticiya verilecektir.

e Kazanilan bina Yeniden Konumlandirma Kuyruguna yerlestirilir (oyuncu tarafindan
yerlestirilecektir). Yeniden Konumlandirma Kuyrugu 35 bina ile sinirlidir; binalar tGzerinde

sinirli kontrol; ve Yénetim Genel Giderlerine sayilir.

e Yeniden Konumlandirma Kuyrugunda en az bir (1) bina varsa, Yeniden Konumlandirma

Kuyrugu haritanin sag alt kdsesinde gdsterilecektir.

e Mlzayededen kazanilan ve Yeniden Konumlandirma Kuyrugundaki bina(lar) hurdaya
cikarilabilir veya Bina Acik Artirmalarina geri génderilebilir. Not: robotlu binalar Yeniden

Konumlandirma Kuyrugundan cikarilamaz.

e Yeniden Konumlandirma Sirasindan bina yerlestirmek icin; bos bir insaat yuvasi olmasi

gerekir.

e Bir bina yerlestirildiginde, bina yerlestiriliyor olarak gosterilecektir. Gerekli zaman, bina
seviyesinin temel insa suresi ile carpilmasidir. (6rnegin, 10. seviye bir fabrika 30 saat
alacaktir). Robotlari olan binalar, yerlestiriime bekleme slresine eklenmez.

Yukaridaki Resim: Haritanin sag alt kdsesinde goésterilen Yeniden konumlandirma simgesi.

Alttaki resim: Seviye 7 maden, yerlestiriliyor.



Filtrelemeyi kullanma

Muzayede farkl sekillerde filtrelenebilir. Not: Tanitilan mizayedeler her zaman en Ustte gdsterilir.

Hepsi, MUzayedelerim, Tekliflerim
Kalan Zamana gore filtrele (varsayilan)
Binaya gore filtrele

Seviyeye gore filtrele

Verimlilige gore filtrele

Eger secilmis filtre varsa, “Filtreyi sifirla” ya tiklayarak varsayilana donulebilir.

Notlar:

Oyuncular Mimar Basarimini mizayede araciligiyla kazanabilirler.

Banka bonusu bina yerlestirilene kadar gecgerli olmayacaktir.

Maden, Petrol Kuyusu veya Tas Ocagl mizayededeyken verimlilik azalmaz.
Verimlilik , Yeniden Konumlandirma Kuyrugundayken azalir.

Bu rehber The Center tarafindan olusturulup,

Unexpected Company tarafindan tercime edildi,

Teknofrost tarafindan dlzenlenerek glincel tutulmaktadir.


https://www.simcompanies.com/tr/company/0/The-Center/
https://www.simcompanies.com/tr/company/0/Unexpected-Company/
https://www.simcompanies.com/tr/company/0/TEKNOFROST/
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