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Collectibles guide

Sim Companies has a limited amount of very rare, special, items you can collect. It’s possible to
showcase them in your display case for everyone to see. These items do not bring any gameplay

advantage.

There are currently 2 mechanisms of adding collectible items: One of a Kind, First to Produce.

ONE OF A KIND

Workers of our companies, both production, and retail, occasionally, about every 25 to 35 days,
find a rare, collectible item. For example, your car factory workers can stumble upon an old “1956
Jaguar XK140"-like-car in one of the old warehouses.

More examples of rare items: Saturn V, Apple-1, ...

Note: this means that out of all the accounts in both realms; one (1) player can find the collectible
every 25 to 35 days.

FIRST TO PRODUCE

Each time a product of certain quality is produced for the first time, the player producing it gets
collectibles. For example, when the first BFR quality 12 is produced, there will be a collectible item:

one BFR-Q-12.

There will be varying amounts of the collectible items generated, based on the quality:

Q11 to Q12 - a single item



Q6+ - 10 items

First-to-produce collectibles, the 10 collectibles will be given to 10 different companies, who are
first to produce the items.

Players will receive a Personal Assistant (PA) message about producing the Collectible item. Be
aware that it could take one (1) hour for the Collectible to show up in the Collectibles Vault.

Note: Many of the qualities were produced before the Collectibles update. Please see the

Collectors tab in the Encyclopedia; “collectibles not found yet,” for what is currently available. We
will not track down the original producers of Q/item combinations already in circulation. E.g. Apple
Q2 (meaning as of the date of the update; anything that existed as produced in that quality will not
be retroactive).

Note: the items shown in the image above may be out of date.

TRADING COLLECTIBLES


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/collectors/

To buy a collectible; go to the Exchange and find Trade Collectibles.

Scroll through the collectibles for sale. Search by name of product or by price. The Sim Boost price
is listed at the bottom of each Collectible.

In order to buy a collectible; a Sim Boost purchase is needed, or a Collectible needs to have been
sold within the past 90 days.



Selling Collectibles

Can sell a collectible by selecting it on your profile. The options are to display it on your profile or to
Sell it on the exchange for Sim Boosts. Minimum price is set at 10 Sim Boosts. There is a 10% fee

on the Sim Boosts for each sale.

Note: Some Collectibles shown above do not exist in game; and are only for this guide.



Leitfaden fur Sammlerstucke

Aktualisiert von The-Center & Patrik, libersetzt von Alzeyer & Sperlingsfedern & KingPeer
Companies

Sim Companies hat eine begrenzte Anzahl von sehr seltenen, besonderen Gegenstanden, die du
sammeln kannst. Du kannst sie in deinem Schaufenster ausstellen, damit sie jeder sehen kann.
Diese Gegenstande bringen keinen Spielvorteil.

Derzeit gibt es 2 Mechanismen zum Hinzufigen von Sammlersticken: Ein Unikat, Als Erster
produzieren.

Ein Unikat

Die Arbeiter unserer Unternehmen, sowohl in der Produktion als auch im Einzelhandel, finden
gelegentlich, etwa alle 25 bis 35 Tage, ein seltenes Sammlerstiuck. Zum Beispiel kdnnen die
Arbeiter einer Autofabrik in einer der alten Lagerhallen Uber ein altes "1956 Jaguar XK140"-
ahnliches Auto stolpern.

Weitere Beispiele flr seltene Gegenstande: Saturn V, Apple-1, ...

Als Erster produzieren

Jedes Mal, wenn ein Produkt einer bestimmten Qualitat zum ersten Mal hergestellt wird, erhalt der
Spieler, der es herstellt, Sammlerstiicke. Wenn zum Beispiel die erste BFR-Qualitat 12 produziert
wird, gibt es ein Sammlerstiick: eine BFR-Q-12.

Je nach Qualitat werden unterschiedliche Mengen an Sammlersticken erzeugt:
Q11 bis Q12 - ein einziger Gegenstand

Q1 bis Q10 - 10 Gegenstande



Die 10 Sammlerstlcke werden an 10 verschiedene Unternehmen vergeben, die als erste die
Gegenstande herstellen.

Die Spieler erhalten eine Nachricht der Persdnlichen Assistentin (PA) Uber die Herstellung des
Sammlerstlcks. Beachte, dass es eine (1) Stunde dauern kann, bis das Sammlerstick im Tresor der
Sammlerstlicke erscheint.

Hinweis: Viele der Qualitaten wurden vor dem Sammlerstlcke-Update hergestellt. Bitte schaue in

der Enzyklopadie im Bereich "Sammlerstlcke" nach, unter "Noch nicht gefundene Sammlerstlicke",
um zu sehen, was derzeit verflgbar ist. Wir werden die urspringlichen Hersteller von
Q/Gegenstandskombinationen, die bereits im Umlauf sind, nicht aufspiren. Z. B. Apfel Q2 (d. h. ab
dem Datum des Updates; alles, was in dieser Qualitat bereits produziert wurde, wird nicht
rackwirkend bertcksichtigt).

Hinweis: Die in der obigen Abbildung gezeigten Artikel sind méglicherweise nicht mehr aktuell.

Handeln mit Sammlerstucken

Ein Sammlerstlck kaufen: gehe in die Warenbdrse in den “Bdrse fur Sammlersticke” -Tab. Du
findest ihn unten in der Leiste (markiert durch roten Kreis).


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/collectors/

Scrolle durch die zum Kauf stehenden Sammlerstlicke. Du kannst nach dem Namen des Produkts
suchen oder nach dem Preis sortieren. Der Sim Boost Preis ist unter jedem Sammlerstlck
aufgelistet.

Um ein Sammlerstick zu kaufen, muss in den letzten 90 Tagen mindestens ein Sim Boost Kauf
erfolgt sein, oder es muss ein Sammlerstlck verkauft worden sein.



Sammlerstiicke verkaufen

Du kannst deine Sammlerstlcke verkaufen, indem du sie in deinem Profil anklickst. Die Optionen
sind es entweder Auszustellen oder es in der Warenbdrse flr Sim Boosts zu verkaufen. Der
Mindestpreis liegt bei 10 Sim Boosts. Es gibt eine 10% GebUlhr auf die Sim Boosts flr jeden
Verkauf.



Hinweis: Einige der oben gezeigten Sammlersticke existieren nicht im Spiel und sind nur fur diesen
Leitfaden gedacht.



Guide sur les objets de
collection.

Entretenu par : Peupeu Industries

Sim Companies propose une quantité limitée d'objets trés rares et spéciaux que vous pouvez
collectionner. Il est possible de les exposer dans votre vitrine pour que tout le monde les voie. Ces
objets n'apportent aucun avantage en termes de gameplay.

Il existe actuellement 2 mécanismes pour obtenir des objets de collection : "Unique en son genre"
et "Premiere production".
UNIQUE EN SON GENRE

Les travailleurs de nos entreprises, tant dans la production que dans la vente, trouvent
occasionnellement, environ tous les 25 a 35 jours, un objet rare et collectionnable. Par exemple, les
ouvriers de votre usine automobile pourraient découvrir une vieille voiture similaire a une "Jaguar
XK140 de 1956" dans I'un des anciens entrepots.

D'autres exemples d'objets rares : Saturn V, Apple-1, ...

PREMIERE PRODUCTION

Chaque fois qu'un produit d'une certaine qualité est produit pour la premiere fois, le joueur qui le
produit recoit des objets de collection. Par exemple, lorsque le premier BFR de qualité 12 est
produit, un objet de collection sera créé : un BFR-Q-12.

Le nombre d'objets de collection générés varie en fonction de la qualité :
Q11 a Q12 - un seul objet

Q6+ - 10 objets



Pour les objets de la premiere production, les 10 objets de collection seront donnés a 10
entreprises différentes, qui sont les premieres a produire ces objets.

Les joueurs recevront un message de leur assistant personnel (AP) concernant la production de
I'objet de collection. Notez que cela peut prendre une (1) heure pour que I'objet de collection
apparaisse dans le Coffre a Collectibles.

Remarqgue : De nombreuses qualités ont été produites avant la mise a jour des objets de collection.
Consultez I'onglet "Collectibles" dans I'Encyclopédie, section "COLLECTIBLES NON TROUVES", pour
savoir ce qui est actuellement disponible. Nous ne retracerons pas les producteurs originaux des
combinaisons Q/objet déja en circulation. Par exemple, I'Apple Q2 (ce qui signifie qu'a la date de la
mise a jour, tout ce qui existait déja produit dans cette qualité ne sera pas rétroactif).



Remarque : Les objets montrés dans I'image ci-dessus peuvent étre obsoléetes.

BOURSE D'OBJETS DE COLLECTION

Pour acheter un objet de collection, rendez-vous sur la bourse et trouvez "Bourse des objets de
collection".



Parcourez les objets de collection en vente. Recherchez par nom de produit ou par prix. Le prix en
SimBoost est indiqué en bas de chaque objet de collection.

Pour acheter un objet de collection, un achat de Sim Boost est nécessaire, ou I'objet de collection
doit avoir été vendu au cours des 90 derniers jours.

VENTE D'OBJETS DE COLLECTION

Vous pouvez vendre un objet de collection en le sélectionnant dans votre profil. Les options sont de
I'afficher sur votre profil ou de le vendre sur la bourse contre des Sim Boosts. Le prix minimum est
fixé a 10 Sim Boosts. Il y a une commission de 10% sur les Sim Boosts pour chague vente.




Remarque : Certains objets de collection montrés ci-dessus n'existent pas dans le jeu ; ils sont
uniquement destinés a ce guide.



Guia de colecionaveis

Traduzido e atualizado por: Co.0Olcenas

O Sim Companies tem uma quantidade limitada de itens muito raros e especiais que vocé pode
colecionar. E possivel exibi-los na vitrine do perfil para que todos possam ver. Esses itens ndo
trazem nenhuma vantagem de jogabilidade.

Existem atualmente 2 mecanismos para adicionar itens colecionaveis: Unico e Primeiro a ser
produzido.

UNICO

Os trabalhadores das nossas empresas, tanto de producao como de varejo/retalho, encontram
ocasionalmente um item raro coleciondvel a cada 25 a 35 dias. Por exemplo, os trabalhadores da
sua fabrica de automéveis podem tropecar num velho automével "1956 Jaguar XK140" em um dos
antigos armazéns.

Mais exemplos de itens raros: Saturno V, Apple-1, ...

PRIMEIRO A SER PRODUZIDO

Cada vez que um produto de certa qualidade é produzido pela primeira vez, o jogador que o
produziu ganha itens coleciondveis. Por exemplo, quando o primeiro BFR qualidade 12 é produzido,
haverd um item coleciondvel: um BFR-Q-12.

A quantidade dos itens colecionaveis gerados varia com base na qualidade:

Q11 e Q12 um Unico item



Q6+ 10 itens

Os 10 primeiros coleciondveis a serem produzidos de certa qualidade serdo dados a 10 empresas
diferentes, as que produziram primeiro os artigos.

Os jogadores receberao uma mensagem da Assistente Pessoal (PA) sobre a producao do item
colecionavel. Esteja ciente de que pode levar uma (1) hora para o Colecionavel aparecer no Cofre
de Colecionaveis.

Nota: Muitas das qualidades foram produzidas antes da atualizacao dos Coleciondveis. Consulte

"Coleciondveis ainda nao encontrados" no separador Colecionadores na Enciclopédia, para ver o

gue estd atualmente disponivel. Ndo iremos localizar os produtores originais de combinacdes
Q/item j& em circulacdo, por exemplo Maca Q2 (ou seja, a partir da data da atualizacdo tudo o que
existia como produzido nessa qualidade nao sera retroativo).

Nota: os itens mostrados na imagem acima podem estar desatualizados.


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/collectors/

COLECIONAVEIS COMERCIAVEIS

Para comprar um colecionavel, va no Mercado e procure Colecionaveis Comerciaveis.

Percorra os artigos de coleccao a venda. Procura por nome do produto ou por preco. O preco do
Sim Boost esta listado na parte inferior de cada Coleciondavel.


https://www.simcompanies.com/pt/market/collectibles/

Para comprar um Colecionavel: é necessario comprar Sim Boost ou o Coleciondvel tem de ter sido
vendido nos ultimos 90 dias.



Venda de Colecionaveis

Selecione um colecionavel no seu perfil para o vender. As opcdes sao exibi-lo no seu perfil ou
vender no Mercado por Sim Boosts. O preco minimo é fixado em 10 Sim Boost.

Ha uma taxa de 10% sobre os Sim Boost para cada venda contra o vendedor.



Nota: Alguns dos Coleciondveis mostrados acima nao existem no jogo e servem apenas de
referéncia a este guia.



Kollektifler Rehberi

Sim Companies, toplayabileceginiz sinirli sayida cok nadir, 6zel 6geye sahiptir. Bunlari herkesin
goérmesi icin vitrininizde sergilemeniz mimkindir. Bu ogeler herhangi bir oyun avantaji
saglamaz.

Su anda koleksiyon 6geleri eklemek icin 2 mekanizma vardir: Turiiniin Tek Ornegi, ilk Ureten.

TURUNUN TEK ORNEGI
Sirketimizde hem Uretim hem de perakende calisanlari, ara sira, yaklasik 25 ila 35 glinde bir, nadir

bulunan, koleksiyonluk bir tGriin buluyor. Ornegdin, araba fabrikasi calisanlariniz eski depolardan
birinde "1956 Jaguar XK140" benzeri eski bir arabaya rastlayabilir.

Nadir 6gelere daha fazla 6rnek: Satlirn V, EIma-1,

iLK URETEN

Belirli kalitede bir Grln ilk kez Uretildiginde, onu Ureten oyuncu koleksiyon 6geleri alir. Ornegin, ilk
BFR kalite 12 Uretildiginde, bir koleksiyon 6gesi olacaktir: bir BFR-Q-12.

Kaliteye bagh olarak Uretilen koleksiyon 6gelerinin farkli miktarlari olacaktir:

Q11 - Q12 - tek bir 6ge

Q6+ - 10 6ge



Koleksiyonluk ilk Gretilen 10 parca, ilk GUreten 10 farkli sirkete verilecek.

Oyuncular, Koleksiyon 6gesinin tretilmesiyle ilgili bir Kisisel Asistan (PA) mesaji alacaklar.
Koleksiyon Esyasinin Koleksiyon Esya Kasasinda gérinmesinin bir (1) saat strebilecegini
unutmayin.

Not: Niteliklerin cogu Koleksiyon Ogeleri glincellemesinden dnce uretildi. Liitfen Ansiklopedi'deki

Koleksiyonlar sekmesine bakin; Su anda mevcut olanlar icin "hentz koleksiyon bulunamadi®.
Halihazirda dolasimda olan Q/item kombinasyonlarinin orijinal Greticilerini takip etmeyecegiz.
Ornegin. Apple Q2 (glincelleme tarihi itibariyle; bu kalitede uretilmis olarak var olan hicbir sey
geriye doénutk olmayacaktir).

Not: Yukaridaki resimde gosterilen 6geler giincel olmayabilir.

KOLEKSIYON TiCARETI

Koleksiyon satin almak icin; Borsaya gidin ve Ticari Koleksiyon Ogelerini bulun.

Satilik koleksiyon 6geleri arasinda gezinin. Urlin adina veya fiyata gére arayin. Sim Boost fiyati, her
Koleksiyonun altinda listelenir.

Koleksiyon satin almak icin; Sim Boost satin alinmasi gerekiyor veya bir Koleksiyonun son 90 gin
icinde satilmis olmasi gerekiyor.


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/collectors/

Koleksiyon Uriinleri Satisi

Bir koleksiyon parcasini profilinizde secerek satabilirsiniz. Secenekler, profilinizde gdrtntilemek
veya Sim Boost karsiliginda Satmaktir. Minimum fiyat 10 Sim Boost olarak belirlenmistir. Her satis
icin Sim Boost olarak %10 Ucret alinir.

Not: Yukarida gosterilen bazi Koleksiyon Ogeleri oyunda mevcut degildir; ve yalnizca bu kilavuz
icindir.

TEKNOFROST tarafindan tercime edilmistir.



Guida agli oggetti da
collezione

Traduzione di Moonshine Ink

Sim Companies ha una quantita limitata di oggetti molto rari e speciali da collezionare. E possibile
esporli nella propria vetrina per farli vedere a tutti. Questi oggetti non apportano alcun vantaggio di
gioco.

Al momento, ci sono due modi per ottenere oggetti da collezione: Unico nel suo genere, Primo a
produrlo.

UNICO NEL SUO GENERE

| lavoratori delle nostre aziende, sia durante la produzione che la vendita al dettaglio,
occasionalmente, circa ogni 25-35 giorni, trovano un oggetto raro e da collezione. Ad esempio, in
uno vecchio magazzino, gli operai della vostra fabbrica di automobili possono imbattersi in una
vecchia auto del tipo "Jaguar XK140 del 1956".

Altri esempi di oggetti rari: Saturn V, Apple-1, ...

PRIMO A PRODURRE

Quando un prodotto di una certa qualita viene prodotto per la prima volta, il giocatore che lo
produce ottiene degli oggetti da collezione. Ad esempio, quando viene prodotto il primo BFR di
Qualita 12, viene generato un oggetto da collezione: un BFR-Q-12.



La quantita di oggetti collezionabili generati varia in base alla qualita:
da Q12 a Q11: un singolo oggetto;
da Q10 a Q6: 10 oggetti.

| 10 oggetti da collezione, verranno assegnati a 10 aziende diverse che risulteranno prime a
produrli.

| giocatori riceveranno un messaggio dell'Assistente personale (PA) sulla produzione dell'oggetto da
collezione. Si tenga presente che potrebbe essere necessaria una (1) ora prima che I'oggetto da
collezione compaia nella Cassaforte degli Oggetti da collezione.

Nota: molte qualita sono state prodotte prima dell'introduzione degli Oggetti da collezione. Non
rintracceremo i produttori originali delle combinazioni Q/articolo gia in circolazione: vale a dire che
alla data di uscita dell'aggiornamento, non c'é retroattivita per tutte le Qualita che risultano gia
essere state prodotte.

Consultare la scheda Collezionabili in Enciclopedia: "Oggetti da collezione non ancora trovati", per
sapere cosa € attualmente disponibile..

Nota: gli articoli mostrati nell'immagine qui sopra potrebbero essere non aggiornati.


https://www.simcompanies.com/it/encyclopedia/0/collectibles/

SCAMBIO DI OGGETTI DA COLLEZIONE

Per acquistare un oggetto da collezione, andare in Mercato (Exchange) e cercare Commercio di
oggetti da collezione.

Scorri gli oggetti da collezione in vendita. Cerca per nome del prodotto o per prezzo. Il prezzo in
Sim Boost e indicato sotto a ciascun oggetto da collezione.



Per acquistare un oggetto da collezione, & necessario che negli ultimi 90 giorni sia stato effettuato
un acquisto di Sim Boost o che siano stati comprati o venduti oggetto da collezione.

Vendere oggetti da collezione

E possibile vendere un oggetto da collezione selezionandolo dal proprio profilo. Le opzioni sono:
esporre I'oggetto sul proprio profilo o venderlo sul Mercato in cambio di Sim Boost. Il prezzo minimo
e fissato a 10 Sim Boost. Per ogni vendita e prevista una commissione del 10% sui Sim Boost.




Nota: alcuni oggetti da collezione mostrati in questa guida non esistono nel gioco.



Guia de coleccionables

Sim Companies tiene una cantidad limitada de elementos muy raros y especiales que puedes
recolectar. Es posible exhibirlos en tu vitrina para que todos los vean. Estos elementos no aportan
ninguna ventaja en el juego.

Actualmente existen 2 mecanismos para obtener articulos coleccionables: Unico en su tipo y
primero en producir.

UNICO EN SU TIPO

Los trabajadores de nuestras empresas, tanto de los edificios de produccién como minoristas, de
vez en cuando (aproximadamente una vez al mes, cada 25 a 35 dias) encuentran un articulo de
coleccioén raro. Por ejemplo, los trabajadores de tu fabrica de automdéviles podrian tropezar con un
antiguo automavil parecido al “Jaguar XK140 de 1956” en uno de los viejos almacenes.

Mas ejemplos de articulos raros: Saturn V, Apple-1, ..

PRIMERO EN PRODUCIR

Cada vez que se produce un producto de cierta calidad por primera vez, el jugador que lo produce
obtiene objetos de coleccién. Por ejemplo, cuando se produzca el primer BFR de calidad 12, habra

un articulo de coleccién: un BFR-Q-12.
Habrd diferentes cantidades de los articulos coleccionables generados, segun la calidad:
Q11 a Q12: un solo articulo

Q1 a Q10 - 10 articulos



Los primeros en producir coleccionables, los 10 coleccionables se entregaran a 10 companias
diferentes, que son las primeras en producir los articulos.

Los jugadores recibirdn un mensaje de asistente personal (PA) sobre la produccién del articulo
coleccionable. Tenga en cuenta que el objeto coleccionable podria tardar una (1) hora en aparecer
en la béveda de coleccionables.

Nota: muchas de las calidades se produjeron antes de que se agregaran los coleccionables.

Consulta la pestafna Coleccionistas en la Enciclopedia bajo "coleccionables no encontrados
todavia", para ver los que estan disponibles actualmente. No rastrearemos a los productores
originales de combinaciones calidad/articulo que ya estan en circulacién, por ejemplo Manzanas Q2
(es decir, no seré retroactivo para todo lo que existia como producido en esa calidad antes de la
fecha de la actualizacién).

Nota: Los articulos que se muestran en la imagen de arriba pueden estar desactualizados.

COMERCIAR CON COLECCIONABLES


https://www.simcompanies.com/es/encyclopedia/0/collectors/

Para comprar un coleccionable tienes que ir al Mercado y encontrar el botén en la seccién
Comerciar Coleccionables.

Navega a travez de los coleccionables en venta. Busca por nombre o por precio. El precio en Sim
Boosts se encuentra en la parte de abajo de cada coleccionable.

Para poder comprar un coleccionable es necesario haber comprado o haber obtenido Sim Boost por
la venta de un coleccionable en los Ultimos 90 dias.




Vender coleccionables

Puedes vender un coleccionable seleccionandolo en tu perfil. Se mostrara un cuadro con las
opciones de mostrar en la vitrina de tu perfil o vender en el mercado a cambio de Sim Boosts. El
precio minimo de venta es de 10 Sim Boosts. Se te cobrard un 10% de comisién por cada venta.

Nota: Algunos coleccionables mostrados en esta guia no existen en el juego, fueron colocados en
esta guia con fines ilustrativos.
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Prdvodce ke sbératelskym
predmeétim

Preklad: Vespera S.r.l.

Sprava ceské verze a upravy: Toust group

Sim Companies ma limitovany pocet velmi vzacnych predmétd, které muUzete sbirat. Tyto predméty
je mozné vystavit ve vyloze vasi spole¢nosti. Tyto predméty nepredstavuji zddnou vyhodu v rdmci
bézného provozu spolecnosti!

Aktudlné existuji 2 mechanismy pridavani sbératelskych predmétd: Jedinecny a Prvni vyrobce

JEDINECNY

Zaméstnanci vsech spolecnosti a provozd, at uz vyrobnich ¢i retailovych, naleznou jednou za ¢as
(vétsinou kazdych 25 az 35 dnd) vzacny sbératelsky predmét. Napriklad vasi zaméstnanci
automobilky mohou objevit vzacny Jaguar XK140 z roku 1956 v jednom z vaSich starych a jiz
nepouzivanych skladist.

Dalsi priklady vzacnych predmétl: Saturn V, Apple-1, ...

Poznamka: To znamena4, Ze ze vsech spolecnosti v obou svétech mize jeden (1) z hracd najit
sbératelsky predmét kazdych 25 az 35 dni.



PRVNI VYROBCE

Pokazdé, kdyz je vyroben vyrobek nové kvality, je spoleCnost kterd jej vyrobila ocenéna
sbératelskym predmétem daného predmétu. Kuprikladu v okamzik, kdy je vyroben prvni luxusni
elektromobil kvality 8, ziska jeho vyrobce novy sbératelsky predmét: Luxusni elektromobil Q8.

V zavislosti na Urovni kvality se lisi i pocet vygenerovanych sbératelskych predméta:
Q11 a Q12 - jediny sbératelsky predmét
Q6-Q10 - 10 sbératelskych predmétd

Sbératelské predmeéty pro prvni vyrobce budou udéleny prvnim 10 réiznym spolec¢nostem (u kvality
Q6-Q10), které jako prvni privedly na trh onen predmét dané kvality.

Hraci obdrzi zpravu od Osobni Asistentky ohledné vyrobeni sbératelského predmétu. Méjte prosim
na paméti, Ze zobrazeni sbératelského predmétu ve vasem trezoru mize trvat az jednu hodinu.

Poznamka: Mnoho jednotlivych produktl rliznych kvalit bylo vyrobeno jesté pred aktualizaci
pridavajici tyto sbératelské predméty. Pokud vas zajima, které predméty jesté nebyly ocenény,

podivejte se do Encyklopedie, do sekce Sbératelskych predmétl - “Dosud nenalezené sbératelské

predméty” . Zpétné nebudeme dohledavat plvodni vyrobce predmétd oné kvality, ktera je jiz v
obéhu na trhu. To znamend, Ze za produkci Q5 jablek nebude nikdo retrospektivné ocenén, nebot
prvnich 10 spolecnosti produkt vyrobilo pred aktualizaci se sbératelskymi predmeéty.


https://www.simcompanies.com/cs/encyclopedia/0/collectibles/

Pozndmka: Stav zobrazeny na obrazku vyse jiz nemusi byt aktudlni.

OBCHODOVANI SE SBERATELSKYMI PREDMETY

Chcete-li si zakoupit sbératelsky predmét, mlzete tak ucinit na Burze a nasledné pod zalozkou

Sbératelské predméty.



https://www.simcompanies.com/cs/market/collectibles/

Vybirejte mezi jednotlivymi sbératelskymi predmeéty. Vyhleddvat mlzete dle ndzvu produktu nebo
dle ceny. Cena v podobé Sim Boostl je uvedena ve spodni ¢asti kazdého sbératelského predmétu.

obrazek-20240928-123408.png

Pro nakup sbératelského predmeétu je nutny nakup Sim Boostd, nebo je nutné abyste v poslednich
90 dnech néjaky sbératelsky predmeét prodali.



Prodej sbératelskych predméta

M{zZete prodat vas sbératelsky predmét jeho vybranim na vasem profilu. Po kliknuti se zobrazi
moznost vystaveni sbératelského predmétu ve vyloze, nebo jeho prodej na burze za Sim Boosty.
Minimalni cena je nastavena na 10 Sim BoostU. Z kazdého prodeje je odveden 10 % poplatek.

obrazek-20240928-123957.png

Poznamka: Nékteré sbératelské predméty zobrazené vyse neexistuji ve hre, nybrz jsou pouzity
pouze pro snazsi vysvétleni problematiky timto ndvodem.



Przewodnik po przedmiotach
kolekcjonerskich

Stworzone przez The Center, przettumaczone przez Archonade

Sim Companies ma ograniczong liczbe bardzo rzadkich, specjalnych przedmiotéw, ktére mozna
zbierac. Mozna je wyeksponowac¢ w gablocie, aby wszyscy mogli je zobaczy¢. Przedmioty te nie
przynoszg zadnych korzysci w rozgrywce.

Obecnie dostepne sg 2 mechanizmy dodawania przedmiotéw kolekcjonerskich: One of a Kind (z
ang. “Jedyny w swoim rodzaju”), First to Produce (z ang. “Pierwszy w wyprodukowaniu”).
JEDYNY W SWOIM RODZA)U

Pracownicy naszych firm, zaréwno produkcyjnych, jak i detalicznych, od czasu do czasu, mniegj
wiecej co 25 do 35 dni, znajduja rzadki, kolekcjonerski przedmiot. Na przyktad pracownicy fabryki
samochoddéw moga natkngc sie na stary samochdd przypominajacy Jaguara XK140 z 1956 roku w
jednym ze starych magazynéw. Wiecej przyktadéw rzadkich przedmiotéw: Saturn V, Apple-1, ...

e4f6a47d-6084-4b7f-bbe3-b169effd4553.png

PIERWSZY W WYPRODUKOWANIU

Za kazdym razem, gdy produkt o okreslonej jakosci zostanie wyprodukowany po raz pierwszy,
gracz, ktéry go wyprodukowat, otrzyma przedmiot kolekcjonerski. Na przyktad, gdy
wyprodukowany zostanie pierwszy BFR o jakosci 12, pojawi sie przedmiot kolekcjonerski: jeden
BFR-Q-12.

Beda generowane rézne ilosci przedmiotéw kolekcjonerskich, w zaleznosci od jakoSci:
Q11 do Q12 - jeden przedmiot
Q6+ - 10 przedmiotéw

10 przedmiotéw kolekcjonerskich zostanie przyznanych 10 réznym firmom, ktére jako pierwsze
wyprodukujg produkty.


https://www.simcompanies.com/pl/company/0/Archonade/

Gracze otrzymajg wiadomos$¢ od Osobistego Asystenta (PA) o wyprodukowaniu przedmiotu
kolekcjonerskiego. Nalezy pamietac, ze pojawienie sie przedmiotu kolekcjonerskiego w skarbcu
przedmiotéw kolekcjonerskich moze zaja¢ jedng (1) godzine.

Uwaga: Wiele przedmiotéw kolekcjonerskich zostato wyprodukowanych przed aktualizacjg Kolekcji

przedstawionej ponizej. Sprawdz zaktadke Kolekcjonerzy w Encyklopedii; "nie znaleziono

przedmiotéw kolekcjonerskich", aby dowiedzie¢ sie, co jest obecnie dostepne. Nie bedziemy Sledzi¢
oryginalnych producentéw kombinacji Q/przedmiotéw, ktére sg juz w obiegu. Np. Apple Q2 (co
oznacza, ze po dacie aktualizacji; wszystko, co istniato jako wyprodukowane w tej jakosci, nie
bedzie dziata¢ wstecz).

Polish_20240802_213431811.png

Uwaga: elementy pokazane na powyzszym obrazku moga by¢ nieaktualne.

HANDEL PRZEDMIOTAMI KOLEKCJONERSKIMI

Aby kupi¢ przedmiot kolekcjonerski, przejdz do Gietdy i znajdz Handel przedmiotami
kolekcjonerskimi.

Polish_20240802_213810590.png

Przewijaj przedmioty na sprzedaz. Szukaj wedtug nazwy produktu lub ceny. Cena zakupu w
Simboostach jest podana na dole kazdego przedmiotu kolekcjonerskiego.

Polish_20240802_215530183.png

Aby kupi¢ przedmiot kolekcjonerski, wymagany jest zakup Sim Boost lub Twéj przedmiot
kolekcjonerski musiat zosta¢ sprzedany w ciggu ostatnich 90 dni.

Polish_20240802_215947772.png

Sprzedaz przedmiotow kolekcjonerskich
Mozna sprzedac przedmiot kolekcjonerski, wybierajgc go w swoim profilu. Dostepne opcje to

wyswietlenie go na swoim profilu lub sprzedaz na gietdzie za Simboosty. Cena minimalna wynosi 10
Simboosts. Za kazda sprzedaz pobierana jest optata w wysokosci 10% Sim Boosts.

Polish_20240802_220433747.png


https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/collectors/

Uwaga: Niektére przedmioty kolekcjonerskie pokazane powyzej nie istniejg w grze; i zostaty
stworzone tylko na potrzeby tego przewodnika.
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