
 

Sim Companies
有数量有限的非常稀有的，特殊的物品可以收集。您可以在您的展柜中展示它们。这些物品不会带来任何游戏
性的优势。

目前有两种获得收藏品的游戏机制：第一个生产某个物品是其中一种。

我们公司的生产和零售工人偶尔会发现一件稀有的收藏品，大约每 25到 35
天一次。例如，您的汽车工厂工人可能会在一个旧仓库中偶然发现一辆类似 “1956年捷豹 XK140”
的旧车。一旦发现稀有物品，发现它的公司可以在加密钱包内申索 NFT物品（这是可选的）。

在游戏中的资金用于拍卖，并收取 30%的小费。出价最高的投标人获得该物品，并可以

申索拥有所有权的 NFT物品（同样，这一步是可选的）。

更多稀有物品的例子：土星五号，苹果 -1…
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一种类型



每次首次生产某种质量的产品时，生产该产品的玩家都会获得该收藏品。例如，当生产第一个 Q12的 BFR
时，将有一个可收藏的物品：一个 Q12的 BFR。制作它的玩家可以申索该物品成为 NFT（申索 NFT是可选的）。

根据质量，将产生不同数量的收藏品：

Q11至 Q12-单个

Q1至 Q10-10个

首先生产的收藏品，这 10件收藏品将分配给 10家不同的首先生产出该物品公司。

玩家将收到一条关于获得收藏品的个人助理（ PA
）信息。请注意，收藏品可能需要一个小时才能出现在收藏品库中并显示在收藏品价值栏。

注意：许多物品的质量是在收藏品功能出现之前被生产的。请参阅百科全书中的 “收藏家 ”选项卡； “
尚未被发现的收藏品 ”，以获取当前可用的信息。我们不会追踪已经在流通的 Q/项目原始生产者。例如苹果 Q2
（指截至更新日期；以该质量生产的任何产品均不具有追溯能力）。

注意：图片内显示的物品可能已经过时。

第一个生产



要购买收藏品，请到交易所，找到收藏品。

 

浏览待售的收藏品。按产品名称或按价格搜索。 Sim Boost价格列在每个收藏品的底部。

 

收藏品拍卖



为了购买收藏品，需要购买 Sim Boost，或者收藏品需要在过去 90天内被出售。

 

你可以在你的个人资料中选择一个收藏品来出售它。并在交易所中出售它以换取 SimBoosts
。最低价格被设定为 10个 SimBoosts。

注意：系统将收取 10%的手续费

出售收藏品



 

 

注意：上面显示的一些收藏品在游戏中并不存在；仅用于本指南。

Revision #1
Created 27 July 2025 16:19:31 by The Center
Updated 27 July 2025 16:20:05 by The Center


