Przewodnik po przedmiotach
kolekcjonerskich

Stworzone przez The Center, przettumaczone przez Archonade

Sim Companies ma ograniczong liczbe bardzo rzadkich, specjalnych przedmiotéw, ktére mozna
zbiera¢. Mozna je wyeksponowac¢ w gablocie, aby wszyscy mogli je zobaczy¢. Przedmioty te nie
przynoszg zadnych korzysci w rozgrywce.

Obecnie dostepne sg 2 mechanizmy dodawania przedmiotéw kolekcjonerskich: One of a Kind (z
ang. “Jedyny w swoim rodzaju”), First to Produce (z ang. “Pierwszy w wyprodukowaniu”).
JEDYNY W SWOIM RODZA)U

Pracownicy naszych firm, zaréwno produkcyjnych, jak i detalicznych, od czasu do czasu, mniej
wiecej co 25 do 35 dni, znajdujg rzadki, kolekcjonerski przedmiot. Na przyktad pracownicy fabryki
samochoddéw mogg natkngc sie na stary samochdd przypominajacy Jaguara XK140 z 1956 roku w
jednym ze starych magazynéw. Wiecej przyktadéw rzadkich przedmiotéw: Saturn V, Apple-1, ...
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PIERWSZY W WYPRODUKOWANIU

Za kazdym razem, gdy produkt o okreslonej jakosci zostanie wyprodukowany po raz pierwszy,
gracz, ktéry go wyprodukowat, otrzyma przedmiot kolekcjonerski. Na przyktad, gdy
wyprodukowany zostanie pierwszy BFR o jakosci 12, pojawi sie przedmiot kolekcjonerski: jeden
BFR-Q-12.

Beda generowane rézne ilosci przedmiotéw kolekcjonerskich, w zaleznosci od jakoSci:
Q11 do Q12 - jeden przedmiot
Q6+ - 10 przedmiotéw

10 przedmiotéw kolekcjonerskich zostanie przyznanych 10 réznym firmom, ktére jako pierwsze
wyprodukujg produkty.


https://www.simcompanies.com/pl/company/0/Archonade/

Gracze otrzymajg wiadomos$¢ od Osobistego Asystenta (PA) o wyprodukowaniu przedmiotu
kolekcjonerskiego. Nalezy pamietac, ze pojawienie sie przedmiotu kolekcjonerskiego w skarbcu
przedmiotéw kolekcjonerskich moze zaja¢ jedng (1) godzine.

Uwaga: Wiele przedmiotéw kolekcjonerskich zostato wyprodukowanych przed aktualizacjg Kolekcji

przedstawionej ponizej. Sprawdz zaktadke Kolekcjonerzy w Encyklopedii; "nie znaleziono

przedmiotéw kolekcjonerskich", aby dowiedzie¢ sie, co jest obecnie dostepne. Nie bedziemy Sledzi¢
oryginalnych producentéw kombinacji Q/przedmiotéw, ktére sg juz w obiegu. Np. Apple Q2 (co
oznacza, ze po dacie aktualizacji; wszystko, co istniato jako wyprodukowane w tej jakosci, nie
bedzie dziata¢ wstecz).
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Uwaga: elementy pokazane na powyzszym obrazku moga by¢ nieaktualne.

HANDEL PRZEDMIOTAMI KOLEKCJONERSKIMI

Aby kupi¢ przedmiot kolekcjonerski, przejdz do Gietdy i znajdz Handel przedmiotami
kolekcjonerskimi.
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Przewijaj przedmioty na sprzedaz. Szukaj wedtug nazwy produktu lub ceny. Cena zakupu w
Simboostach jest podana na dole kazdego przedmiotu kolekcjonerskiego.
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Aby kupi¢ przedmiot kolekcjonerski, wymagany jest zakup Sim Boost lub Twéj przedmiot
kolekcjonerski musiat zosta¢ sprzedany w ciggu ostatnich 90 dni.
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Sprzedaz przedmiotow kolekcjonerskich
Mozna sprzedac przedmiot kolekcjonerski, wybierajgc go w swoim profilu. Dostepne opcje to

wyswietlenie go na swoim profilu lub sprzedaz na gietdzie za Simboosty. Cena minimalna wynosi 10
Simboosts. Za kazda sprzedaz pobierana jest optata w wysokosci 10% Sim Boosts.
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https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/collectors/

Uwaga: Niektére przedmioty kolekcjonerskie pokazane powyzej nie istniejg w grze; i zostaty
stworzone tylko na potrzeby tego przewodnika.
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