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Construction industry guide

Welcome to Construction Industry!

OVERVIEW

The Construction industry added thirteen (13) resources and five (5) buildings to Sim Companies.
In this guide will go over the resources and buildings. What is needed to construct a new building.
What is needed to upgrade your existing building. We'll also cover scrapping and quality.

RESOURCES

The resources are:

Wood, reinforced concrete, bricks, cement, clay, limestone, steel beams, planks, windows, tools,
construction units, bulldozer, and materials research.

BUILDINGS

The buildings are:



Quarry, concrete plant, construction factory, hardware store, and general contractor

The Quarry produces Clay, Limestone, and/or Sand in abundance format just like Oil Rigs and
Mines.
The abundances decrease 0.032% a day (or 1% a month).

The Concrete plant produces Reinforced concrete, Bricks, and Cement.



https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/building/Q/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/building/o/

The Construction factory produces Steel beams, Planks, Windows, and Tools.

The Hardware store (retail) sells Bricks, Cement, Planks, Windows, and Tools.

The General contractor produces Construction units.

The Bulldozer is produced in a car factory.
Materials research is produced in a chemistry lab.

Construction units are unique. They are only needed for doing new building construction and

upgrades. Note, that producing Construction units needs to be done in multiples of eight (8). The
cost of a bulldozer can cause your unit cost to be higher than normal. Construction units need
0.125x Bulldozer. Meaning 8 construction units can be made from 1 Bulldozer. If, you made 1
construction unit the price of 1 full bulldozer would be used. If, you made 2 construction units the
price of 1 full bulldozer will be split between the two. And so on all the way up to the correct
amount of 8.

NEW BUILDING CONSTRUCTION AND BUILDING UPGRADES

Construction of buildings and building upgrades require resources instead of cash ($). The following
resources are needed for new construction and building upgrades:

Reinforced concrete, bricks, planks, and construction units.


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/building/x/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/building/d/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/building/g/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/building/1/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/building/c/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/resource/111/

When building a new building or upgrading an existing building there will be a menu that shows the
resources needed. The monetary costs are an approximation of the value of needed resources.
Market value may differ from this reference value. It is suggested to find the materials through
contracts to save on building and/or upgrade costs.

When building upgrades are needed, obtaining any of the required materials; will pull them from
your warehouse stock. While, any missing materials will buy from the Exchange.
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Reference cost:



How much should the upgrade cost if all the construction resources were obtained at reference
prices. The reference prices are fixed and are used to evaluate buildings value. You can find
reference upgrade costs in the encyclopedia.

Cost inflation (savings):
How much your real upgrade cost differs from the reference. Negative number means you are
constructing cheaply.

This makes it vital to obtain materials through contracts cheaper than exchange prices. Proper
planning and bond scheduling may be needed to make the most out of each upgrade.

BUILDING VALUE

Building Value (BV), is how the game calculates building reference costs. The Building Value is
the scrap value of all your Buildings.
Level 1 Farm is $6,900 scrap value

Level 5 Farm is (5 x $6,900) = $34,500
$34,500 is the total Building Value of a level 5 Farm.

INCOME STATEMENT

When upgrading buildings the Construction Costs are defined as:

“Value "lost" when upgrading over level 2 or due to overpriced construction materials”

This will show the Difference between Construction Material Costs and the Reference costs.

SCRAPPING

If a building is level 1 or 2, you will get the full investment back. Any building above level 2 that is
scrapped will not receive the full investment back. Destroying a level 5 building will return 5 times
the value of a level 1 building.

Case one:
Construction resources for level 5 farm:

Level 1 $6,900
Level 2 $6,900
Level 3 $13,800

Level 4 $20,700



Level 5 $27,600

Total $75,900

If we scrap this level 5 building then we would receive construction resources back worth:

Level 1 $6,900

Level 2 $6,900

Level 3 $6,900

Level 4 $6,900

Level 5 $6,900

Total $34,500
Case two:

Construction resources for level 2 oil rig:

Level 1 $69,000
Level 2 $69,000
Total $138,000

If we scrap this level 2 building then we would receive construction resources back worth:

Level 1 $69,000
Level 2 $69,000
Total $138,000

When scrapping and/or downgrading buildings the materials are returned at the default reference
price. Recovered materials from scrapping will be returned at quality zero (q0).

Reinforced Concrete $166.66
Bricks $2.16
Planks $9.08

Construction Units $2501.71



Note: If you are prospecting Abundance buildings you will see fluctuating Construction Materials
prices in your warehouse.

QUALITY

There is no benefit to having higher quality for new construction and upgrades.

Higher quality on bricks, cement, planks, windows, and tools can be used to sell items faster in a
Hardware store.

While Bulldozers and Reinforced concrete quality may be needed in niche markets for Government
Orders and for achievements (Know-it-all and Scientist).

Construction units are like transport. They can not have quality.

SUMMARY

The construction industry is full of avenues to explore. If you are new to the game or want to
change industries, construction may have what you are looking for.

Remember, to seek out contracts for cheaper materials than the exchange prices when planning

out new buildings or upgrading buildings.

Library Guides:

Frequently Asked Questions (FAQ), Guide for Beginners, Research Guide, Executives Guide,

Government Orders Guide, Aerospace Guide

By The Center


https://www.simcompanies.com/pages/abundance/
https://www.simcompanies.com/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pages/guide-for-beginners
https://www.simcompanies.com/articles/research-guide
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/articles/government-orders
https://www.simcompanies.com/articles/aerospace

Leitfaden fur Bauindustrie

Aktualisiert von The Center / Ubersetzt von Alzeyer & Sperlingsfedern

Willkommen in der Bauindustrie!

UBERBLICK

Die Bauindustrie fligte Sim Companies 13 Ressourcen und 5 Gebdude hinzu. In diesem Leitfaden
werden die Ressourcen und Gebaude beschrieben. Was ist notwendig, um ein neues Gebaude zu
bauen? Was wird benétigt, um dein bestehendes Gebaude zu verbessern? Wir werden uns auch mit
Abriss und Qualitat befassen.

RESSOURCEN

Die Ressourcen sind:

Holz, Stahlbeton, Ziegelsteine, Zement, Lehm, Kalkstein, Stahltrager, Bretter, Fenster, Werkzeuge,
Bauteile, Radlader und Materialforschung.



GEBAUDE

Die Gebaude sind:

Steinbruch, Betonwerk, Baufabrik, Baumarkt und Generalunternehmer

Der Steinbruch produziert Lehm, Kalkstein und / oder Sand im Ergiebigkeits-Format, genau wie
Olplattformen und Minen. Die Ergiebigkeit nimmt taglich um 0,032% (oder 1% pro Monat) ab.

Das Betonwerk produziert Stahlbeton, Ziegelsteine und Zement.

In der Baufabrik werden Stahltrager, Bretter, Fenster und Werkzeuge hergestellt.

Im Baumarkt (Einzelhandel) werden Ziegelsteine, Zement, Bretter, Fenster und Werkzeuge
verkauft.

Der Generalunternehmer produziert Bauteile.

Der Radlader wird in einer Autofabrik hergestellt.

Die Materialforschung wird in einem Chemielabor durchgefihrt.

Bauteile sind einzigartig. Sie werden nur fir Neubauten und Erweiterungen bendtigt. Beachte, dass
die Herstellung von Bauteilen in Vielfachen von acht (8) erfolgen muss. Die Kosten flr einen
Radlader kdnnen dazu fuhren, dass deine Stuckkosten hdéher als normal sind. Bauteile bendétigen
0,125x Radlader. Das heil3t, aus 1 Radlader kdnnen 8 Bauteile hergestellt werden. Wenn Du 1
Bauteil hergestellt hast, wird der Preis von 1 vollen Radlader verwendet. Wenn Du 2 Bauteile
hergestellt hast, wird der Preis fir 1 vollen Radlader zwischen den beiden aufgeteilt. Und so weiter
bis zur korrekten Menge von 8.


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/Q
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/o
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/x
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/d
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/g
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/1
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/c
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/111/

NEUBAU UND ERWEITERUNGEN

Der Bau von Gebauden und die Erweiterung von Gebauden erfordern nun Ressourcen anstelle von
Bargeld ($). Die folgenden Ressourcen werden fur den Neubau und die Erweiterung von Gebauden
benotigt:

Stahlbeton, Ziegelsteine, Bretter und Bauteile.

Wenn Du ein neues Gebaude errichtest oder ein bestehendes Gebaude erweiterst, wird ein Menu
mit den bendtigten Ressourcen angezeigt. Die monetaren Kosten sind eine Annaherung an den
Wert der benétigten Ressourcen. Der Marktwert kann von diesem Referenzwert abweichen. Es wird
empfohlen, die Materialien durch Vertrage zu kaufen, um Bau- und / oder Erweiterungskosten zu
sparen.



Wenn Erweiterungen erforderlich sind, besorge dir die erforderlichen Materialien. Das Spiel zieht
sie aus deinem Lagerbestand, wahrenddessen werden alle fehlenden Materialien automatisch von
der Borse gekauft.

Das obige Bild zeigt 2x Bauteile die sich im Lager befanden. Der Rest der Materialien zeigt die
Preise der Materialien an der Borse. Durch Drucken von UPGRADE NOW verarbeitet das Spiel den
Stahlbeton, die Ziegelsteine und die Bretter zum angegebenen Preis. Die Gesamtkosten fur dieses
Upgrade belaufen sich auf 8.971 USD (2.071 USD Uber den Referenzkosten).

Die Referenzkosten sind der Preis flr jedes Gebaude in der Enzyklopadie.

Die Kosteninflation (Einsparung) ist die Differenz der Referenzkosten zu den tatsachlichen
Baukosten.



Daher ist es wichtig, Materialien Uber Vertrage zu beschaffen, die gunstiger sind als die
Borsenpreise. Moglicherweise sind eine ordnungsgemafie Planung und Anleiheplanung erforderlich,
um alle Upgrades optimal nutzen zu kdénnen.

ABREISSEN

Wenn ein Gebaude Level 1 oder 2 hat, erhaltst Du die volle Investition zurlck. Jedes Gebaude Uber
Level 2, das abgerissen wird, erhalt nicht die volle Investition zurick. Wenn Du ein Gebaude der
Stufe 5 zerstorst, erhaltst Du den funffachen Wert eines Gebaudes der Stufe 1.

Fall eins:
Baumaterialien fUr Plantagen der Stufe 5:

Level 1 $6,900
Level 2 $6,900
Level 3 $13,800
Level 4 $20,700
Level 5 $27,600
Gesamt $75,900

Wenn wir dieses Gebaude der Ebene 5 abreifen, erhalten wir Bauressourcen im Wert von:

Level 1 $6,900

Level 2 $6,900

Level 3 $6,900

Level 4 $6,900

Level 5 $6,900

Gesamt $34,500
Fall zwei:

Baumaterial fur Olbohrinsel Stufe 2:

Level 1 $69,000
Level 2 $69,000

Gesamt $138,000



Wenn wir dieses Gebaude der Ebene 2 abreiRen, erhalten wir Bauressourcen im Wert von:

Level 1 $69,000
Level 2 $69,000
Gesamt $138,000

Vom Abriss zurickgewonnenes Material wird in der Qualitat Null (Q0) zurickgegeben.

Beim Abriss und/oder Herunterstufen von Gebauden werden die Materialien zu einem

Referenzpreis zurlickgegeben. Siehe Abrisswert von Materialien (Foren-Link)

QUALITAT

Hoéhere Qualitat bei Neubauten und Erweiterungen ist nicht von Vorteil.

Mit einer hdheren Qualitat von Ziegelsteinen, Zement, Brettern, Fenstern und Werkzeugen kénnen
die Artikel in einem Baumarkt schneller verkauft werden.

Radlader- und Stahlbeton-Qualitat kénnen in Nischenmarkten flr Regierungsauftrage und fur
Erfolge erforderlich sein (Alleswisser und Wissenschaftler).

Bauteile sind wie Transporteinheiten. Sie kdnnen keine Qualitat haben.

ZUSAMMENFASSUNG

Das Baugewerbe ist voller Moglichkeiten, die es zu erkunden gilt. Wenn Du neu im Spiel bist oder
die Branche wechseln moéchtest, hat das Baugewerbe mdglicherweise das, wonach Du suchst.

Denke daran, bei der Planung von Neubauten oder der Erweiterung von Gebauden Vertrage Uber
gunstigere Materialien als in der Warenbdrse abzuschlielSen.

Leitfaden in der Bibliothek:
Haufig gestellte Fragen (FAQ), Leitfaden fir Anfanger, Forschungsleitfaden, Leitfaden fir

FUhrungskrafte,

Leitfaden fur Staatsauftrage, Luft- und Raumfahrt



https://simcompanies.proboards.com/thread/1098/scrapping-value-materials?page=1&scrollTo=2878
https://www.simcompanies.com/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pages/guide-for-beginners
https://www.simcompanies.com/articles/research-guide
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/articles/government-orders
https://www.simcompanies.com/articles/aerospace

Guide sur la construction

Maintenu par : Peupeu Industries

Bienvenue dans l'industrie de la
construction!

APERCU

L'industrie de la construction a ajouté treize (13) ressources et cing (5) batiments aux Sim
Companies. Dans ce guide passera en revue les ressources et les batiments. Ce qui est nécessaire
pour construire un nouveau batiment. Ce qui est nécessaire pour mettre a niveau votre batiment
existant. Nous couvrirons également la mise au rebut et la qualité.

RESSOURCES
Les ressources sont:

Bois, béton armé, briques, ciment, argile, calcaire, poutres en acier, planches, fenétres, outils,
unités de construction, bulldozer et recherche de matériaux.

IMMEUBLES

Les batiments sont:



Carriere, usine de béton, usine de construction, quincaillerie et entrepreneur général

La carriere produit de I'argile, du calcaire et / ou du sable en format d'abondance, tout comme les
plates-formes pétrolieres et les mines.
Les abondances diminuent de 0,032% par jour (ou 1% par mois).

L'usine de béton produit du béton armé, des briques et du ciment.

L'usine de construction produit des poutres en acier, des planches, des fenétres et des outils.

La quincaillerie (détail) vend des briques, du ciment, des planches, des fenétres et des outils.

L'entrepreneur général produit des unités de construction.

Le Bulldozer est produit dans une usine automobile.

La recherche sur les matériaux est réalisée dans un laboratoire de chimie.

Les unités de construction sont uniques. Elles ne sont nécessaires que pour la construction de

nouveaux batiments et pour les rénovations. Notez que la production des unités de construction
doit étre effectuée par multiples de huit (8). Le colt d'un bulldozer peut faire que votre co(t
unitaire soit plus élevé que la normale. Les unités de construction ont besoin d'un bulldozer de
0,125x. Cela signifie que 8 unités de construction peuvent étre réalisées a partir d'un bulldozer. Si
vous fabriquez une unité de construction, le prix d'un bulldozer complet sera utilisé. Si vous avez
réalisé 2 unités de construction, le prix d'un bulldozer complet sera réparti entre les deux. Et ainsi
de suite jusqu'au montant correct de 8.


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/Q
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/o
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/x
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/d
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/g
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/1
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/c
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/111/

CONSTRUCTION DE NOUVEAUX BATIMENTS ET AMELIORATION DES BATIMENTS EXISTANTS

La construction de batiments et I'amélioration des batiments nécessitent des ressources plutot que
de I'argent ($). Les ressources suivantes sont nécessaires pour la construction de nouveaux
batiments et la modernisation de batiments existants :

Béton armé, briques, planches et unités de construction.

Lors de la construction d'un nouveau batiment ou de la modernisation d'un batiment existant, un
menu indique les ressources nécessaires. Les colts monétaires sont une approximation de la
valeur des ressources nécessaires. La valeur du marché peut différer de cette valeur de référence.
Il est suggéré de trouver les matériaux par le biais de contrats afin d'économiser sur les co(ts de
construction et/ou de modernisation.



Lorsque des améliorations sont nécessaires dans un batiment, il faut se procurer les matériaux
nécessaires ; ils seront retirés de votre stock d'entrep6t. Les matériaux manquants seront achetés
a la Bourse.

L'image ci-dessus montre que 2x unités de construction se trouvaient dans I'entrep6t. Le reste des
matériaux montre les prix des matériaux sur la bourse. En appuyant sur UPGRADE NOW, le jeu
traitera le béton armé, les briques et les planches au prix indiqué sur la bourse. Le co(t total de
cette mise a niveau s'éleve a 8 971 $ (2 071 $ de plus que le colt de référence).

Il est donc essentiel d'obtenir des matériaux par le biais de contrats moins chers que les prix
d'échange. Une planification et un calendrier de cautionnement appropriés peuvent étre
nécessaires pour tirer le meilleur parti de chaque mise a niveau.

DEMANTELEMENT

Si un batiment est de niveau 1 ou 2, vous récupérerez la totalité de I'investissement. Tout batiment
supérieur au niveau 2 qui est mis au rebut ne sera pas remboursé dans sa totalité. La destruction
d'un batiment de niveau 5 rapportera 5 fois la valeur d'un batiment de niveau 1.

Premier cas :
Ressources de construction pour la ferme de niveau 5 :

Niveau 1 $6,900
Niveau 2 $6,900
Niveau 3 $13,800
Niveau 4 $20,700
Niveau 5 $27,600

Total $75,900



Si nous mettons au rebut ce batiment de niveau 5, nous récupérerons des ressources de
construction d'une valeur équivalente :

Niveau 1 $6,900
Niveau 2 $6,900
Niveau 3 $6,900
Niveau 4 $6,900
Niveau 5 $6,900
Total $34,500

Deuxieme cas :
Ressources de construction pour le forage pétrolier de niveau 2 :

Niveau 1 $69,000
Niveau 2 $69,000
Total $138,000

Si nous mettons au rebut ce batiment de niveau 2, nous récupérerons des ressources de
construction d'une valeur équivalente :

Niveau 1 $69,000
Niveau 2 $69,000
Total $138,000

Les matériaux récupérés lors de la mise a la ferraille seront retournés a la qualité zéro (q0).

QUALITE
Il n'y a aucun avantage a avoir une qualité supérieure pour les nouvelles constructions et les mises
a niveau.

Une meilleure qualité sur les briques, le ciment, les planches, les fenétres et les outils peut étre
utilisée pour vendre des articles plus rapidement dans une quincaillerie.

Alors que les bulldozers et le béton armé de qualité peuvent étre nécessaires dans des marchés de
niche pour les appels d'offres publics et pour les succes (Je-sais-tout et Scientifique).

Les unités de construction sont comme les transports. Elles ne peuvent pas avoir de qualité.

RESUME
Le secteur de la construction est plein de pistes a explorer. Si vous étes nouveau dans le jeu ou si
vous voulez changer de secteur, la construction a peut-étre ce que vous cherchez.



N'oubliez pas de rechercher des contrats pour des matériaux moins chers que les prix de change
lorsque vous prévoyez de construire de nouveaux batiments ou de moderniser des batiments

existants.

Guides de la bibliotheque :

Foire aux questions (FAQ), Guide pour les débutants, Guide de recherche, Guide pour les cadres,

Guide des commandes publiques, Guide aérospatial.



https://www.simcompanies.com/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pages/guide-for-beginners
https://www.simcompanies.com/pages/research-guide
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/pages/government-orders
https://www.simcompanies.com/pages/aerospace

Guia de Construcao

Traduzido por T3ADWARFS, The-Brazilian e Granger Compane

Atualizado por: Co.0Olcenas

Bem vindo a indudstria da Construcao!

VISAO GERAL

Neste guia, abordaremos os recursos e edificios. O que é necessario para construir um novo prédio.
O que é necessario para atualizar seu edificio existente. Também abordaremos sobre demolicao e
qualidade.

RECURSQOS

Os recursos utilizados para a construcao dos
edificios sao:

Madeira, concreto armado, tijolos, cimento, argila, pedra calcaria, vigas de aco, tabuas, janelas,
ferramentas, unidades de construcao, escavadeira e pesquisa de materiais.

EDIFICIOS

Os edificios sao:

Pedreira, fabrica de concreto, fabrica de construcao, loja de ferragens e empreiteiro geral


https://www.simcompanies.com/pt/company/0/Co.0lcenaS/

A Pedreira produz Argila, Calcario e/ou Areia em formato de abundancia, assim como plataformas
de petréleo e minas. As abundancias diminuem 0,032% ao dia (ou 1% ao més).

A planta de Concreto produz concreto armado, tijolos e cimento.

A fabrica de construcdo produz vigas de aco, tabuas, janelas e ferramentas.

A loja de hardware (varejo) vende Tijolos, Cimento, Tdbuas, Janelas e Ferramentas.

A empreiteira geral produz Unidades de Construcao (UC).

Os Tratores sao produzidos na fabrica de carros.

A pesquisa de materiais é produzida em um laboratério de quimica.

As unidades de construcao sao Unicas. Elas s6 sao necessarias para fazer novas construcdes e
melhorias. Note que a producdo de unidades de construcao precisa ser feita em multiplos de oito
(8). O custo de um trator pode fazer com que seu custo unitario seja maior do que o normal.

As unidades de construcao precisam de 0,125x tratores. Ou seja, 8 unidades de construcao
podem ser feitas com apenas 1 trator. Se, vocé fizer 1 unidade de construcao (UC) o preco de 1
trator completo sera usado. Se vocé fizer 2 unidades de construcao o preco de 1 trator completo
sera dividido entre os dois. E assim por diante até a quantidade correta de 8.

CONSTRUCAO DE NOVOS EDIFiCIOS E MELHORIAS DE
EDIFICIOS

A construcao e melhorias de edificios exigem recursos em vez de dinheiro ($). Os seguintes
recursos sao necessarios para melhorias e novas construcoes:


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/Q
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/o
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/x
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/d
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/g
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/1
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/c
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/c
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/111/

Concreto armado, tijolos, tdbuas e unidades de construcado.

Ao construir um novo edificio ou atualizar um edificio existente, havera um menu que mostra os
recursos necessarios. Os custos monetarios sdo uma aproximacao do valor dos recursos
necessarios. O valor de mercado pode ser diferente desse valor de referéncia. Sugere-se
encontrar os materiais através de contratos para economizar nos custos de construcao e/ou
melhoria.

Quando vocé for melhorar as suas construcdes, vocé pode usar os itens do seu estoque caso 0s
materiais ja estejam em seu armazém. Caso falte qualquer material para concluir a atualizacao, ele
serd comprado no mercado ao preco corrente.

A imagem acima mostra que 2x Unidades de construcdao estavam no armazém. O restante dos
materiais estao com precos de mercado a vista. Clicando em MELHORAR AGORA, o jogo processara
o concreto reforcado, tijolos e tdbuas pelo preco de mercado corrente. O custo total chega a
$8.971 para esta atualizacdo ($2.071 acima do custo de referéncia).

Custo de Referéncia:

O custo da melhoria se todos os recursos de construcao fossem obtidos a precos de referéncia. Um
numero negativo significa que esta construindo acima do custo de referéncia (valor perdido acima
de nivel 3+ sendo normal). Os precos de referéncia sao fixos e utilizados para avaliar o valor dos
edificios. Vocé pode encontrar os custos de referéncia das melhorias na enciclopédia.

Custo de Inflacao (economia)

Quando o custo real da sua melhoria difere da referéncia. Ou seja, é a diferenca entre o custo de
referéncia e o custo real da construcao. Um nimero negativo significa que vocé estd construindo



barato e a economizar.

Isso torna vital a obtencdo de materiais através de contratos mais baratos do que os precos de
mercado. Um planejamento adequado, inclusive na emissao de titulos de divida, pode ser
necessario para aproveitar ao maximo cada melhoria.

DEMOLINDO UM EDIFICIO

Se um prédio for nivel 1 ou 2, vocé tera o investimento total de volta quando fizer sua demolicao.
Qualquer edificio acima do nivel 2 que for demolido, nao retornara o investimento total de volta.
Destruir um prédio nivel 5 retornara 5 vezes o valor de um edificio nivel 1.

Caso um. Recursos de construcao para fazenda nivel 5:

Nivel 1 $6,900
Nivel 2 $6,900
Nivel 3 $13,800
Nivel 4 $20,700
Nivel 5 $27,600
Total $75,900

Se demolirmos esse prédio nivel 5, entao receberiamos recursos de construcao de volta no valor:

Nivel 1 $6,900
Nivel 2 $6,900
Nivel 3 $6,900
Nivel 4 $6,900
Nivel 5 $6,900
Total $34,500

Caso dois. Recursos de construcao para plataforma de petréleo nivel 2:

Nivel 1 $69,000
Nivel 2 $69,000

Total $138,000



Se demolirmos esse prédio nivel 2, entao receberiamos todos os recursos de construcao de volta

no valor:
Level 1 $69,000
Level 2 $69,000
Total $138,000

Os materiais recuperados da demolicao serao devolvidos na qualidade zero (g0).

Ao demolir e/ou rebaixar edificios, os materiais sdao devolvidos a um preco de referéncia.

Veja Valor de demolicao dos materiais (link do férum)

QUALIDADE

Nao ha beneficio em ter maior qualidade para novas construcdes e melhorias, exceto para obter
vantagem no posicionamento da oferta no mercado.

Maior qualidade em tijolos, cimento, pranchas, janelas e ferramentas podem ser usados para
vender itens mais rapidamente em uma loja de hardware.

Enquanto tratores e qualidade de concreto reforcado podem ser necessarios em mercados de
nicho para ordens governamentais e para conquistas (Sabichao e Cientista).

Unidades de construcao sao como transporte. Eles nao tem qualidade.

RESUMO

A indUstria da construcao estd cheia de caminhos para explorar. Se vocé é novo no jogo ou quer
mudar de indUstria, a construcao pode ter o que vocé esta procurando.

Lembre-se, busque contratos por materiais mais baratos do que os precos de mercado ao
planejar novos edificios ou atualiza-los.

Guias da Biblioteca:

Perguntas Frequentes(FAQ), Guia para Iniciantes, Guia de Pesquisas, Guia de Executivos,

Guia de Licitacdes, Guia Aerosespacial
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Insaat sektoru rehberi

The Center tarafindan olusturuldu.
Shield AXIS tarafindan tercime edilmistir.

insaat sektdri rehberine hos geldiniz!

TANITIM

insaat sektéri ile birlikte Sim Companies’e 13 yeni Griin ve 5 farkli bina getirildi. Bu rehberde bina
kurmanizi ve yukseltmenize yarayan Urunleri ve binalar inceliyor olacagiz. Ayni zamanda bina
yikimina ve kalite konusuna deginecegiz.

URUNLER (KAYNAKLAR)

Urinler sunlardir:

Odun, betonarme blok, tugla, cimento, kirec tasi, celik kiris, kereste, pencere, alet takimi, insaat
gereci, buldozer ve malzeme arastirmasi.

BINALAR



Binalar sunlardir:

Tas ocagl, beton santrali, insaat fabrikasi, donanim magazasi ve genel miteahhit.

Tas ocagl, petrol kuyulari ve madenlerde oldugu gibi verimlilik mantigi ile galisir ve kil, kireg tasi ve
kum Uretebilir. Verimlilik ginde 0.032% oraninda azalir. (ayda 1%)

Beton santrali betonarme blok, tugla ve/veya ¢imento Uretir.

insaat fabrikasi celik kiris, kereste, pencere ve alet takimi Gretir.

Donanim madazasl tugla, cimento, kereste, pencere ve alet takiminin perakende satisini yapar.

Genel muteahhit insaat gereci Uretir.

Buldozer araba fabrikasinda Uretilir.

Malzeme arastirmasi kimya laboratuvarinda Uretilir.

insaat gerecleri 6zeldir. Sadece yeni bir bina kurmaya ya da ylkseltmeye yarar. Not: insaat gereci
Uretiminin 8'in katlari halinde yapilmasi gerektigini unutmayiniz. Bir buldozerin maliyeti, birim
maliyetinizin normalden daha yuksek olmasina neden olabilir. 1 insaat gereci icin 0.125%
buldozer gerekir. Bu 1 buldozer ile 8 insaat gereci Uretebileceginiz anlamina gelir. 1 insaat gereci
Uretirseniz 1 buldozer maliyetine gelecektir. E§er 2 insaat birimi Urettiyseniz, 1 tam buldozerin
fiyati ikisi arasinda boélinecektir. Bu ylizden dogru miktar 8'dir.

YENI BINA INSAATI VE BINA YUKSELTMELERI

Bina insa etmek ve binalarl yukseltmek nakit yerine insaat malzemeleri gerektirir. Gerekli
malzemeler sunlardir:

Betonarme blok, tugla, kereste ve insaat gereci.


https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/building/Q
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/building/o
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/building/x
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/building/d
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/building/g
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/resource/112/
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/resource/113/

Bir bina kurmak ya da ylkseltmek istediginiz zaman karsiniza gerekli malzemelerin yazdigdi bir
menU cikacaktir. Parasal maliyet, gerekli malzemelerin ne kadara mal olacaginin ortalama bir
gostergesidir. Market degeri referans degerine gore farklhilik gosterebilir. Maliyetleri
azaltabilmeniz amaci ile gerekli malzemeleri kontratlar ile almaniz dnerilir.

YUkseltme yaparken, gerekli malzemelerden hali hazirda sahip olduklariniz deponuzdan temin
edilecek, olmadiklariniz ise marketten alinacaktir.

Yukaridaki resimde, deponuzda 2 adet insaat gereci bulundugu gérinmektedir. geri kalan
malzemeler ise market fiyatlari ile birlikte gésterilmektedir. SIMDI YUKSELT butonuna tikladiginizda
oyun sizin icin gerekli malzemeleri listelenen fiyatlar Ustlinden size temin edecektir. Bu yukseltme
$8,971'a mal olacaktir. (Referans fiyatin $2.071 Usti)

Bu durum malzemeleri borsadan almak yerine kontratlar ile almayi hayati hale getirir. Her
yukseltmeden en iyi sekilde yararlanabilmek iyi bir planlama gerektirir.

YIKIM

Eger binaniz 1 veya 2 seviye ise yikim esnasinda 100% olarak yatiriminizi geri alabilirsiniz. 2
seviyeden yUksek binalari yikarken yatirrminizin tamamini geri alamazsiniz. 5 seviye bir binayi
yikmak 1 seviye bina maliyetinin 5 kati kadarini size dondurecektir.

Birinci durum:

5. seviye tarla icin gereksinimler:

Seviye 1 $6,900
Seviye 2 $6,900
Seviye 3 $13,800

Seviye 4 $20,700



Seviye 5 $27,600

Toplam $75,900

Eger 5. seviye bir tarlay! yikarsak alacagimiz malzemeler sunlardir:

Seviye 1 $6,900

Seviye 2 $6,900

Seviye 3 $6,900

Seviye 4 $6,900

Seviye 5 $6,900

Toplam $34,500
ikinci durum

2. seviye petrol kuyusu icin gerekli malzemeler:

Seviye 1 $69,000
Seviye 2 $69,000
Toplam $138,000

2 seviye bir petrol kuyusunu yiktigimiz zaman alacagimiz malzemeler sunlardir:

Seviye 1 $69,000
Seviye 2 $69,000
Toplam $138,000

Yikimdan sonra ele gecirilen tim malzemeler QO (Kalite 0) olarak dénecektir.

KALITE

YUksek kalite insaat malzemesi sahip olmanin insaata bir etkisi yoktur.

Tugla, cimento, kereste, pencere ve alet cantalarinin kaliteli olusu perakende satista daha hizli
satilmalarina yarar.



Betonarme blok ve buldozerin kalitesi kamu ihaleleri ve bazi basarilar icin gereklidir. (Bilim adami,
Cok bilmis)

insaat gerecleri nakliye Unitesi gibidir. Kaliteleri yoktur.

OZET

insaat endUstrisi kesfedilecek yollarla doludur. Oyunda yeniyseniz ya da sektér degistirmek
istiyorsaniz, insaat sektért tam size gore.

Unutmayin! Bina yukseltirken veya kurarken borsa fiyatindan daha disuk anlasmalar arayin.

KUtuphane baglantilari

Sikca sorulan sorular, Yeni baslayanlar icin rehber, Arastirma rehberi, Yonetici rehberi, Havacilik

rehberi, Kamu ihaleleri rehberi
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Guida al settore edile

A cura di The Center | Revisione traduzione 4PEOPLE S.R.L. e Velox Mobility

Benvenuti nel settore delle costruzioni!

SOMMARIO

Il settore delle costruzioni ha aggiunto tredici (13) risorse e cinque (5) edifici a Sim Companies. In
questa guida si esamineranno tali risorse ed edifici, cosa serve per costruire un nuovo edificio e
cosa e necessario per migliorare un tuo edificio esistente. Ci occuperemo anche della demolizione
e della qualita.

RISORSE

Le risorse sono:

legno, cemento armato, mattoni, cemento, argilla, calcare, travi in acciaio, tavole, finestre, utensili,
unita di costruzione, bulldozer e ricerca sui materiali.

EDIFICI

Gli edifici sono:

cava, cementificio, fabbrica di materiali edilizi, ferramenta e appaltatore generale.

La cava produce argilla, calcare e/o sabbia in base all’abbondanza, secondo lo stesso
funzionamento dei pozzi petroliferi e delle miniere.
L’abbondanza diminuiscono dello 0,032% al giorno (o dell'1% al mese).

Il cementificio produce cemento armato, mattoni e cemento.

La fabbrica di materiali edilizi produce travi in acciaio, lamiere, finestre e utensili.

Il negozio di ferramenta (al dettaglio) vende mattoni, cemento, tavole, finestre e utensili.
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L'appaltatore generale produce unita di costruzione.

Il Bulldozer viene prodotto nella fabbrica automobilistica.

La ricerca dei materiali viene prodotta nel laboratorio chimico.

Le unita di costruzione sono un’eccezione. Servono solo per la costruzione di nuovi edifici e peri

miglioramenti. Si noti che la produzione di unita di costruzione deve essere fatta in multipli di otto
(8). Il costo di un bulldozer puo far si che il costo unitario sia piu alto del normale. Le unita di
costruzione hanno bisogno di 0,125 bulldozer, cio significa che 8 unita di costruzione possono
essere realizzate con 1 bulldozer. Se fai 1 sola unita di costruzione, il costo sara sempre di 1
bulldozer. Se fai 2 unita di costruzione, il costo di 1 bulldozer sara ripartito tra le due. E cosi via
fino alla giusta quantita di 8.

COSTRUZIONE DI NUOVI EDIFICI E MIGLIORAMENTO DEGLI
EDIFICI

La costruzione degli edifici e il loro miglioramento richiedono materie prime al posto del denaro ($).
Le seguenti risorse sono necessarie per le nuove costruzioni e per i miglioramenti degli edifici:

cemento armato, mattoni, tavole e unita di costruzione.

Quando si costruisce un nuovo edificio o se ne migliora uno gia esistente ci sara un menu che
mostra le risorse necessarie. | costi indicati sono un'approssimazione del costo dei materiali
richiesti. Il prezzo effettivo di mercato puo differire da questo valore di riferimento. Si suggerisce
di procurarsi i materiali attraverso contratti per risparmiare sui costi.

Quando effettui dei miglioramenti edilizi, il sistema preleva i materiali necessari prioritariamente
dal tuo magazzino; qualsiasi materiale mancante verra acquistato dal mercato.
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L'immagine qui sopra mostra la presenza di 2 unita di costruzione nel magazzino. Per quanto
riguarda il resto dei materiali necessari, sono mostrati i loro prezzi di mercato. Premendo MIGLIORA
ORA, il gioco acquistera il cemento armato, i mattoni e le tavole al prezzo di mercato indicato. Il
costo totale per guesto miglioramento € di 8.971 dollari (2.071 dollari in piu rispetto al costo di
riferimento).

Costo di riferimento:

Indica quanto costerebbe il miglioramento se tutte le risorse di costruzione dovessero essere
ottenute ai prezzi di riferimento. | prezzi di riferimento sono fissati e sono usati per stabilire il
valore degli edifici. Puoi trovare il costo di riferimento nell'enciclopedia

Inflazione del costo (risparmio):

Indica quanto si discosta il costo di miglioramento effettivo da quello di riferimento. Numeri
negativi significano che stai costruendo a basso costo.

E quindi fondamentale procurarsi i materiali necessari attraverso contratti piti economici rispetto ai
prezzi di mercato. Per sfruttare al meglio ogni miglioramento puo essere necessaria un'adeguata
pianificazione e programmazione delle obbligazioni.

VALORE DEGLI EDIFICI

Il valore degli edifici € come il gioco calcola il prezzo di riferimento degli edifici. Il valore degli
edifici & il valore di demolizione di tutti i tuoi edifici.
Campo coltivato Livello 1 ha valore di demolizione $6,900.

Per Campo coltivato Livello 5 € (5 x $6,900) = $34,500
$34,500 ¢ il valore dell'edificio totale di un Campo coltivato livello 5.

CONTO ECONOMICO

Quando viene migliorato un edificio i costi di costruzione sono definiti come:

"Valore "perso" durante miglioramenti oltre livello 2 o a causa di materiali da costruzione troppo
costosi"

Mostrera quindi la differenza tra il costo dei materiali da costruzione e il costo di riferimento.

DEMOLIZIONI

Se demolite un edificio di livello 1 o 2, otterrete interamente indietro quanto investito (in termini di
materiali edilizi). Qualsiasi edificio al di sopra del livello 2 che viene demolito non vi fara avere
indietro I'intero investimento. Per esempio, distruggendo un edificio di livello 5 si avra indietro per
5 volte il valore di un edificio di livello 1.

Caso uno:



Risorse edilizie per il campo coltivato di livello 5:

Livello 1 $6.900
Livello 2 $6.900
Livello 3 $13.800
Livello 4 $20.700
Livello 5 $27.600
Totale $75.900

Se demoliamo questo edificio di livello 5, le risorse edilizie che ci saranno restituite saranno pari
a:

Livello 1 $6.900

Livello 2 $6.900

Livello 3 $6.900

Livello 4 $6.900

Livello 5 $6.900

Total $34.500
Caso due:

Risorse edilizie per il pozzo petrolifero di livello 2:

Livello 1 $69.000
Livello 2 $69.000
Totale $138.000

Se demoliamo questo edificio di livello 2, le risorse edilizie che ci saranno restituite saranno pari
a:

Livello 1 $69.000
Livello 2 $69.000
Totale $138.000

| materiali recuperati dalla demolizione saranno restituiti a qualita zero (q0).

Quando demolisci gli edifici e/o riduci il loro livello, i materiali restituiti sono valutati a prezzo di
riferimento.

Vedi Scrapping Value of Materials (link in inglese sul forum)



https://simcompanies.proboards.com/thread/1098/scrapping-value-materials

QUALITA

Non c'e alcun vantaggio nell'avere materiali di qualita superiore per le nuove costruzioni ed i
miglioramenti.

Una qualita superiore su mattoni, cemento, tavole, finestre e utensili pud essere utilizzata per
vendere piu velocemente gli articoli in un negozio di ferramenta.

Bulldozer e cemento armato di qualita superiore possono invece essere necessari in mercati di
nicchia per gli Accordi Governativi e per i traguardi (Sapientone e Scienziato).

Le unita di costruzione sono come i trasporti, non possono avere qualita.

SOMMARIO

Il settore delle costruzioni € pieno di strade da esplorare. Se sei nuovo sul gioco o vuoi cambiare
settore, I'edilizia puo darti quello che stai cercando.

Ricordati di cercare contratti per materiali piu economici rispetto ai prezzi di mercato quando si
progettano nuove costruzioni o si vogliono migliorare degli edifici.

Guide della biblioteca:

Domande frequenti (FAQ), Guida per principianti, Guida alla ricerca, Guida per dirigenti, Guida agli

ordini governativi, Guida all'industria aerospaziale

di The Center
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Guia de Construccion

iBienvenido a la Industria de la Construccién!

EN GENERAL

La adicién de la Industria de la Construccién a Sim Companies trajo consigo (13) nuevos recursos y
(5) nuevos edificios. En esta guia se describen los recursos y edificios afiadidos, qué es necesario
ahora para la construccién de una edificacién (y qué para la mejora de una ya existente), asi como
también los temas sobre demolicién y calidad.

RECURSOS
Los nuevos recursos son:

Madera, concreto reforzado, bloques, cemento, arcilla, caliza, vigas de acero, tablones, ventanas,
herramientas, unidades de construccién, excavadora e investigaciéon de materiales.

EDIFICIOS
Los nuevos edificios son:

Cantera, planta de concreto, fabrica de materiales de construccién, ferreteria y contratista general.

La Cantera produce arcilla, caliza y arena bajo el mismo formato de abundancia de las minas y
plataformas petroleras.

La abundancia disminuye un 0.032% diario (0 1% mensual).

La Planta de concreto fabrica concreto reforzado, bloques y cemento.
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La Fabrica de materiales de construccién produce vigas de acero, tablones, ventanas y

herramientas.

La Ferreteria (tienda minorista) vende bloques, cemento, tablones, ventanas y herramientas.

El Contratista general fabrica unidades de construccion.

La manufactura de la excavadora se lleva a cabo en la fabrica automotriz.

La investigacion de materiales se obtiene en el laboratorio de quimica.

Las unidades de construccién son Unicas. Son solamente requeridas para la construccion de

nuevos edificios y mejoras de los mismos. Ten en cuenta que la produccién de unidades de
construccion debe ser hecha en multiplos de ocho (8), de lo contrario, el costo de la excavadora
(uno de los recursos de entrada necesarios para su fabricacién) puede hacer que el costo final de
la unidad de construccion se eleve mucho mas de lo debido. Una unidad de construccién
requiere 0.125x excavadoras. En el hipotético caso de que fabricaras 1 Unica unidad de
construccién, 1 excavadora completa seria usada, lo que ocasionaria que todo el costo de esta
Gltima sea afadido al de la unidad de construccién, incrementando el costo final en consecuencia.
Si fabricaras 2 unidades de construccién, seria utilizada igualmente 1 excavadora, pero su costo
seria dividido en 2 y distribuido (o afiadido) entre las 2 unidades de construccién como parte del
costo final unitario, y asi sucesivamente hasta llegar a la proporcién correcta de 8 unidades de
construccion por 1 excavadora.

NUEVAS CONSTRUCCIONES Y MEJORAS DE EDIFICIOS

La construccién y mejoras de edificios requieren ahora recursos en lugar de solo dinero ($). Los
siguientes recursos seran necesarios para las nuevas construcciones y mejoras:

Concreto reforzado, bloques, tablones y unidades de construccién.

Cuando estés por construir o mejorar un edificio, aparecera un mend que mostrara la cantidad de
recursos requeridos. Los costos monetarios hacen referencia al valor estimado de los recursos
necesarios. La sumatoria de los precios actuales en el mercado de estos materiales puede
discrepar del valor de referencia. Recomendamos que busques obtener los materiales necesarios
a través de contratos para ahorrar un poco los costos de construccién o mejora.
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Cuando necesites hacer mejoras a tus edificios, la cantidad de materiales requeridos, si ya los
obtuviste antes (independientemente si fue en el mercado o por contrato), seran tomados
directamente de tu almacén; si aln hay materiales faltantes para la mejora, estos seran adquiridos
automaticamente del mercado.

La imagen de arriba muestra que 2 unidades de construccién ya estaban en el almacén. Los demas
materiales muestran sus respectivos precios en el mercado. Al presionar MEJORAR AHORA, el juego
procesara automaticamente la adquisicidon del concreto reforzado, bloques y tablones al precio

listado. El costo final de esta mejora queda en $8.971 ($2.071 por encima del precio de referencia).

Esto hace en cierta forma vital adquirir los materiales un poco mas barato a través de contratos
gue en el mercado. Una planificacién adecuada aunada a una programacién oportuna de emisién
de bonos puede que sea necesaria para sacarle el maximo provecho a cada mejora.

DEMOLICION

Si demueles un edificio que es aun nivel 1 o 2, recuperaras toda la inversién. Cualquier edificio
mayor a nivel 2 que sea demolido, no retornara toda la inversién hecha en el mismo. Demoler, por
ejemplo, un edificio nivel 5, te hara recuperar 5 veces el valor de ese mismo edificio pero en nivel
1.

Primer caso:

Materiales para una Granja nivel 5:

Nivel 1 $6.900
Nivel 2 $6.900
Nivel 3 $13.800
Nivel 4 $20.700
Nivel 5 $27.600
Total $75.900

Si demolemos esta Granja nivel 5, recibiremos el equivalente en materiales de construccién a:



Nivel 1 $6.900

Nivel 2 $6.900
Nivel 3 $6.900
Nivel 4 $6.900
Nivel 5 $6.900
Total $34.500

Segundo caso:

Materiales para una plataforma petrolera nivel 2:

Nivel 1 $69.000
Nivel 2 $69.000
Total $138.000

Si demolemos esta plataforma petrolera, recibiremos el equivalente en materiales de
construccion a:

Nivel 1 $69.000
Nivel 2 $69.000
Total $138.000

Los materiales de construccién recuperados seran retornados al almacén en calidad 0 (g0).

Al demoler y/o degradar edificios, los materiales se devuelven a un precio de referencia.

Ver valor de demolicidon de los materiales (enlace del foro)

CALIDAD

Realmente no hay beneficio alguno en tener materiales de alta calidad para construir o mejorar
edificios.

Los blogues, cemento, tablones, ventanas y herramientas de alta calidad pueden ser usados en la
ferreteria para agilizar las ventas.

Mientras que la calidad de las excavadoras y del concreto reforzado puede que sea Util en ciertos
sectores del mercado para pedidos gubernamentales, asi como también para algunos logros
(Sabelotodo y Cientifico).


https://simcompanies.proboards.com/thread/1098/scrapping-value-materials

Las unidades de construccién son como las de transporte, no poseen calidad alguna.

RESUMEN

La industria de la construccién esta llena de oportunidades y caminos para explorar. Si eres nuevo
en el juego o deseas hacer una transicion de industria, la construccién puede que sea lo que estés
buscando.

Recuerda siempre anticipar y priorizar los contratos como alternativa para obtener materiales de
construccion mas baratos que en el mercado cuando estés planeando la construcciéon de un
edificio o la mejora de uno ya existente.

Guias de la Biblioteca:

Preguntas Frecuentes, Guia para Principiantes, Guia de Investigacion, Guia de Ejecutivos, Guia de

Pedidos Gubernamentales, Industria Aeroespacial
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Privodce stavebnictvim

Sprava anglického originalu: The Center

Preklad a sprava ceské verze: Toust group

Vitejte ve stavebnim priimyslu!

PREHLED

Spolu se stavebnim prdmyslem bylo do Sim Companies pridano tfinact (13) produktd a pét (5)
budov. V tomto prlvodci si projdeme produkty, budovy, co je potfeba na vystavbu a vylepseni
budov. Také se podivdme na bourani a kvalitu.

PRODUKTY

Produkty jsou:

Drevo, Zelezobeton, cihly, cement, jil, vdpenec, ocelové nosniky, prkna, okna, naradi, stavebni
jednotky, buldozer a materidlovy vyzkum.



BUDOVY

Budovy jsou:

Lom, betonarna, stavebni tovarna, stavebniny a montovna

Lom produkuje jil, vapenec, pisek. Pro lom se také vyuziva koncept hojnosti stejné jako u téznich
véZzi a dold. Hojnost klesa 0,032% za den (nebo cca 1% za mésic).

Betonarna vyrabi zelezobeton, cihly a cement.

Stavebni tovarna vyrabi ocelové nosniky, prkna, okna a naradi.

Ve stavebnindch (maloobchod) se prodavaji cihly, cement, prkna, okna a naradi.

Montovna produkuje stavebni jednotky.

Buldozery se vyrabi v automobilce.

Materialovy vyzkum se vyrabi v chemické laboratofri

Stavebni jednotky jsou unikatni. Jsou potfeba pouze na vystavbu a vylepSeni budov. VSimnéte si, ze

stavebni jednotky musi byt vyrabény v ndsobcich osmi (8). Jinak cena buldozeru zplsobi, Ze vase
vyrobni cena bude vyssi nez normalné. Stavebni jednotky totiz potrebuji na vyrobu 0,125x
Buldozer. To znamend, Ze z 1 buldozeru mUze byt vyrobeno 8 stavebnich jednotek. Pokud byste
udélali jen 1 stavebni jednotku, stejné bude pouzita cena celého 1 buldozeru. Pokud byste vyrobili
2 stavebni jednotky, cena 1 celého buldozeru se rozdéli mezi tyto dveé stavebni jednotky. A tak dale
az do onoho spravného mnozstvi 8 stavebnich jednotek.


https://www.simcompanies.com/cs/encyclopedia/0/building/Q
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VYSTAVBA NOVYCH BUDOV A VYLEPSENI| STAVAJICICH

Vystavba a vylepSeni budov vyZaduje stavebni materialy namisto penéz ($). Nasledujici materialy
jsou potreba na vystavbu a vylepSeni budov:

Zelezobeton, cihly, prkna a stavebni jednotky.

Pri vystavbé nové budovy nebo vylepSeni stdvajici se objevi menu, které zobrazi potfebné
materidly. Penézni ndklady jsou pouze pribliznou hodnotou potrebnych materiald. Cena na trhu se
totiz mdze lisit od referenc¢ni ceny. Je doporuceno ziskavat materidly pomoci kontraktl, abyste

uSetrili na cené vystavby a/nebo vylepSeni.

Pri vystavbé nebo vylepsSeni jsou pouzity stavebni materidly ze skladu, pokud néjaké materidly
chybi, budou dokoupeny z burzy.



Referenc¢ni cena:

Kolik by vylepSeni budovy stalo, pokud byste vSechny stavebni materialy ziskali v referencni cené.
Referencni ceny jsou fixni a pouzivaji se pro vypocet hodnoty budov. Referen¢ni naklady na
vylepseni budovy najdete v encyklopedii.

Nakladova inflace:

O kolik se vase realné naklady na vylepseni budovy lisi od referencnich. Zaporna cisla znamenaji,
Ze stavite levnéji.

To déld nezbytnym ziskdvat materidly pomoci kontraktl levnéji nez na burze. Abyste z kazdého
vylepSeni ziskali co nejvice, mozna bude zapotrebi vhodné naplanovani a popr. nacasovani
dluhopist.

HODNOTA BUDOV

Hodnota budov (BV = building value) je zpUlsob, jak hra vypocitava referencni naklady vystavby.
Hodnota budov je soucet demoli¢ni hodnoty (referen¢ni hodnota stavebnich materiald vracenych
pfi zbourani budovy) vSech vasich budov.

Hodnota farmy ur. 1 je $6 900
Hodnota farmy ur. 5 je $34 500 (5 x $6 900)



VYKAZ PRIijMU

Pri vylepSovani budov jsou Néklady na vystavbu definovany jako:
"Hodnota “ztracend” pri vylepsovani nad Groven 2 nebo kvili vysoké cené stavebnich materiald”

To ukaze rozdil mezi poFizovaci cenou stavebnich materiald a referenéni hodnotou budovy.

BOURANI

Pokud je budova Uroven 1 nebo 2, ziskate pfi zbourani zpét vsechny stavebni materialy. Pfi
zbourani budovy Urovné vyssi nez 2 vam nebudou vraceny vsechny materialy. Zbourani budovy
Urovné 5 vam vrati 5 krat hodnotu budovy Urovné 1.

Priklad 1:
Hodnota stavebnich materiall pro farmu Urovné 5:

Uroven 1 $6 900
Uroveri 2 $6 900
Uroven 3 $13 800
Uroveri 4 $20 700
Uroven 5 $27 600
Celkem $75 900

Kdyz tuto budovu Urovné 5 zbourame, dostaneme zpét materialny v hodnoté:

Uroven 1 $6 900

Uroven 2 $6 900

Uroveri 3 $6 900

Uroven 4 $6 900

Uroveri 5 $6 900

Celkem $34 500
Priklad 2:

z

Hodnota material{ pro tézni véz Groven 2:

Uroven 1 $69 000

Uroven 2 $69 000



Celkem $138 000

Kdyz tuto budovu Urovné 2 zbourame, dostaneme zpét materialy v hodnoté:

Uroven 1 $69 000
Uroven 2 $69 000
Celkem $138 000

Pri bourani a/nebo snizeni Grovné budovy jsou materialy vraceny v referencni cené. Vracené
materialy ze zbourani budov budou vraceny v kvalité nula (QO).

Zelezobeton $166,66

Cihly $2,16

Prkna $9,08

Stavebni jednotky $2501,71

Poznédmka: Z toho dlvodu, pokud hledate dobrou vytéznost prestavovanim budov, projevi se to
zménami porizovacich cen stavebnich materidld ve vasem skladé.

KVALITA

Stavebni materialy vyssi kvality nepfinaseji pfi vystavbé zadnou vyhodu.

Vyssi kvalita u cihel, cementu, prken, oken a naradi mUze byt pri prodeji ve stavebninach
(maloobchod) uzitecna, protoze vyssi kvalita se prodava rychleji.

Zatimco vyssi kvalita buldozert a Zelezobetonu mUze byt potfebna pro Tendry a pro Uspéchy
(Védec a Know-it-all).

U stavebnich jednotek se stejné jako u prepravy nerozlisuje kvalita.

SHRNUTI

Stavebni prdmysl je plny véci k prozkoumani. Pokud jste ve hre novi nebo chcete zménit odvétvi,
stavebnictvi mUze byt to, co hledate.

Nezapominejte se pokusit ziskat stavebni materidly vzdy levnéji pomoci kontraktl nez na burze,
kdyz planujete vystavbu nebo vylepseni budov.


https://www.simcompanies.com/cs/pages/abundance/

Pruvodci v knihovné:
Casto kladené otazky (FAQ), Privodce pro za¢ate¢niky, Privodce pro vyzkum, Priivodce k

vedoucim pracovnikim,

Privodce tendry, Privodce leteckym primyslem
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Przewodnik budowy

Stworzone przez The Center, przettumaczone przez MMS Poland

PRZEGLAD

Branza budowlana sktada sie z trzynastu (13) zasobdéw i pieciu (5) budynkéw. W tym przewodniku
omowimy troche te branze - co jest potrzebne do wybudowania nowego budynku? Co jest
potrzebne, aby ulepszy(¢ istniejgcy budynek? Oméwimy réwniez burzenie budynkoéw i jakosc
materiatéw przy budowie.

Zasoby

Zasobami branzy budowlanej sg :

Drewno, zbrojony beton, cegty, cement, glina, wapno, stalowe belki, deski, okna, narzedzia, zespoty
budowlane, buldozer oraz badania materiatéw.


https://www.simcompanies.com/pl/company/0/MMS%20POLAND/

Budynki

Budynkami w omawianej branzy s3 :

Kamieniotom, Betoniarnia, Fabryka budowlana, Sklep z artykutami budowlanymi oraz Gtéwny

wykonawca.



Kamieniotom produkuje wapno, gline oraz piasek z wykorzystaniem zasobnosci tak jak platformy
wiertnicze oraz kopalnie. Zasobnos$¢ zmniejsza sie 0 0.032% dziennie (okoto 1% miesiecznie).

Betoniarnia produkuje zbrojony beton, cegty i cement.

Fabryka budowlana produkuje stalowe belki, deski, okna i narzedzia.

Sklep z artykutami budowlanymi (detaliczny) sprzedaje cegty, cement, deski, okna i narzedzia.

Gtéwny wykonawca produkuje zespoty budowlane.

Buldozer jest produkowany w fabryce samochoddéw.



https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/building/Q
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Badania materiatéw powstajg w laboratorium chemicznym.

Zespoty budowlane sg unikalne. Sg one potrzebne tylko do budowy nowych budynkéw i ich

ulepszen. Zauwaz, ze produkcja zespotéw budowlanych musi by¢ wykonywana w wielokrotnosci
liczby osiem (8). Koszt buldozera moze spowodowad, ze koszt Twoich jednostek bedzie wyzszy
niz normalnie. Zespoty budowlane potrzebuja 0.125 buldozera. Oznacza to, ze z jednego
buldozera mozna zbudowac 8 zespotéw budowlanych. Jesli stworzytes 1 zesp6t budowlany, to cena
1 petnego buldozera bedzie uzyta. Jesli stworzytes 2 zespoty budowlane, cena 1 petnego buldozera
zostanie podzielona miedzy nie. | tak dalej, az do prawidtowej liczby 8.

BUDOWA NOWYCH BUDYNKOW | ICH ULEPSZANIE

Budowa budynkéw i ulepszenia budynkéw wymagajg zasobdw zamiast gotédwki ($). Nastepujace
zasoby sg potrzebne do wyzej wymienionych czynnosci:

Zbrojony beton, cegty, deski i zespoty budowlane.

Kiedy budujesz nowy budynek lub ulepszasz istniejgcy, pojawi sie menu, ktére pokazuje potrzebne
zasoby. Koszty pieniezne sg przyblizona wartoscig potrzebnych zasobdéw. Wartos¢ rynkowa moze
sie réznic¢ od tej wartosci referencyjnej. Aby zaoszczedzi¢ na kosztach budowy i/lub modernizacji,
sugeruje sie znalezienie materiatéw taniej poprzez kontrakty.


https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/building/c
https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/resource/111/

Podczas préby ulepszenia budynku zostanie zweryfikowana ilos¢ materiatéw, ktére posiadasz.
Zostang one pobrane z Twojego magazynu. Jesli nie bedziesz posiadat ktédregos z wymaganych
materiatdéw to zostanie wyswietlona opcja do ich kupna z gietdy.

bf597530-b90f-4015-85aa-b4112192d840.png

Koszt referencyjny:

Tyle powinno kosztowac ulepszenie, jesli wszystkie zasoby budowlane zostaty pozyskane po cenach
referencyjnych. Ceny referencyjne sg state i stuzg do wyceny wartosci budynkéw. Mozesz znalez¢
referencyjne koszty ulepszenia w encyklopedii.

Inflacja kosztéow (oszczednosci):

lle Twdj rzeczywisty koszt ulepszenia rézni sie od wartosci referencyjnej. Liczba ujemna oznacza, ze
budujesz tanio.

To sprawia, ze wazne jest, aby pozyskiwac¢ materiaty poprzez kontrakty taniej niz po cenach
gietdowych. Wtasciwe planowanie i emisja obligacji w odpowiednim momencie mogg pomdc w
najbardziej efektywnym ulepszaniu budynkéw.

WARTOSC BUDYNKOW

Wartos¢ budynkéw (ang. BV - Building Value) to sposéb, w jaki gra oblicza wartos¢ referencyjna
budynkéw. Wartos¢ budynkéw to wartos¢ odzyskanych materiatéw budowlanych odzyskanych z
rozbiérki wszystkich Twoich budynkéw.

Farma poziom 1 Wartos¢ odzyskanych materiatéw wynosi $6,900

Farma poziom 5 to 5 x $6,900 czyli $34.500

Kwota $34,500 to catkowita wartos¢ Farmy na poziomie 5



RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
Podczas ulepszania budynkéw koszty budowy sg definiowane jako:

““Utracona" wartos¢ podczas ulepszania ponad 2 poziom z powodu zawyzonej ceny materiatéw
konstrukcyjnych”

Tak jest pokazana réznica miedzy kosztami materiatéw budowlanych a kosztami
referencyjnymi.

BURZENIE BUDYNKOW

Jesli budynek jest na poziomie 1 lub 2, otrzymasz zwrot catej zainwestowanej kwoty. Kazdy
budynek powyzej poziomu 2, ktéry zostanie zburzony, nie otrzyma zwrotu catej zainwestowanej
kwoty. Zburzenie budynku na poziomie 5 zwrdci pieciokrotnos¢ budynku na poziomie 1.

Przypadek pierwszy:
Zasoby budowlane dla plantacji poziomu 5:

Poziom 1 $6,900
Poziom 2 $6,900
Poziom 3 $13,800
Poziom 4 $20,700
Poziom 5 $27,600
tacznie $75,900

Gdybysmy zburzyli ten budynek na poziomie 5, otrzymalibysmy z powrotem zasoby budowlane o
wartosci:

Poziom 1 $6,900
Poziom 2 $6,900
Poziom 3 $6,900
Poziom 4 $6,900
Poziom 5 $6,900
tacznie $34,500

Czyli tracimy na tej operacji $75,900 - $34,500 = $41,400



Przypadek drugi:
Zasoby budowlane dla platformy wiertniczej poziomu 2:

Poziom 1 $69,000
Poziom 2 $69,000
tacznie $138,000

Gdybysmy zburzyli ten budynek na poziomie 2, otrzymalibysmy z powrotem zasoby budowlane o
wartosci:

Poziom 1 $69,000
Poziom 2 $69,000
tacznie $138,000

Czyli w tym przypadku nie tracimy nic, bo materiaty do drugiego poziomu zostajg w petni zwracane.

Materiaty odzyskane podczas wyburzania zostang zwrécone w jakosci zero (q0). Podczas
wyburzania i/lub obnizania poziomu budynkéw materiaty sa zwracane po cenie referencyjnej:

Zbrojony beton $166.66
Cegty $2.16
Deski $9.08

Zespoty budowlane $2501.71

Uwaga: Jesli poszukujesz budynkdéw z zasobnoscig zobaczysz zmienne ceny materiatéw
budowlanych w swoim magazynie.

JAKOSC

Nie ma zadnej korzysci z posiadania wyzszej jakosci materiatéw dla nowych konstrukcji i ulepszen.

Wyzsza jakos¢ cegiet, cementu, desek, okien i narzedzi moze by¢ uzyta do szybszej sprzedazy
przedmiotéw w sklepie z artykutami budowlanymi.

Buldozery i zbrojony beton moga by¢ potrzebne w niszach rynkowych dla zamdéwienh rzadowych i
dla osiggnie¢ (Know-it-all i Naukowiec).

Zespoty budowlane sga jak transport. Nie mogg miec jakosci.

PODSUMOWANIE


https://www.simcompanies.com/pl/pages/abundance/

Branza budowlana jest petna mozliwosci do odkrycia. Jesli jestes nowy w grze lub chcesz zmienié
branze, budownictwo moze by¢ tym, czego szukasz.

Pamietaj, aby przy planowaniu nowych budynkéw lub modernizacji istniejgcych budynkéw szukac
kontraktéw na tahsze materiaty niz te w cenie gietdowe;j.
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