Guia de Construccion

iBienvenido a la Industria de la Construccién!

EN GENERAL

La adicién de la Industria de la Construccién a Sim Companies trajo consigo (13) nuevos recursos y
(5) nuevos edificios. En esta guia se describen los recursos y edificios afiadidos, qué es necesario
ahora para la construccién de una edificacién (y qué para la mejora de una ya existente), asi como
también los temas sobre demolicién y calidad.

RECURSOS
Los nuevos recursos son:

Madera, concreto reforzado, bloques, cemento, arcilla, caliza, vigas de acero, tablones, ventanas,
herramientas, unidades de construccién, excavadora e investigacion de materiales.

EDIFICIOS
Los nuevos edificios son:

Cantera, planta de concreto, fabrica de materiales de construccién, ferreteria y contratista general.

La Cantera produce arcilla, caliza y arena bajo el mismo formato de abundancia de las minas y
plataformas petroleras.

La abundancia disminuye un 0.032% diario (0 1% mensual).


https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/Q

La Planta de concreto fabrica concreto reforzado, bloques y cemento.

La Fabrica de materiales de construccién produce vigas de acero, tablones, ventanas y

herramientas.

La Ferreteria (tienda minorista) vende bloques, cemento, tablones, ventanas y herramientas.

El Contratista general fabrica unidades de construccion.

La manufactura de la excavadora se lleva a cabo en la fabrica automotriz.

La investigacién de materiales se obtiene en el laboratorio de quimica.

Las unidades de construccién son Unicas. Son solamente requeridas para la construccién de

nuevos edificios y mejoras de los mismos. Ten en cuenta que la produccién de unidades de
construccién debe ser hecha en multiplos de ocho (8), de lo contrario, el costo de la excavadora
(uno de los recursos de entrada necesarios para su fabricacion) puede hacer que el costo final de
la unidad de construccion se eleve mucho mas de lo debido. Una unidad de construccién
requiere 0.125x excavadoras. En el hipotético caso de que fabricaras 1 Unica unidad de
construccién, 1 excavadora completa seria usada, lo que ocasionaria que todo el costo de esta
Gltima sea afnadido al de la unidad de construccién, incrementando el costo final en consecuencia.
Si fabricaras 2 unidades de construccién, seria utilizada igualmente 1 excavadora, pero su costo
seria dividido en 2 y distribuido (o afladido) entre las 2 unidades de construccién como parte del
costo final unitario, y asi sucesivamente hasta llegar a la proporcién correcta de 8 unidades de
construccién por 1 excavadora.

NUEVAS CONSTRUCCIONES Y MEJORAS DE EDIFICIOS

La construccién y mejoras de edificios requieren ahora recursos en lugar de solo dinero ($). Los
siguientes recursos seran necesarios para las nuevas construcciones y mejoras:

Concreto reforzado, bloques, tablones y unidades de construccién.

Cuando estés por construir o mejorar un edificio, aparecera un mend que mostrara la cantidad de
recursos requeridos. Los costos monetarios hacen referencia al valor estimado de los recursos
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necesarios. La sumatoria de los precios actuales en el mercado de estos materiales puede
discrepar del valor de referencia. Recomendamos que busques obtener los materiales necesarios
a través de contratos para ahorrar un poco los costos de construccién o mejora.

Cuando necesites hacer mejoras a tus edificios, la cantidad de materiales requeridos, si ya los
obtuviste antes (independientemente si fue en el mercado o por contrato), seran tomados
directamente de tu almacén; si ain hay materiales faltantes para la mejora, estos seran adquiridos
automaticamente del mercado.

La imagen de arriba muestra que 2 unidades de construccién ya estaban en el almacén. Los demas
materiales muestran sus respectivos precios en el mercado. Al presionar MEJORAR AHORA, el juego
procesara automaticamente la adquisicidon del concreto reforzado, bloques y tablones al precio

listado. El costo final de esta mejora queda en $8.971 ($2.071 por encima del precio de referencia).

Esto hace en cierta forma vital adquirir los materiales un poco mas barato a través de contratos
gue en el mercado. Una planificacién adecuada aunada a una programacién oportuna de emisién
de bonos puede que sea necesaria para sacarle el madximo provecho a cada mejora.

DEMOLICION
Si demueles un edificio que es aun nivel 1 o 2, recuperaras toda la inversién. Cualquier edificio
mayor a nivel 2 que sea demolido, no retornara toda la inversién hecha en el mismo. Demoler, por

ejemplo, un edificio nivel 5, te hara recuperar 5 veces el valor de ese mismo edificio pero en nivel
1.

Primer caso:

Materiales para una Granja nivel 5:

Nivel 1 $6.900
Nivel 2 $6.900
Nivel 3 $13.800

Nivel 4 $20.700



Nivel 5 $27.600

Total $75.900

Si demolemos esta Granja nivel 5, recibiremos el equivalente en materiales de construccion a:

Nivel 1 $6.900
Nivel 2 $6.900
Nivel 3 $6.900
Nivel 4 $6.900
Nivel 5 $6.900
Total $34.500

Segundo caso:

Materiales para una plataforma petrolera nivel 2:

Nivel 1 $69.000
Nivel 2 $69.000
Total $138.000

Si demolemos esta plataforma petrolera, recibiremos el equivalente en materiales de
construccién a:

Nivel 1 $69.000
Nivel 2 $69.000
Total $138.000

Los materiales de construccién recuperados seran retornados al almacén en calidad 0 (g0).

Al demoler y/o degradar edificios, los materiales se devuelven a un precio de referencia.

Ver valor de demolicién de los materiales (enlace del foro)

CALIDAD

Realmente no hay beneficio alguno en tener materiales de alta calidad para construir o mejorar
edificios.


https://simcompanies.proboards.com/thread/1098/scrapping-value-materials

Los bloques, cemento, tablones, ventanas y herramientas de alta calidad pueden ser usados en la
ferreteria para agilizar las ventas.

Mientras que la calidad de las excavadoras y del concreto reforzado puede que sea Util en ciertos
sectores del mercado para pedidos gubernamentales, asi como también para algunos logros
(Sabelotodo y Cientifico).

Las unidades de construcciéon son como las de transporte, no poseen calidad alguna.

RESUMEN

La industria de la construccidon estd llena de oportunidades y caminos para explorar. Si eres nuevo
en el juego o deseas hacer una transicién de industria, la construcciéon puede que sea lo que estés
buscando.

Recuerda siempre anticipar y priorizar los contratos como alternativa para obtener materiales de
construccién mas baratos que en el mercado cuando estés planeando la construcciéon de un
edificio o la mejora de uno ya existente.
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