Ekonomicky model

Preklad: Toust group

Chceme napodobit prostrfedi a rozhodovani, jimz by opravdovy podnitakel musel celit. V Sim
Companies najdete radu sektorl a produktd. Jejich ziskovost zavisi na ekonomické situaci a
aktivitdch ostatnich hracl, a proto se v ¢ase mize ménit.

Schopnost vSimat si trednl a nachdzet prilezitosti na trhu je klicem k Uspéchu.

Co je to?

Sim Companies svym ekonomickym modelem napodobuje nakupni chovani "verejnosti". Prodejni

vlastnosti produktl a zboZi, které I1ze maloobchodné prodat (jako jsou jablka, televize, apod.), se
ridi timto modelem. Cilem tohoto ekonomického modelu je simulovat chovani zdkaznikd, které
byste ocekavali v redlném svété. Pochopeni ndkupniho chovani "verejnosti" umoznuje hrac¢dim

vynalézt rlizné strategie pro maximalizovani zisku. Jednou za den model zapocte veskeré zboZzi
prodané v maloobchodu v celé ekonomice a na zdkladé saturace jednotlivych produktd stanovi
poptavku pro dalsi den.

Poptdvka urcuje, jak rychle se dany produkt v maloobchodu prodava.

Pro detailnéjsi vysvétleni, jak saturace/poptavka, maloobchodni cena a kvalita produktu ovliviuje
rychlost prodeje, Ctéte déle.

Doba prodeje vs. zisk

Sim Companies vyuziva polynomickou funkci k simulaci prodlouzeni doby prodeje v zavislosti na
zvySeni prodejni ceny. Pro demonstraci bude tento ¢lanek vyuzivat hodnoty, které model pouziva

pro jablka. Prvni graf ukazuje vztah mezi dobou prodeje v sekundach a prodejni cenou - pro nizkou
poptavku (¢ervend) a pro vysokou poptavku (modrd).
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Poznéamka: Aktudlni poptavku mizete najit v encyklopedii nebo v budové, kde se dany produkt
prodava.


https://www.simcompanies.com/cs/encyclopedia/0/resource/3/
https://www.simcompanies.com/cs/encyclopedia/0/resource/28/
https://www.simcompanies.com/cs/encyclopedia/0/resource/3/
https://www.simcompanies.com/cs/encyclopedia/0/resource/3/

Mzdy (a zisk za prodanou jednotku)

Zhodnocenim dat by se mohlo zdat, Ze nejjednodussi cestou, jak zvysit zisk, je prodavat za vyssi
cenu. Ale zaméstnanci vaSich maloobchodnich prodejen (obchod s potravinami, ¢erpaci stanice,
atd.) jsou placeni zatimco v obchodu prodavate. Takze ¢im déle vam trva prodej zbozi, tim vice
zaplatite na mzdach. Musime se tedy podivat na ndas zisk. V dalSim grafu jsou do rovnice zahrnuty
mzdy obchodu s potravinami a odecteny od trzeb z prodeje jablek.
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Maximalni vyuziti

Jinym pohledem na data je, jak maximalizovat zisk za urcity Cas, namisto za jednotku. Tim ze hraci
maji omezeny pocet prodejnich budov, je nutné je vyuzit co nejefektivnéji. Také jsme dosud
opomenuli naklady spojené s vyrobou ¢i nakupem nasich jablek. Do rovnice bychom tak méli

zahrnout i pofizovaci cenu jednoho jablka. Posledni graf uvazuje pofizovaci cenu jablka $2,4 a
zobrazuje zisk za hodinu.
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