Model ekonomiczny

Co to jest?

Silnik ekonomiczny Sim Companies modeluje zachowania zakupowe "ogétu spoteczehstwa". Model
ten kieruje sie wtasciwosciami sprzedazy produktéw i towaréw (takich jak jabtka, kietbasy, itp.)
sprzedawanych w budynkach handlowych. Celem silnika ekonomicznego jest symulowanie
zachowania, ktérego mozna by sie spodziewac¢ w prawdziwym Swiecie. Zrozumienie zachowah
zakupowych "ogétu spoteczenstwa" pozwala graczom opracowac strategie, ktére maksymalizuja
ich zyski. Mozna to uprosci¢, odpowiadajac na pytanie, jak szybko moge sprzeda¢ towary, biorgc
pod uwage moja cene i aktualny popyt na rynku.

Czas sprzedazy

Sim Companies uzywa funkcji wielomianowej, aby symulowa¢ wzrost czasu sprzedazy wraz ze
wzrostem ceny sprzedazy. W tym artykule przyjrzymy sie rzeczywistym wartosciom, ktére model
wykorzystuje dla jabtek w celach demonstracyjnych. Pierwszy wykres opisuje zalezno$¢ miedzy
czasem sprzedazy w sekundach a ceng detaliczng zaréwno dla normalnego (czerwony), jak i
ekstremalnego (niebieski) popytu.



Uwaga: Aktualny popyt rynkowy mozna sprawdzi¢ w encyklopedii lub w budynku, w ktérym
sprzedaje sie dany produkt.

Budowanie wynagrodzen

Przegladajgc dane, moze sie wydawac, ze najtatwiejszym sposobem na zmaksymalizowanie zysku
jest sprzedaz po wyzszej cenie. Jednak pracownicy w Twoim sklepie detalicznym (sklepie
spozywczym, stacji benzynowej, itp.) otrzymujg wynagrodzenie w czasie, gdy sklep sprzedaje. Wiec
im dtuzej trwa sprzedaz produktu, tym wiecej wydajesz na ptace. Nastepny wykres dodaje do
réwnania ptace w sklepie spozywczym. Maksymalny zysk ze sprzedazy detalicznej jabtka
osiggniemy przy cenie 6 dolaréw.


https://www.simcompanies.com/pl/encyclopedia/0/resource/3/

Maksymalne wykorzystanie zasobéw

Innym sposobem spojrzenia na te dane jest sprawdzenie, jak zmaksymalizowa¢ zysk na jednostke
czasu, zamiast na produkt. Poniewaz gracze majg do dyspozycji ograniczong liczbe budynkéw
handlowych, muszg one by¢ wykorzystywane efektywnie. Mozemy réwniez wstawi¢ bazowy koszt
jednej jednostki jabtka, poniewaz musi by¢ ono produkowane i tanie. Ostatni wykres zaktada
normalne nasycenie rynku oraz koszt produkcji jabtka na poziomie 2,4$ i pokazuje zysk budynku na
godzine.
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