Sikca sorulan sorular

icindekiler:

Bir sey yolunda gitmiyor ama diger herkeste calisiyor? (On bellek temizleme)

Hangi ekonomi safhasindayiz?

Yarismalar nasil isler?

Sohbet odalarini nasil acabilirim?

Q ne anlama geliyor?

Borsadaki NPC sirketler nedir?

Nasil seviye atlarim?

Uriinlerimi borsada nasil satarim?

Nasil kontrat gonderebilirim?

Bina gelistirmeleri ne ise yarar?

. Madenlerin, petrol kuyularinin ve tas ocaklarinin verimlilikleri neye gore belirleniyor?

. Binalarim satabilir ya da yikabilir miyim?

. Yonetim giderlerim neden yukseliyor?

. Muhasebe ek giderleri nedir?

. Arastirmalar ne ise yariyor?

. Oyunun zamanlama tablosu nerede?

. Kapsaml gelir nasil hesaplanmakta?

. Sirket logolarinda goérdigum simgeler de ne?

. Depodaki Alimlar ve iadeler ne anlama geliyor?

. Kisisel asistanim tarafindan isci Ucretleri artisi/dlsltsu ve perakende satis degisiklikleri
mesajl aldim.

21. Birden fazla sirket olusturabilir miyim?

22. Neden artik Kisisel Asistan (PA) gorevi alamiyorum?

23. Yeni 6zellikler ne siklikla eklenir?

24. Gelen kontratlarim neden farkh renklerde? (Kirmizi, Yesil, Siyah)

25. Hesabimi nasil sifirlarim/silerim?

26. Tutum Kontroll yanlis yazilmamis mi?

27. Satin aldigim Sim Boost'larimi neden almadim?

28. Kendi sorunuz mu var?
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1. Bir sey yolunda gitmiyor ama diger herkeste
calisiyor?

Sim Companies, hizli ekran yiklemelerine ve oyun performansini artirmak icin verileri ve kodu
cihazinizda depolar. Bununla birlikte, bazi cihazlar ve tarayicilar (safari gibi), endustri standartlarini
takip etmez ve cihaziniz gerektigi zaman otomatik olarak bir giincelleme/degisim yapmayabilir. Bu


https://www.simcompanies.com/500/

durumlar, oyun esnasinda problemler yasamaniza neden olabilir.

Sorun yasiyorsaniz dnbellegi temizlemeyi deneyiniz:

Onbellegi temizleyin. (Baglantiya sorun yasadiginiz

cihazdan girmeniz gerekir)

Eger hicbir sey ise yaramadiysa bize hatay! bildirin. Destek ekibine mesajinizi iletebilirsiniz.

Simcompanies Times'in 99. sayisinda destek ekibine nasil yazilmasi gerektigi ile ilgili bir makale
bulunmaktadir.

iste, Sim Companies’e Durum sayfasina bir baglanti. Bu, oyuncularin oyunun olmasi gerektigi gibi

calisip calismadigini gérmesine olanak tanir.

Oyunu yenilemek ayni zamanda dnbellekleri temizlemeye gerek kalmadan bircok sorunu ¢ozer.
Mobilde yenilemek icin; Oyunun yenilendigini gorene kadar ekrani asagi cekin.

2. Hangi ekonomi safhasindayiz?

Mevcut ekonomi asamasi: Genel Merkezinize bakin

Ekonominin Uc olasi asamasi vardir. Resesyon, Normal ve Boom.
Asamalar sadece bir yonde ilerler ya da ayni kalir.

Ornekler:
Boom, ayni kalir ya da Normal ekonomiye gecer

Resesyon, ayni kalir veya Normal ekonomiye gecer
Normal, ayni kalir ya da Boom ya da Resesyon ekonomisine gecer

Her Cuma gini ekonomi degisebilir.

15.00 UTC - Ekonomi safhasi degisim saatidir. (TUrkiye saati ile 18.00) Detayli aciklamay! zaman

tablosunda bulabilirsiniz.
Resesyon: Perakende satislari normalden yavasken Uretim adedi(hizi) yUksektir.
Normal: Resesyon ve Boom safhalarinin dengeli halidir.

Boom: Uretim adedi(hizi) normalden azken Perakende satis adedi coktur.


https://www.simcompanies.com/tr/report
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/99/
https://status.simcompanies.com/
https://www.simcompanies.com/tr/headquarters/overview/
https://www.simcompanies.com/articles/time-table/
https://www.simcompanies.com/articles/time-table/
https://www.simcompanies.com/tr/report

Daha fazla bilgi icin asagi kaydirin: “Kisisel asistanim tarafindan isci Ucretleri artisi/dustsUu ve
perakende satis degisiklikleri mesaji aldim” (Madde 20).

Bu konu hakkinda The Sim Companies Times’dan bazi yararli makaleler:

The Numbers behind Economy Phases (1)

The Numbers behind Economy Phases (2)

3. Yarismalar nasil calisir?

Yarismalar 2 hafta siren bir maratondur. Peki ya olayi nedir? Bunun olayl bagis yapmaktir!
Secili olan Urtn bu stre¢ boyunca ayni kalir.

Bu yarismanin sonunda en cok puan toplayan kisi 6dul olarak bir sertifika alir ve profilindeki
vitrinde sergileyebilir. Puanlar her giin 24 saatin sonunda en ¢ok bagis yapanlara verilir. Liderlik
tablosu ilk 30 oyuncuyu ve kendinizin skorunu listeler.

Nasil bagis yapiyoruz?

Yarismanin secili olan Griniini deponuzda bulup tiklayiniz. 'YARISMAYA BAGIS YAP" butonuna
tiklayiniz.

Kazanan ne alacak? Logo/Avatar Uzerinde sertifika ve kupa. Ayrica bu yarismadaki Urtntn
benzersiz bir koleksiyon parcasi.

Aklinizda bulundurmalisiniz ki yarismada yer almak onlarca milyon dolarlar gerektirir. Bu nedenle,
eger ciddi degilseniz yarismaya katilmak sizin icin uygun olmayacaktir.

Ornegin:

Zipping through the Tulips ~ Bu yarismanin kazanani 121,381,007 adet tohum bagisladi (Yaklasik
$25.2 milyon)

4. Sohbet odalarini nasil aktif ederim?


https://www.simcompanies.com/newspaper/0/101
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/102
https://www.simcompanies.com/contest/51/

Sohbet odalari:Game, Social, Sale, Aerospace Sales, Help, Roleplay, (DE) Sozial, (DE) Handel, (DE)
Spiel, (FR) French), (FR) Vente, (PT) Jogo, (PT) Social, (PT) Comércio, (TR) Turkish, (IT) Italian, (ES)
Spanish, (ZH) Mandarin, (PL) Polish, (CS) Czech.

Sohbet odalarini gérebilmek icin:

1. Sohbet kanallarinin Gzerindeki 3 noktaya(cizgiye) tiklayiniz.
2. Hesap ayarlari

3. Sohbet odalan

4. Gormek isteklerini isaretleyin.

5. Guncelle

5. Q ne anlama geliyor?

Q Kalite demektir. Eger birileri q0,91,92,93 gibi sézler kullaniyorsa onlar bir Grinidn hangi kalitede

olduklarini belirtiyorlardir. Kalite hakkindaki daha detayli bilgiye Arastirma Rehberinde

bulabilirsiniz.

Oyun hakkindaki diger kisaltmalar icin 75. gazete makalesine bakabilirsiniz.

6. Borsadaki NPC sirketler nedir?

NPC non-player character demektir. Oyuna gerekli olan Urtnleri borsaya sunmak icin var olan ve

SimCompanies tarafindan yoénetilen bir bottur. Fiyatlandirma, gercek oyuncular daha dusuk
fiyatlandirma yapilabilmesi ytksekten yapilir.

NPC'nin sagladi§i kaynaklar: Tohum, Ulasim, Elektrik, Su, Betonarme, Tugla, Tahta ve insaat
Birimleri.

7. Nasil seviye atlarim?


https://www.simcompanies.com/wiki/spaces/GUIDES/pages/1156546584/Ara+t+rma+Rehberi
https://www.simcompanies.com/newspaper/75
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Non-player_character

Yeni binalar kurarak ve mevcut binalarinizi calistirarak deneyim kazanirsiniz. Kontrat géndermek ya
da borsada satis yapmak deneyim kazandirmaz. Ayni sekilde mevcut binalarinizi yukseltmek de
deneyim kazandirmayacaktir.

Daha detayli bilgiye su baglanti Gzerinden ulasabilirsiniz.

8. Uriinlerimi borsada nasil satarim?

Once Merkez binanizin icinden Deponuza girmelisiniz. ilgili Grine tiklayiniz. BORSADA SAT'a
tiklayiniz. Miktar ve fiyat girdikten sonra yesil kutucuk icindeki BORSADA SAT tusuna basiniz.

Borsadan urtinunuz alindiginda 3% borsa vergisi kesilecektir. Piyasa Ucreti herhangi bir kar
gosterilmeden 6nce ddenir.

Satmak istediginiz Grtne gore degisiklik gésteren ""Tasima' ihtiyaci vardir. Tasima, borsadan veya
kontratla satin alinabilir.

50x tasima gerekiyor
$3 yazan yer ise %3 kesinti
$0.030 ise urun basina maliyet

Not: ‘Tasima' Deponuzdan direkt olarak kullanilir. Eger yeterli Tasimaniz yok ise borsaya
urian koyamazsiniz.

Istediginiz her zaman borsaya girip isminizin yanindaki X'ya basarak triin satisinizi iptal
edebilirsiniz veya profilinize gidip Piyasa Emirleri kutusunu bulup iptal'i secebilirsiniz.


https://www.simcompanies.com/tr/pages/leveling/
https://www.simcompanies.com/tr/headquarters/warehouse/
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/resource/13/

Tasima Urund, Gridnleriniz satilmadiysa ya da iptal edilirse deponuza geri birakilir.

UriiniinGz borsada 48 saat kaldiktan sonra ancak 3% kesinti 6demeden iptal edilebilir. Bu

zamandna 6ncesinde kesinti 6dersiniz. Borsaya koyulmus Urlnlerin adedi ve fiyati degistirilemez,
sadece iptal edilebilir.



Ornegin, Borsaya tanesi 28$'dan Ham Petrol koydugunuzu farz edelim. 3% kesinti ile 28% X 3% =
0.84% ve Uzerine 1 adet tagsima Urdnu kullanacaksiniz. Tasima Grantnin 0.35$ oldugunu farz
edelim. $0.84 + $0.35 = $1.19 Ham petroll borsada satmanizin sonunda ele gecen paraniz $28 -
$1.19 = $26.81 olacaktir. E§er bu Ham Petroll Kontrat ile satsaydiniz hem 3% 6demeyecek hem
de tasima Urdnunun yarisini kullanacaktiniz. Bu durum da suna tekabul ediyor. $0.35/2 = $0.175 ve
$28 - $0.175 = $27.825. Bir urlinl borsada mi yoksa kontratla mi satmaya karar vermeden énce bu
hesaplamayi dikkate aliniz.

Borsa onceligi

Borsa Uzerindeki UrlUnlere bakarken Urlnler su siraya gore dizilirler:
Fiyat / Kalite / Uriintin borsaya koyuldugu zaman

Fiyat: Dusuk fiyatta oncelik vardir.

Kalite: YUksek kalitede dncelik vardir.

Zaman: Uzun zaman daha onceliklidir.

Zaman, UrGnun borsaya koyuldugu andir. UrGnin bir miktarinin satin alinmasi sonucunda zaman
sifirlanir.



9. Nasil kontrat gonderebilirim?

Kontrat gonderebilmek/alabilmek icin en az 5 seviye (aile sirketi) olmaniz gerekmektedir.
Video

Oncelikle genel merkezimize giriniz. Sonrasinda deponuza girin. Uriinin Gzerine tiklayin, fiyat ve
miktar girin. Alici sirketin adini girin ve Kontrat gdonder tusuna basin. Urlinlerinizin Gcretini alici
kontrati kabul ettiginde alirsiniz. Ayni sekilde alici sirket kontratinizi iptal edebilir, Grinler ve tasima
urdnt deponuza geri dondurular.

25 adet tasima Urund gerekiyor.
Kesinti yok.

Tasima Urdnu direkt olarak deponuzdan kullanilir. Eger yeterli Tasima Urininiz yoksa kontrat
gdénderemezsiniz.

Urlinlerinizi borsada satmaya nazaran kontrat ile géndermeniz durumunda kesinti 6demezsiniz, ve

gerekli tasimanin yarisini kullanirsiniz.

10. Bina yukseltmeleri ne ise yarar?

Butiin binalar Uretim/satis kapasitesini artirmak icin yikseltilebilir. Bir binayi ylikseltmek icin
binaya tiklayip YUKSELT tusuna basabilirsiniz. Tum binalar 1. seviyeden baslar. 2. seviyeye
yUkselttiginizde Uretim/satis kapasitesi 2'ye katlanir. 3. seviyeye yukselttiginizde 3 adet 1. seviye
kapasitesinde olacaktir. 4. seviyeye ylkselttiginizde 4 adet 1. seviye kapasitesinde olacaktir.


https://youtube.com/shorts/Fsy-cDiEgSk?feature=share
https://www.simcompanies.com/tr/headquarters/warehouse/
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/0/resource/13/

5 seviye bir bina = 5 adet 1. seviye uretim/satis kapasitesine sahip bina ile esdegerdir.

11. Madenlerin, Tas Ocaklarinin ve Petrol Kuyularinin
verimlilikleri neye gore belirleniyor?

Belirtilen bu 3 binada Uretim, onlarin verimliligine goére degisiklik gosterir.
Verimlilik, bina kuruldugunda rastgele sekilde atanir. Ve glnllk olarak 0.032% olarak azalir.

Binada uretilen her kaynagin, ortalama 0,6 (%60 bolluk) ve standart sapmasi 0,15 olan Gauss
dagilimi kullanilarak atanan kendi bollugu vardir. 1'in (%100) Gzerindeki sonuc degerleri 1'e (%100)
ve 0,1'in (%10) altindaki degerler 0,1'e (%10) kesilir.

min(1.0, max(0.1, gauss(mu=0.6, sigma=0.15)))

Bu konuda yardimci olabilecek bir makale kitiphanemizde bulunmaktadir.

Verimlilik

12. Binalarimi satabilir ya da yikabilir miyim?

Evet. 5 seviyeye ulasmis olan sirketler binalarini yikabilir ve yatirrmlarinin bir kismini geri alabilirler.
Eger binaniz 1 veya 2 seviye ise tum yatinnminizi geri alabilirsiniz. 2 seviyenin Gzerindeki herhangi
bir binay! yikarken tim yatirnminizi geri alamazsiniz. Ornegdin 5 seviye olan bir binay! yikmak size 5
defa 1 seviye binanin degerini verir.

Durum 1, Seviye 5 tarla icin gerekli olan insaat malzemelerinin maliyeti ortalama $6,900 + $6,900
+ $13,800 + $20,700 + $27,600 = $75,900'dUr. Eger biz bu binay! yikarsak sadece $6,900 x 5 =
$34,500 geri alacagiz.

Durum 2, Seviye 2 olan bir Petrol Kuyusunun insaat maliyeti ortalama olarak $69,000 + $69,000 =
$138,000'dir. Eger biz bu seviye 2 olan binay! yikmak istersek $69,000 x 2 = $138,000 geri
alacagiz. Yani tim yatirnmimizi geri aldik.

13. Yonetim giderlerim neden artiyor?

Oncelikle devasa bir sirket kurdugunuz icin tebrikler. Aksi takdirde bu sorunu yasamazsiniz! Ne
kadar cok calisaniniz varsa, yonetim giderlerine o kadar ¢cok para harcarsiniz. Bir binanin seviyesini
her yukselttiginizde sirketinizdeki isci sayisini 100 artirirsiniz ve ayrica daha fazla idari personel


https://www.simcompanies.com/tr/pages/abundance/

eklersiniz. Sirketinizin bina seviyesi ne kadar fazlaysa, bir binayi her seviyelendirdiginizde o kadar
fazla idari personel ise alinir.

Eger yonetim gideriniz cok fazla arttiysa su secenekleri uygulayabilirsiniz: Daha az is glcU isteyen
bir sektdre ydnelebilirsiniz, ya da her seviyesinde daha cok kazandiracak binalari kurabilirsiniz.
Ayrica, UrinunUtzUun kalitesini artirarak bina seviyesini ve Gretim miktarini artirmadan ayni yénetim
gideri ile daha fazla kar elde edebilirsiniz. Bunun yani sira sirketinizde calismasi ve yonetim

giderlerini disirmek maksadiyla bir COO ise alabilirsiniz. Daha fazlasini 6grenmek icin Yénetici

Rehberine g6z atabilirsiniz.

14. Muhasebe ek giderleri nedir?

Sirketinizi ydnetmek paraya mal olacaktir. iste sirketinizin ne kadar paradan sonra muhasebe ek
gideri 6demeye baslayacagi bu formulde.

Muhasebe tabani = (Satin alinmis bono - Satilmis bono) + Nakit paraniz - Yoneticinizin etkisi

Muhasebe tabani Odenecek yiizde(%)
3M$’a kadar. 0%
3Ms$'dan 6M$'a kadar 0.5%
6M$'dan 9M$'a kadar 1.0%
9Ms$'dan 12M$'a kadar 1.5%
12M$'dan 15M¢$'a kadar 2%
15M$ ve Gzeri. 3%

CFO etkisi ile bir ornek:

3 milyon $ + 4 milyon $ = 7 milyon $
Nakit ve bono miktari 7 milyonun Ulzerinde = $137,918

$137,918 x 0.5% = $690 (Yuvarlanmis)

Muhasebe ek giderleri her gtin ayni saate hesaplanir. Detaylar icin Zaman Tablosuna bakiniz.

The Sim Companies Times’dan yararli bir makale:


https://www.simcompanies.com/tr/pages/executives-guide/
https://www.simcompanies.com/tr/pages/executives-guide/
https://www.simcompanies.com/tr/articles/time-table/

The Tax Man Cometh

Sim Companies Forum’a eklenmis olan yararh bir makale daha:

Banka- Need more Executive Lift?

15. Arastirmalar ne icin gereklidir?

Arastirma, daha hizli satilan, daha kaliteli Urtnlerin Uretilmesine ve daha fazla kar elde etmenize

olanak tanir. Arastirma yetenegi, sirketiniz 10. seviyeye ulastiginda acilir.

Arastirma UrUnleri elde etmek icin Laboratuvar ya da arastirma merkezleri insa edebilirsiniz. Bunun
yani sira bu urlnleri diger oyunculardan da satin alabilirsiniz. Bu arastirma Grunleri patent
kazanmak icin kullanilir. Ancak her arastirma UGrinu patente dénusecek diye bir sey yok. Bu
sebeple, size kazan¢ saglamayacak olan seyleri arastirmak kayiplara yol acabilir.

Yeterli patente ulasildiginda GrinU daha ylUksek kalitede tGretmenize olanak saglayacaktir. Patentler
baska oyunculara satilamaz veya devredilemez.

Daha fazla bilgi icin Arastirma Rehberini okuyunuz.

16. Oyunun zaman tablosu nerede?

Oyunun baz aldigi saat dilimi UTC'dir. Ancak zaman tablosunda sizin saat diliminize gore saatler
belirtilmistir.

Oyundaki degisiklikler ve aksiyonlarin ne zamanlarda oldugunu 6grenmek icin kitiphanede

bulunan Zaman Tablosuna bakabilirsiniz.

17. Kapsamli gelir toplami nasil hesaplanir?

Kapsamli gelir toplami ana merkezinizde Gelir Tablosunda gdsterilmistir.

Gelir tablosu Son 2 bilanco tablosunun karsilastiriimasidir. Sirket degerindeki (CV) degisimlerden
Gelir Tablosunda gosterilmeyen her degisim “'Diger Kapsamh Gelir"' olarak gosterilir. Gelir
Tablosunda yer alan kalemler, Bilancoyu etkileyen tim sirket faaliyetlerini kapsamalidir. Envanter
Degerleme Odeneginin Hacim Agirlikli Ortalama Fiyat (VWAP) dalgalanmalari hari¢ (énceki giniin
VWAP'sinin %85').

Degerleme Karsihgi bilanco tablosunda bulunmaktadir.


https://www.simcompanies.com/tr/newspaper/0/80/
https://simcompanies.proboards.com/thread/582/bank
https://www.simcompanies.com/tr/encyclopedia/0/levels/
https://www.simcompanies.com/tr/pages/research-guide/
https://www.simcompanies.com/tr/articles/time-table/

Tanim: Kaynak likiditesini hesaba katmak icin her bir kaynaga uygulanan fiyat dizeltmelerinin
toplami. Dizeltme, bir 6nceki ginln islem fiyatini ve hacmini kullanarak her bir kaynagi piyasada
nakde ¢evirmeniz durumunda alacaginiz fiyati tahmin eder.

18. Sirket logolarinda gordugum semboller nedir?

Oyunda gorebileceginiz 3 adet profil simgesi bulunmaktadir.

Sertifika kazanan - Sirket siralamalarinda en yuksek yerlerde olmayi! basarmis ya da 1 veya daha
fazla yil oynamis olanlara verilir.

Odil kazanan - Yarismalarda en yiksek yerlerde bulunan kisilere verilir.

Sponsor - Oyuna destekci olanlara verilir. Oyuna sponsor olarak siz de sahip olabilirsiniz!

Tum bu 3 sembol kullanicinin profilinde yer alacaktir. Tum sertifikalar vitrinde yayinlanabilir.

19. Depodaki Alimlar ve ladeler ne anlama geliyor?

Alimlar, Borsadan ve/veya Sézlesmelerden satin alinan Urtnu ifade eder.

lade, Degisim ve/veya Sodzlesmelerden iptal edilen trlini ifade eder; ve Hurdaya Cikarilan
Binalardan.

Bu Uriin satildiktan sonra Satin Almalar ve iadeler kaldirilacaktir.



20. Kisisel asistanimdan, perakende satisin ve liretim maliyetlerinin arttigi/azaldigi
mesajini aldim.

Ekonomi dénemlerden olusur. Bu mesaj ise ekonomi déneminin degistigini belirtir. Urlinlerdeki kar
marjlari ayni kalir ancak dretim maliyetleri arttigi icin perakende satislar da bu oranda artacaktir.

Ekonomi degisimlerinden sonra Ansiklopediden bakarak Uretim fiyatlarinin ne kadar etkilendigini
gorebilirsiniz.

Bu ekonomik degisim, eger kolay bir Gretim zinciri ya da zamana bagli bir sektor isletiyorsaniz sizi
pek etkilemeyecektir. Ancak cok fazla depolanmis Uriine sahipseniz ekonomi hizlandigi zaman
deponuzun daha degerlenmesine ya da tam tersine ekonomi yavaslarsa deger kaybetmesine yol
acacaktir.

Oyunda 3 adet ekonomi donemi bulunmaktadir. Ekonomi hizlandiginda Perakende hizlanir, buna
bagl olarak satis fiyati arttirilabilir ya da ayni fiyattan daha cok trln satilir. Buna karsilik olarak
Uretim hizi yavaslar ve bu ylzden ureticiler Urinlerini daha yuksek fiyattan satmaya baslar.
Ekonomi yavasladiginda perakende yavaslar, buna bagh olarak satis hizi yavaslar ya da ayni hizda
satis yapmak icin fiyat dasdruldr. Buna karsilik olarak Gretim hizlanir ve bu sayede birim basina
urunler daha ucuza satilir.

21. Birden fazla sirkete sahip olabilir miyim?

Bu tamamen yasaktir. Bu durum diger oyuncular icin adaletsiz bir avantaj saglayacaktir. Bakiniz

Adil Oyun Birligi (FPA)

Not: Evrenler, bir (1) hesap altinda iki (2) sirket kullanmaniza imkan tanir. Kodamanlar evreninde
bir sirket ve Girisimciler evreninde bir sirkete sahip olursunuz. Ancak iki evren arasinda Urun
gonderip alamazsiniz. Birbirlerinden bagimsiz evrenlerde bulunurlar.

22. Neden artik Kisisel Asistan gorevleri almiyorum?

Son gorevi cevaplamis/tamamlamis olugunuza emin olun. Cevapladiginiz takdirde bir sonraki
gbreve gecisiniz icin erisim saglayacaksiniz.

Cevaplanmamis Kisisel Asistan gorevleri kaybolur ve baska bir zaman tekrar gonderilir.
Oyuna yeni eklenmis olan Kisisel Asistan Gorevlerinin acilmasi icin gereken bazi kriterleri vardir:

1. Oyunda gecen zaman.
2. Sirketinizin kaybedebilecegi nakit miktari. ($50.000)
3. YoOnetici gereksinimleri (Seviye 15)


https://www.simcompanies.com/tr/fpa/

23. Oyuna ne siklikla yenilikler geliyor?

Onemli giincellemeler her ay ya da 2 ayda bir oyuna eklenmektedir.

KlcUk degisiklikler ise her 2 ginde bir oyuna eklenmektedir. Son degisiklikleri gérmek icin

Gulncelleme gecmisine gz atiniz. Oyun Uzerinde calisacak ve guncelleyecek bir sey her daim var.

Bize fikirlerinizle yardim etmek isterseniz Gelecek Gelisim sayfasina g6z atiniz.

24. Gelen kontratlar neden farkh renklerde?

Almis oldugunuz kontrat bir 6nceki kabul ettiginiz fiyattan farkli ise farkli renklerde belirecektir.
Kirmizi = Bir dnceki kontrattan daha yuUksek fiyat,
Yesil = Onceki kontrattan daha ucuz fiyat,

Siyah = Bir 6nceki kontratla ayni fiyati temsil eder.

25. Hesabimi nasil sifirlarim ya da silerim?

Hesap Ayarlarinda.
HESABI SIFIRLAYIN:
Sunlari kaybedeceksiniz;

e Sirket seviyesi

e Sirket parasi, depo envanteri, binalar
e TUm Simboost kilitleri

e Sirket kredileri, bonolar, arastirma

e Uretim / satis bonusu

Sunlar kalacak;

Sponsorluk durumu
Sim Boostlar
Sertifikalar
Koleksiyonlar
Notlar


https://www.simcompanies.com/tr/articles/change-log/
https://www.simcompanies.com/tr/pages/future-development/

Hesabinizi silmek icin HESABI SiL bdlimiine gidin.

HESABI SiL:

Bu Sim Companies hesabini ve iliskili tim sirketleri silin.

Sim Companies'teki hesabinizla iliskili tim verileri kalici olarak silin.

Bir guivenlik 6zelligi olarak, HESABIN SILINMESINI e-posta yoluyla dogrulamaniz gerekecektir.

26. Attitude Control ( Tutum Kontolu) yanhs
vazilmamis mi?

"Tutum kontrolU, bir havacilik aracinin atalet referans cercevesine gore yonelimini kontrol etme
surecidir." (Vikipedi)

27. Satin aldigim Sim Boost'larimi neden almadim?

Oncelikle, oyunu desteklediginiz icin tesekkdrler!

e Eger kullandiysaniz



Braintree (dogrudan kart girisi veya Paypal) veya ALGO, sistem yansitiimayan édemeler icin her
saat kontrol eder ve bunlari otomatik olarak iade eder. iadesi yapilan oyuncu, ddemenin iade
edildigine dair bir PA mesaji almahdir, bu zamanin% 99'unda gerceklesmelidir, ancak sistemin iade
edilen 6demeyle eslestirmek icin dogru oyuncuyu bulamadigi da olabilir, bu durumda hala iade
edilir, ancak PA mesaji gerceklesmez. Bu yuzden lUtfen bir saat bekleyin, otomatik olarak iade
edilecektir.

e Eger kullandiysaniz

Apple, litfen Onbellegi temizlemeyi deneyin ve 24 saate kadar bekleyin, bazen Apple'in ddemeyi
onaylamak icin biraz zamana ihtiyaci olabilir. Satin aldiginiz Grln hala elinize ulasmadiysa, lutfen
Apple'dan satin alma onayinin ekran goruntisuni gonderin (Siparis kimligi dahil).

e Eger kullandiysaniz

Google pay (android uygulamasindan édeme) veya zirh oyunlari: Oncelikle, lutfen etkilenen
cihazdaki oyun 6nbellegini bu baglantiyi kullanarak temizleyin. Ayrica yaklasik 15 dakika sonra
oyundaki satin alma ekranini tekrar agmayi deneyebilirsiniz, bu satin almay tetikleyebilir. Yardimci
olabilecek baska bir sey de oyunu kapatip yeniden acmaktir.

Ne yazik ki, bazen Google'in satin alma islemini tamamlamak icin bir gine kadar ihtiyaci olabiliyor.
Her sey basarisiz olduysa ve 24 saat gectiyse, yine de manuel olarak geri 6deme yapmamiz
gerekir. Bu durumda, lUtfen siparis bilgilerinizi bize bildirin (Siparis Kimligi ve E-Posta, siparis kimligi
"GPA" ile baslar, Google'dan aldiniz).

Bu sorunlarla ilgili olarak lGtfen destek ekibimizle iletisime gecin.

www.simcompanies.com/report

28.Kendi sorunuz mu var?

TR Yardim sohbet odasindan yardim almaya calisin. Orada sorularinizi memnuniyetle cevaplayacak
bir cok oyuncumuz var.

FAYDALI OLABILECEK REHBERLERIMiz

Yeni baslayanlar icin rehber

Arastirma Rehberi

Bono Rehberi

Yonetici Rehberi

Kamu ihaleleri Rehberi



https://www.simcompanies.com/500/
https://www.simcompanies.com/report
https://www.simcompanies.com/tr/pages/guide-for-beginners/
https://www.simcompanies.com/tr/pages/research-guide/
https://www.simcompanies.com/tr/pages/bonds-guide/
https://www.simcompanies.com/tr/pages/executives-guide/
https://www.simcompanies.com/tr/pages/government-orders/

Havacilik endustrisi rehberi

Bu rehber The Center tarafindan olusturuldu,

Shield Axis ve Teknofrost tarafindan terciime edilmistir.
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