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歡迎來到  Sim Companies
！這本指南將幫助你了解一些關鍵的遊戲與經濟模擬機制。許多人建議先完成遊戲教學，以學習如何生產、購
買並零售物資。接著再仔細閱讀本指南，深入了解細節。

關於遊戲風格，沒有「錯誤」的玩法。也沒有任何「最好的」產業、策略或地圖。遊戲經濟並非固定不變，某
個在六個月前有效的策略，現在可能已不再適用。請盡情探索、享受遊戲，設定自己的目標，觀察微小的變化
如何影響整體局勢。

（記得將你的遊戲帳號綁定常用的電子郵件，以免帳號遺失，請勿使用假信箱）

你公司的首要目標是創造收益。主要有兩種獲取收入的方式：

你可以使用生產建築（例如農場）來生產各種物資，然後透過交易所或合約訂單（你必須至少達到  5
級）與其他公司進行貿易以獲取利潤。你也可以使用零售建築來販售某些可零售的物資（例如生鮮超市）。

生產與零售各有其獨特的運作機制，你可以選擇專注於生產、零售，或兩者兼顧，以配合你的經營策略。如果
你想循序漸進地了解遊戲，建議你同時擁有生鮮商店、農場，以體驗生產與零售的流程。這種農業商業模式也
能幫助你在初期就開始自行獲利。

在公司初期，等級較低的公司無法下達長時間的隔夜訂單。所幸，隨著公司等級提升，可用的訂單時間也會增
加。根據所有良好的商業常識，只要你能夠獲利，就代表你正走在正確的道路上。

點擊建築後，你可以查看在生鮮商店中可零售的物資，以及目前需求量最大的商品。

你可以輸入要零售的商品數量與價格來下達零售訂單。根據你輸入的資料，系統會顯示每件商品的平
均利潤與總耗時。
依照平均價格，你也可以查看其他公司的零售價格。
你的零售速度會影響訂單完成所需的時間，而這段時間會以工資的形式轉化為營運成本。
零售速度受兩項因素影響：較高的市場需求與商品品質都能提升零售速度。

新人指南

第一步

零售建築



零售價格則決定每種商品的利潤率。請注意，較高的價格會降低零售速度，進而提高每單位的工資成
本。因此，你可以計算出最合適的價格，以最大化每小時的利潤。
提示  —
每件商品的平均利潤固然重要，但你真正需要關注的是「平均每小時利潤」。有時候，設定較低的價
格反而能帶來更高的總利潤。例如：以每單位  1 分鐘的速度零售  60 單位，每單位利潤  $2.5， 1
小時總利潤為  $150；或以每單位  1.5 分鐘的速度零售  40 單位，每單位利潤  $3， 1 小時總利潤為
$120。

你不需要仔細關注平均價格，這只是有關其他人所零售商品的資訊。需求更重要，因為它決定你的零售速度，
以及從本質上講，將使你的單位利潤變為多少。假設 蘋果 需求量很高。

建築忙的時候，你會獲得  XP。如果你想快速升級，就要讓你的建築保持持續運作。

建築物是你公司的核心。你可以 建設 新的建築或 升級 已存在的建築來為你的公司增加更多價值。

生產和零售建築以外，有兩座你無法升級、拆除或更換位置的固定建築： 總部（ HQ） 、和 交易所 。

獲得  XP 

建築物

https://guides.simcompanies.com/uploads/images/gallery/2025-11/snipaste-2025-11-01-09-17-12.png
https://www.simcompanies.com/zh-tw/encyclopedia/0/resource/3/


建設新建築是增加公司價值的一種方式。每座建築都能讓你生產或零售已生產的物資。

升級建築可以讓你在同一塊土地上更快速地生產或零售。

如果你建錯了建築或改變主意，你可以拆除建築。這樣會將建築材料退回到你的倉庫，可用於建設或升級其他
建築。

注意： 1 或  2 級的建築會退回所有建築材料。任何  3
級以上的建築，你將損失部分建築材料。（更多資訊請參閱《 建築業指南 》）

你的 總部
建築是那一座有你的公司名稱的建築，在地圖的中間，裡面有豐富的關於你的公司財務資訊。你可以查看你的
公司價值（ CV）、現金流量和交易。你還會收到損益表的每日更新。在升級的過程中，你會解鎖 債券 （ 10
級）和 高階主管 （ 15級）。

倉庫 是你可以在其中找到存貨和詳細資訊的地方。點擊任何倉庫中的物資會顯示該物資的成本明細 —
分成人工、管理和輸入物資成本。你可以在這裡選擇在交易所上放一批物資、發送合約、在公開檔案上顯示它
們，或暫時禁止它的使用。你還可以查看前  5 個交易所訂單以及你最近進行的任何交易。

建設／建築升級

總部（ HQ）
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要注意的重要事項是運輸。在交易所上出售或用合約都需要使用貨櫃。在上述情況下， 1 個橘子需要  1
個貨櫃。每個物資所需的貨櫃數可以在你的倉庫或百科中找到。合約只需要交易所貨櫃數的一半。

無論你選擇在交易所上出售還是透過合約，請注意把「隱藏」的運輸成本算進去，它不會出現在你的現金收支
中。

注意：零售在零售建築裡不需要貨櫃。

注意：你可以從綠色的現金指標訪問總部和倉庫。
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交易所 是買賣雙方交易物資的地方。

確保在交易所上出售物資時，是以 單價 而非總價輸入。

交易所上的物資會依最低價格排序，價格最低的列在最上方（最前面）。品質較高的物資在相同價格下也會優
先排序於品質較低的物資。同樣地，交易所最上方的物資會最先被售出。更改最低品質（金星星）設定後，將
只顯示指定品質或更高品質的物資。

請注意，透過交易所出售物資會收取 一定的交易費用 。例如，出售一顆價格為  $2.00 的蘋果，會收取  $0.06
的交易費與約  $0.35 的運輸成本，剩下的收入為  $1.59
。如果你的採購或生產成本高於這個數字，那就有些問題了！交易費用會影響每種物資的實際利潤，因此在設
定出售價格時，尤其是價格較低的物資（如沙子），應該將交易費納入考量。

你可以透過找到你所列出的物資並點擊旁邊的「 X」來取消交易所訂單。如果你在上架後  48
小時內取消訂單，系統將 收取一定費用 。 48 小時後取消則不收取任何費用。交易所中未售出的物資將在  2
週後自動退回至你的倉庫。

查看 常見問題（ FAQ） 以了解如何在交易所上出售你的物資。

合約是什麼？合約就是兩個玩家之間的物資交易。在使用合約之前（發送或接收），你的公司等級必須至少達
到  5
級。合約是公司之間進行交易的推薦方式，因為不像交易所那樣收取一定的費用，且運輸僅需該物資所列數量
的一半（詳情請見下文）。

玩家在遊戲中有幾種尋找合約的方法：

買賣聊天室 是一個專門用於買賣的聊天室，也是尋找買家／賣家的好地方。

交易所

合約
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你可以使用公司標籤來搜尋每個買／賣任何遊戲中物資的公司（請參考介面上的「 公司標籤 」提示）。

在 交易所 中，你可以查看誰正在出售某種物資。

當你找到潛在的交易夥伴後，可以透過私訊與對方聯繫，雙方可以協商合約的價格、數量、品質等細節。

一旦達成協議，合約可以是一次性交易，也可以是每日交易（請注意，這不是自動執行的！）

請參閱 常見問題（ FAQ） 以了解如何使用合約。

特別提醒：   
買家在  SimCompanies 遊戲內進行買賣交易需謹慎對待，因為這意味著玩家有被欺詐的可能 。
在協商價格時，請務必確認價格是否正確，並核對送至倉庫的價格，每位玩家都有權拒絕或取消合約。如果公
司發送了錯誤的價格，請透過私訊聯繫他們確認協商價格。   
如果價格不符合貴公司的標準，每個人都有權在玩家資料中使用忽略功能。使用忽略功能會阻止收到的合約和
私訊。

百科
是你遊戲中的「朋友」。它擁有關於遊戲中物資的大量資訊。了解如何使用百科，並經常參考它，可以幫助你
做出明智的決策。

下面的螢幕截圖是新玩家會看到的關於蘋果的資訊。當你成長並聘請一位優秀的財務長（ CFO
）後，你也會看到一個利潤計算。

百科
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如何閱讀百科清單：

在上面，有生產物資的要求（輸入物資）。在上述情況下，每個蘋果需要  3 個水和  1 個種子。 100 個蘋果需要
300 水和  100 種子。

再往下看，有生產蘋果的建築：農場，還有零售蘋果的建築：生鮮超市。

下面有生產計算。這會幫助你確定可以生產多少，以及多少升級可以提高產量。調一調設定，看看你的生產和
成本如何變化。礦井、採石場和油井的產品具有第  4 個變數  —
豐度。豐度越高，生產就越快。礦井、採石場和油井每天也會損失  0.032% 的豐度。比較新的公司可以使用
85% 或更高的豐度，因為他們的管理費用比較低，但公司比較大時，大多數人都尋找  95%
或更高。你計劃保留有豐度建築的時間越長，起始的豐度就要越高。

零售計算與生產計算類似，但適用於零售建築。調整這些設定，看看升級如何提高零售速度。這只適用於可以
在商店中零售的物資。
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最下面的圖示顯示零售價格和數量的歷史資料。

更新日誌

玩家可以查看文庫內的更新日誌。更新日誌將按日期記載遊戲的更新。

新聞

關於遊戲的重大更新將由  Patrik，遊戲開發者在  Sim Companies 時報
中發布。每個玩家都會在每週時報發布時得到個人助理（ PA）的提醒。關注並查看  Patrik
發布的內容以隨時了解遊戲更新。

想知道個人助理（ Personal Assistant， PA）做什麼事嗎？你的  PA 會在以下情況下通知你：

1. 其他公司拒絕的合約
2. 經濟變化
3. Sim Companies 時報

在遊戲初期，你的  PA
會提出一些與業務相關的問題。你如何回答它們完全取決於你，但是有些選擇有好處，有些有後果。它們會幫
助你賺取額外的錢並做出良好的業務決策。如果你真的不知道怎麼回答，可以在論壇上訪問
個人助理「任務」（ PA Quests） 。

確保你回答了每個任務。有時玩家沒有得到任務，原因是他們沒有回答從  PA 收到的最後任務。

注意：最新的任務有些先決條件：

1. 玩的時間

玩家須知

遊戲更新以及新聞

個人助理（ PA）

https://www.simcompanies.com/zh-cn/about/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/newspaper/0/
https://simcompanies.proboards.com/thread/35/personal-assistant-quests


2. 你的公司有可能損失多少現金（ $50,000）
3. 高管要求（ 15 等級）

Simboosts 是什麼？ Simboosts
是藍色的星星，可以透過每日登入與生產／零售來獲得，或使用現實貨幣購買。它們可以用來解鎖、快速完成
並調整一些遊戲中的項目。遊戲中的現金無法用來購買  Simboosts。

以下是  Simboosts 的所有用途列表：

你可以使用  Simboosts 來：（建議順序）

解鎖四個建築地塊（花費  50、 100、 500、 500）
調整生產／零售速度增益（在總部裡）
解鎖  4 個高管／員工空缺（花費  50、 100、 200、 400）
維持休閒建築：公園、人工湖、城堡（每週花費  40）

其他  Simboosts 用途：（無特定順序）

在  Sim Companies 時報裡為你的公司刊登廣告
快速完成建築建設與升級，免去等待時間
快速完成高管培訓與招聘
兌換  Simboosts 為遊戲中的現金  — 每日兌換上限為  $10,000
解鎖展櫃空位，可展示證書、庫存、成就

解鎖四（ 4）個建築地塊（ Simboosts 價格： 50、 100、 500）

新人加速

 Simboosts



剛開始玩時，建築生產、零售、建設和升級會加速一倍，以幫助你開始成長你的公司。利用這個速度加成，讓
你的建築保持持續運作。這會讓生產成本變得很低。

 注意：照片裡的時間不會跟你的時間相同。



想創建多個帳號來取得優勢嗎？

突破思維吧？新公司會獲得大量的啟動資金，讓遊戲一開始就充滿樂趣。可是，有些玩家試圖濫用這一點，來
獲得不公平的優勢，對抗誠實的玩家。

所以禁止擁有多個帳號

另外，小公司能以什麼價格出售物資也受到更多限制，無論是在交易所還是合約中。

遊戲中設有公平競爭協會。如果某家公司收到的合約或交易所訂單價格與遊戲中的平均價格有很大差異，就會
非常明顯且容易被查出。

如果你嘗試使用這種方法，你會被盯上。

趁著這段時間學習，看完指南，再回去看一遍。這個遊戲很複雜，不要指望一下子就能全部理解遊戲的每一方
面。就像一個真正的公司，需要花時間來成長並獲得經驗。 PA
任務會在初期幫助你，並給你獎勵。經常回顧百科將有助於了解物資的相互依存關係。

如果你的建築一直保持在  2
級或以下，你拆的時候可以換取滿值，然後試一試其他的東西。但是過一會兒或許你會想選擇一個行業，專攻
。電力是最基本的一個，航空航天是最複雜的。中間還有很多其他選擇。只要選擇一個看起來有趣的、適合你
的風格，然後堅持一段時間就可以了。

無論你決定用什麼方法，都要繼續努力，優化現金流量。你需要重金來進行實驗和探索其他行業。如果你是製
造商，你可以試一試找人用合約拿你的物資，這樣你就可以節省市場費用。有穩定性也是好事。

同樣，如果你是零售商，也可以找一個價格比交易所低的穩定供應商。

文庫
中有很多有用的指南，在報紙部分以下。建議你閱讀這些指南。你會得到更深入對遊戲機制的理解。論壇也是
一個擁有大量遊戲資訊的地方。

閱讀本指南後，請查看文庫中的其他一些指南：

常見問題  — 一系列的問題與答案，這些問題對於新手玩家來說非常常見。

界面提示  — 如何使用遊戲中的許多功能。導航欄、聊天、生產／零售、倉庫、交易所、總部（ HQ
）、建築、筆記和圖示。

豐度  — 回顧豐度對資源建築的意義。

 本指南應該涵蓋你直到  10 級

指南

https://www.simcompanies.com/zh-tw/newspaper/0/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/pages/faq/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/pages/interface-tips/
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升級與經驗獲取  — 如何升級並了解什麼能提供經驗。

研究指南  — 說明什麼是研究與品質，以及獲得這兩者的方法。

建築業指南  — 包括建設與建築業，以及如何建設新建築、升級已存在的建築以及關於拆除建築的資訊。

債券指南  — 說明什麼是債券以及如何獲得公司發展所需的資金。

高階主管指南  — 說明高管的資訊以及他們對你公司所帶來的用途與好處。

時間表  — 說明遊戲中事件發生的時間，並顯示你當地的時間。

到  Sim 時報的有益文章的連結：

Now What? (parts 1 and 2) - 商業規劃的中級指南（英文）

The Do's and Don'ts of Mining （英文）

Game Jargon -識別遊戲中使用的許多首字母縮略詞和縮寫（英文）

到論壇的連結：

使用百科（生產）

個人助理（ PA）任務

證書

建築

成就細節

Simboosts — 高效利用指南

更新的成就指南

我的成就「狩獵」版

如果你要搜尋任何遊戲中的公司、百科內容（物資與建築）、文章等，可以使用搜尋欄。

https://www.simcompanies.com/zh-tw/pages/leveling/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/pages/research-guide/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/pages/construction-guide/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/pages/bonds-guide/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/pages/executives-guide/
https://www.simcompanies.com/zh-tw/articles/time-table/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/129/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/151/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/75/
https://simcompanies.proboards.com/thread/180/using-encyclopedia-production
https://simcompanies.proboards.com/thread/35/personal-assistant-quests
https://simcompanies.proboards.com/thread/412/certificates
https://simcompanies.proboards.com/thread/97/buildings
https://simcompanies.proboards.com/thread/250/achievement-breakdown
https://simcompanies.proboards.com/thread/358/simboosts-efficient-utilization-guide
https://simcompanies.proboards.com/thread/53/updated-achievement-guide
https://simcompanies.proboards.com/thread/235/version-achievement-hunting


如果有任何額外問題，請使用 「幫助」聊天室
，閱讀這個聊天室的內容甚至可能對你有所幫助，也能讓你更加了解這個遊戲。你還可以參加「遊戲」聊天室
，與其他人討論與遊戲相關的主題。

連結到新手指南舊版本： 舊版本

免責聲明：所有玩家撰寫的文章（和論壇貼文）都是該作者的意見（社論），並不代表模擬公司或其附屬公司
（開發人員、 mod、編輯）的立場與信念。
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https://www.simcompanies.com/zh-tw/messages/chatroom_Help/
https://simcompanies.proboards.com/thread/617/original-guide-beginners

