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欢迎你到 Sim Companies
！这本指南会让你学到一些关键游戏和经济模拟器的机制。很多人建议先做游戏教程来学一学怎么生产、购买
并零售物资。本指南再仔细看一看。

关于游戏风格，没有 ”错 “的玩法。没有任何 “最好 ”的行业、策略或地图。游戏经济不是固定的，如果有个在 6
个月以前有效的策略，很可能现在不行。了解游戏，玩的开心，设定自己的目标，观察小变化如何影响大局。

(记得把你的游戏账号绑定您的常用邮箱，避免丢失账号，不要使用假邮箱）
（ QQ邮箱已被屏蔽，请使用其他邮箱注册）

你公司的首要目标是创收。主要有两种获取收入的方式。

你可以使用生产建筑（比如种植园、农场）生产各种物资，然后使用交易所或合同订单（你必须至少是 5
等级）与其他公司进行贸易以获得利润。你还可以使用零售建筑来零售一些可零售的物资（比如生鲜商店）。

生产和零售都有各自独特的机制，你可以决定专注于生产，零售，还是两者最适合你的计划。如果你要慢慢理
解游戏，建议你同时拥有生鲜商店和中子源、农场，以体验生产和零售。这种农业商业模式还可以确保你一开
始能自己赚钱。

公司最初，低等级的公司不能下长时隔夜订单。幸亏，订单时间会随着公司等级增加。根据所有良好的商业常
识来说，只要你能获利，你就是走上了正确的道路。

单击建筑，查看可以 在生鲜商店里零售 的物资以及需求量最大的产品。

你可以通过输入要零售商品的数量和价格来下零售订单。根据你输入的数据，会显示每件商品的平均
利润和总时间。
按照平均价格，你可以查看别的公司的零售价格。
你的零售速度会影响你的零售订单花的时间。所花的时间以工资的形式转化为营运成本。
零售速度受到两种因素影响：更高的需求和品质会提高零售速度。

新人指南

第一步  

零售建筑

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/building/G/


零售价格确定每种商品的利润率。注意到，比较高的价格会降低零售速度，繁殖而然。这也提高每单
位的工资成本。你可以计算最合适的价格来使每小时的利润最大。
提示  —
每件商品的平均利润是要考虑的，但是你真正想要找到的是平均小时利润。有时，设定比较低的价格
可能会让你获得更大的总利润。以 1分钟 /单位的速度零售 60单位，每单位利润为 $2.5， 1小时内总计
$150；或以 1.5分钟 /单位的速度零售 40单位，每单位 $3的利润， 1小时内总计 $120。

你不需要仔细关注平均价格，这只是有关其他人所零售商品的信息。需求更重要，因为它决定你的零售速度，
以及从本质上讲，将使你的单位利润变为多少。假设 苹果 需求量很高。

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/resource/3/


建筑忙的时候，你获得 XP。如果你要快快升级，保持你的建筑一直忙。

建筑物是你公司的核心。你可以 建设 新的建筑或 升级 已存在的建筑来为你的公司增加更多价值。

生产和零售建筑以外，有两座你无法升级，拆或换位置的固定建筑： 总部 （ HQ）、和 交易所 。

建设新建筑是一个增加公司价值的方法。每座建筑让你生产或零售已生产的物资。

升建筑级让你使用同一块地生产或零售更快。

如果你建设错建筑或者换主意，你可以拆建筑。这会退回建筑材料到你的仓库，可以用来建设或升级别的建筑
。

注意： 1或 2级的建筑会返回所有建筑材料。任何 3
级以上的建筑，你会损失建筑材料。（有关此的更多的信息，请读 《建筑业指南》 ）

你的 总部
建筑是那一座有你的公司名称的建筑，在地图的中间，里面有丰富的关于你的公司财务信息。你可以查看你的
公司价值（ CV），现金流量和交易。你还会收到利润表的每天更新。你升级的过程中，你会开锁 债券 （ 10
级）和 高管 （ 15级）。

仓库 是你可以在其中找到存货和详细信息的地方。单击任何仓库中的物资会显示该物资的成本明细 —
分成人工、管理和输入物资成本。你可以在这里选择在交易所上放一批物资，发送合同，在公开档案上显示它
们，或暂时禁止它的使用。你还可以查看前 5个交易所订单以及你最近进行的任何交易。

获得 XP 

建筑物

建设 /建筑升级

总部（ HQ）

https://www.simcompanies.com/zh-cn/pages/construction-guide
https://www.simcompanies.com/zh-cn/headquarters/overview/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/pages/bonds-guide
https://www.simcompanies.com/zh-cn/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/zh-cn/headquarters/warehouse/


要注意的重要事项是运输。在交易所上出售或用合同都需要用运输单位。在以上的情况下， 1个橘子需要 1
个运输单位。每个物资所需的运输单位数可以在你的仓库或百科中找到。合同只需要交易所运输单位数的一半
。

无论你选择在交易所上出售还是通过合同，请注意把 “隐藏 ”的运输成本算进去，它不会出现在你的现金收支。

注意： 零售在零售建筑里不需要运输单位。

注意： 你可以从绿色的现金指标访问总部和仓库。

交易所 是买卖双方买卖物资的地方。

确保在交易所上出售物资时，它是按 单价 而不是总价输入的。

交易所上的物资以最低的价格列出在顶部（最前面）。比较高品质的物资也会优先于相同价格的比较低品质的
物资。同样，交易所顶部的物资会首先出售。更改最低品质（金星星）会仅显示指定品质或更高皮质的物资。

请注意，通过交易所出售的物资会收取 一定的交易费用 。比如，出售一个价格为 $2.00的苹果会收取 $0.06
的费用和大约 $0.35的运输成本，剩下的收入是 $1.59
。如果你的采购或生产成本不比这低，就出了点问题了！交易费用会影响每种物资的实际利润，因此，在确定
出售价格时，尤其是价格比较低的物资（比如沙）时，应该考虑交易费。

交易所

https://www.simcompanies.com/zh-cn/market/resource/1


你可以通过找到你的列出的物资并单击旁边的 “X“来取消交易所订单。如果你在上市后 48
小时内取消订单，将向你 收取一定的费用 。 48小时后取消不收取任何费。交易所中没被售出的物资将在 2
周后自动退还到你的仓库。

查看 常见问题（ FAQ） 来了解怎么在交易所上出售你的物资。

合同是什么？合同就是２个玩家之间的物资交易。使用合同之前（发或收），你的公司至少得是５等级。合同
也是建议的在公司之间进行交易的方法，因为不像交易所那样 收取一定的费用
，并且运输是该物资所写数量的一半（请读以下）。

玩家有一些在游戏中找合同的方法。

1. 买卖聊天室 是一个作为买卖的聊天室，也是一个找买 /卖家的好地方。
2. 你可以使用 公司标签 来搜索每个买 /卖任何游戏中物资的公司（访问 界面提示 “公司标签 ”）。
3. 交易所 ，你可以查看谁在出售某种物资。

你找到了潜在的交易伙伴，可以通过私信于他联系，你们可以协商合同的价格、数量、品质等。

一旦达成协议，合同可以是一次交易，也可以是每日交易（注意，这不是自动的！）

访问 常见问题（ FAQ） 来了解怎么使用合同。

特别提醒：
买家在 SimCompanies 游戏内进行买卖交易需谨慎对待  因为这意味着玩家有被欺诈的可能。  
在协商价格时，请务必核实合同价格，并核实发送到仓库的价格。  每个人都可以拒绝或取消合同。
如果公司发送了错误的价格，请通过私信联系他们确认协商价格。
如果价格不符合贵公司的标准，每个人都有权在玩家资料中使用忽略功能。
使用忽略功能会阻止收到的合同和私信。

百科 是你游戏中的 “朋友 ”
。它拥有关游戏中物资的大量信息。了解如何使用百科，经常参考它可以帮助你做出明智的决定。

下面的屏幕快照是新玩家会看到关于苹果的信息。你成长并聘请一个好 CFO后，你也会看到一个利润计算。

合同

百科

https://www.simcompanies.com/zh-cn/pages/faq
https://www.simcompanies.com/zh-cn/messages/chatroom_Sales/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/pages/interface-tips/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/market/resource/1/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/pages/faq
https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/resource/3/


如何阅读百科清单：

在上面，有生产物资的要求（输入物资）。在以上情况下，每个苹果需要 3个水和 1个种子。 100个苹果需要 300
水和 100种子。

再往下看，有生产苹果的建筑：种植园，还有零售苹果的建筑：生鲜商店。  

下面有生产计算。这会帮助你确定可以生产多少，以及多少升级可以提高产量。调一调设置，看看你的生产和
成本如何变化。矿井，采石场和油井的产品具有第 4个变量  -
丰度。丰度越高，生产就越快。矿井，采石场和油井每天也损失 0.032%的丰度。比较新的公司可以使用 85%
或更高的丰度，因为他们的管理费用比较低，但公司比较大时，大多数人都寻找 95%
或更高。你计划保留有丰度建筑的时间越长，要开始的丰度就越高。



零售计算与生产计算类似，但适用于零售建筑。调整这些设置，看看升级如何提高零售速度。这只是使用于可
以在商店中零售的物资。

最下面的图标显示零售价格和数量的历史数据。

更新日志

玩家可以查看文库内的 更新日志 。更新日志将按日期记载游戏的更新。

新闻

关于游戏的重大更新将由 Patrik，游戏开发者在  Sim Companies时报
中发布。每个玩家都会在每周时报发布时得到个人助理（ PA）的提醒。关注并查看 Patrik
发布的内容以随时了解游戏更新。

个人助理  （ PA）

想知道个人助理（ Personal Assistant， PA）做什么事吗？你的 PA会在以下情况下通知你：

1. 其他公司拒绝的合同
2. 经济变化
3. Sim Companies 时报

在游戏初期，你的 PA
会提出一些于业务相关的问题。你如何回答它们完全取决于你，但是有些选择有好处，有些有后果。它们会帮
助你赚取额外的钱并做出良好的业务决策。如果你真的不知道怎么回答，可以在论坛上访问 个人助理 “任务 ”（
PA Quests） 。

玩家须知

游戏更新以及新闻

https://www.simcompanies.com/zh-cn/articles/change-log/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/about/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/newspaper/0/
https://simcompanies.proboards.com/thread/35/personal-assistant-quests
https://simcompanies.proboards.com/thread/35/personal-assistant-quests


确保你回答了每个任务。有时玩家没有得到任务，原因是他们没有回答从 PA收到的最后任务。

注意： 最新的任务有些先决条件：

1. 玩的时间
2. 你的公司有可能损失多少现金（ $50,000）
3. 高管要求（ 15等级）

Simboosts

Simboosts是什么？ Simboosts是蓝色的星星，可以通过每天登录和生产 /
零售来获得，或者用现实的货币购买。它们可以用来解锁、快速完成并调整一些游戏中的东西。游戏中的现金
无法用来购买 Simboosts。

这是 Simboosts的所有用处的列表。

你可以使用 Simboosts来：（建议的顺序）

1. 解锁四个建筑地块（花 50、 100、 500， 500）
2. 调整生产 /零售速度增益（在总部里）
3. 解锁 4个高管 /员工空缺（花 50、 100、 200、 400）
4. 维持秀轩建筑：公园、人工湖、城堡（每周花 40）

别的 Simboosts用处：（无特定顺序）

在 Sim Companies时报 里广告你的公司
快速完成建筑建设和升级，这样你不需要等待建设 /升级完成
快速完成高管培训和招聘
兑换 Simboosts成游戏中的现金  - 每天兑换上限为 $10,000
解锁展柜空位，可以展示证书、库存、成就

解锁四（ 4）个建筑地块（ Simboosts价格： 50、 100、 500）

新人加速

https://www.simcompanies.com/zh-cn/newspaper/0/


刚开始玩时，建筑生产、零售、建设和升级被加速一倍，以帮助你开始成长你的公司。利用这个速度增加，让
你的建筑一直忙下去。这使生产成本很低。

注意： 照片里的时间不会跟你的时间相同。

想创建多个账号来取得优势吗？

突破思维吧？新公司获得大量的启动资金，以使游戏在一开始就充满乐趣。可是，有些玩家试图滥用这一点，
来获得不公平的优势，对抗诚实的玩家。



所以禁止拥有多个账号

另外，对于小公司可以以什么价格出售物资受到了更多的限制，无论是交易所还是合同。

游戏中有 公平竞争协会
。如果某家公司收到的合同或交易所订单的价格跟游戏中平均价格有很大的区别，就很明显并很容易检查。

如果你尝试使用这种方法，你会被盯上。

趁着这段时间学习，看完指南，再回去看一遍。这个游戏很复杂，不要指望一下子就能全部理解游戏的每一方
面。就像一个真正的公司，需要花时间来成长并获得经验。 PA
任务会在初期帮助你，并给你奖励。经常回顾百科将有助于了解物资的相互依存关系。

如果你的建筑一直保持在２级或以下，你拆的时候可以换取满值，然后试一试其他的东西。但是过一会儿或许
你会想选择一个行业，专攻。电力是最基本的一个，航空航天是最复杂的。中间还有很多其他选择。只要选择
一个看起来有趣的，适合你的风格，然后坚持一段时间就可以了。

无论你决定用什么方法，都要继续努力，优化现金流量。你需要重金来进行实验和探索其他行业。如果你是制
造商，你可以试一试找人用合同拿你的物资，这样你就可以节省市场费用。有稳定性也是好事。

同样，如果你是零售商，也可以找一个价格比交易所低的稳定供应商。

指南
文库 中有很多有用的指南，在报纸部分以下。建议你阅读这些指南。你会得到更深对游戏机制的理解。 论坛
也是一个很多关于游戏的信息。

阅读本指南后，请查看文库中的其他一些指南：

常见问题  - 一系列的问题和答案，这些问题对于新人来说非常常见的。

界面提示  - .如何使用游戏中的许多功能。导航栏、聊天、生产 /零售、仓库、交易所、总部（ HQ
）、建筑、笔记和图标。

丰度  - 回顾丰度对资源建筑的含义。

升级和经验获取  - 如何升级并了解什么能提供经验。

研究指南  - 讲什么是研究和品质，以及获得这两者的方法。

本指南应该涵盖你直到 10级

https://www.simcompanies.com/zh-cn/fpa
https://www.simcompanies.com/zh-cn/newspaper/0/
https://simcompanies.proboards.com/
https://www.simcompanies.com/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pages/interface-tips
https://www.simcompanies.com/pages/abundance/
https://www.simcompanies.com/pages/leveling/
https://www.simcompanies.com/pages/research-guide


建筑业指南  - 包括建设和建筑业，以及怎么建设新建筑，升级已存在的建筑并关于拆建筑的信息。

债券指南  - 讲什么是债券以及如何获得公司发展所需的资金。

高管指南  - 讲关于高管的信息和他们对你的公司的用处和好处。

时间表  - 讲游戏中事情发生的时间，里面有你当地时间。

到 Sim时报的有益的文章的链接 :

Now What? (parts 1 and 2) - 商业规划的中级指南。（英文）

The Do's and Don'ts of Mining （英文）

Game Jargon - 识别游戏中使用的许多首字母缩略词和缩写  （英文）

到论坛的链接 :

使用百科（生产）

个人助理（ PA）任务

证书

建筑

成就细节

Simboosts - 高校利用指南

更新的成就指南

我的成就 “狩猎 ”版

如果你要搜索任何游戏中的公司、百科内容（物资和建筑）、文章等，可以使用搜索栏。

https://www.simcompanies.com/pages/construction-guide
https://www.simcompanies.com/pages/bonds-guide
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/articles/time-table
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/129/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/151/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/75/
https://simcompanies.proboards.com/thread/180/using-encyclopedia-production
https://simcompanies.proboards.com/thread/35/personal-assistant-quests
https://simcompanies.proboards.com/thread/412/certificates
https://simcompanies.proboards.com/thread/97/buildings
https://simcompanies.proboards.com/thread/250/achievement-breakdown
https://simcompanies.proboards.com/thread/358/simboosts-efficient-utilization-guide
https://simcompanies.proboards.com/thread/53/updated-achievement-guide
https://simcompanies.proboards.com/thread/235/version-achievement-hunting


如果有任何额外问题，请用  “帮助 “聊天室
，读一读这个聊天室的内容甚至可以对你有帮助，也让你更加了解这个游戏。你还可以参加 ”游戏 “
聊天室来跟别人讨论跟游戏有关的主题。

链接到新人指南旧版本 : 旧版本

免责声明：所有玩家撰写的文章（和论坛帖子）都是该作者的意见（社论），并不反映模拟公司或其附
属公司（开发人员、 mod、编辑）的意见和信念。
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