Poradnik dla poczatkujgcych

Stworzone przez The Center, przettumaczone przez MMS Poland

Witamy w grze Sim Companies. Ten przewodnik pomoze Ci zrozumiec niektére kluczowe
mechanizmy gry i jej symulacje ekonomiczng. Sugerujemy, abys$ najpierw zapoznat sie z
Samouczkiem, ktéry pokaze Ci jak rozpocza¢ produkcje, kupowac i sprzedawac przedmioty. W tym
poradniku przyjrzymy sie temu blizej.

Wazne jest, aby pamietad, ze nie ma ztego sposobu na gre... Nie ma "najlepszego" przemystu,
strategii, czy uktadu mapy. Ekonomia gry nie jest stata, wiec to co dziatato Swietnie dla kogos 6
miesiecy temu, moze nie dziatac¢ teraz. Ucz sie jak to wszystko dziata, baw sie dobrze, wyznaczaj
wtasne cele i zobacz jak mate zmiany moga mie¢ znaczacy wptyw na reszte.

Pierwsze kroki

Pierwszym celem Twojego biznesu bedzie generowanie przychodéw. Istniejg przede wszystkim dwa
sposoby ich generowania.

Mozesz produkowac towary za pomocg budynkéw produkcyjnych (np. Farma, Ranczo), a nastepnie
handlowac z zyskiem z innymi firmami poprzez Gietde lub kontrakty (Poziom 5 i wyzej).
Alternatywnie, mozesz sprzedawad produkty kohcowe za pomocg budynkéw handlowych (np. Sklep
spozywczy), ktére zamieniaja je na gotéwke.

Zaréwno produkcja, jak i handel detaliczny majg swojg wtasng, unikalng mechanike i mozesz
zdecydowad, czy skupic sie na produkcji, handlu detalicznym, czy na mieszance obu - wszystko
zalezy od tego jaki masz pomyst na swéj biznes. Jesli potrzebujesz czasu, aby zrozumiec gre, zaleca
sie posiadanie zaréwno sklepu spozywczego, jak i farmy/ranczo, aby “poczuc¢” zaréwno produkcje,
jak i handel detaliczny. Zapewni to na samym poczatku, ze bedziesz w stanie bezpiecznie
generowac przychody wtasnymi srodkami.

Na poczatku, firmy na nizszych poziomach nie mogg sktada¢ zaméwien dtugoterminowych. Czas
budowy bedzie sie wydtuzat w miare zdobywania kolejnych pozioméw. Jesli odpowiedzialnie
podejdziesz do prowadzenia biznesu, tak dtugo jak bedziesz przynosit zyski, jestes na dobre;j
drodze.

Budynki handlu detalicznego
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Sprawdz, co mozesz sprzeda¢ w sklepie spozywczym, klikajgc na budynek i ktére z produktéw majg

najwiekszy popyt.

e Mozesz ustawic¢ zlecenie sprzedazy, podajac iloé¢ i cene produktu. Sredni zysk na sztuke i
catkowity czas zostang wyswietlone na podstawie wprowadzonych danych.

« Srednia cena okresla, po jakiej cenie sprzedajg inni.

e Szybkos¢ sprzedazy okresla, ile czasu potrzeba na sprzedaz detaliczng produktéw. Czas
ten przektada sie na koszty operacyjne w postaci wynagrodzen.

e Na szybkos¢ sprzedazy wptywaja dwa czynniki - popyt i jakos¢. Wyzszy popyt/jakosé =
szybsza sprzedaz.

e Cena sprzedazy wyznacza pozadang marze zysku kazdego produktu. Zauwaz, ze wyzsza
cena sprzedazy obniza tempo sprzedazy i odwrotnie, mozesz obliczy¢ optymalng cene,
aby zmaksymalizowa¢ zysk na godzine.

e Wskazowka - sredni zysk na jednostke jest dobrym czynnikiem do przemyslenia. Czasami,
ustawienie nizszej ceny moze zaowocowac wiekszym zyskiem na koniec dnia (przyktad
ponizej) :

1. sprzedajgc 60 jednostek z zyskiem $2,5 / sztuka w tempie 1 minuta / sztuka - daje w
sumie $150 dolaréw zysku w ciggu 1 godziny

2. sprzedajac 40 jednostek z zyskiem $3 / sztuka w tempie 1,5 minuty / sztuka daje nam w
sumie $120 dolaréw zysku w ciggu 1 godziny
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Nie musisz zwracac zbytniej uwagi na Srednig cene - to tylko informacja o tym, po jakiej cenie
sprzedaja inni. Popyt jest wazny, poniewaz decyduje o tym, jak szybko sprzedasz towar i jaki bedzie
Twoj zysk jednostkowy. Zwré¢ uwage, ze jabtka i winogrona cieszg sie teraz duzym popytem.

Zdobywanie doswiadczenia

Zdobywasz punkty doswiadczenia, gdy budynki pracujg; aby szybko awansowad, staraj sie nie mie¢
bezczynnych budynkéw. Budowa nowych budynkéw oraz poszukiwanie zasobéw w
kamieniotomach, platformach wiertniczych oraz kopalniach réwniez dajg punkty doswiadczenia.



BUDYNKI

Budynki stanowig rdzen firmy. Moga zosta¢ zbudowane i/lub ulepszone, by wzmocni¢ wartos¢
Twojej firmy. Oprécz réznorodnych budynkéw produkcyjnych i handlowych, istniejg dwa (2) state
budynki, ktérych nie mozna ulepsza¢, zburzy¢ ani przenosi¢: Kwatera Gtéwna (HQ) i Gietda.

Budowa/Modernizacja budynkéow

Budowanie nowych budynkdéw to sposdb, w jaki Twoja firma sie rozwija i zdobywa na wartosci.
Kazdy budynek pozwala Ci produkowac inne przedmioty lub sprzedawac przedmioty, ktére zostaty
wyprodukowane.

Ulepszanie budynkéw pozwala Ci produkowac wiecej lub sprzedawac szybciej na kazdy kolejny
poziom.

Jesli popetnisz btad lub zmienisz swoje plany, mozesz zburzy¢ budynki. Ta czynnos¢ zwrdci Ci
materiaty budowlane, ktére wykorzystate$ do budowy budynku, dzieki czemu bedziesz mégt
zbudowac lub ulepszy¢ inng budowle.

Uwaga: Budynki, ktére sg na poziomie 1 i 2 zwrécg wszystkie materiaty budowlane. Jakikolwiek
budynek na poziomie 3+ zaczyna traci¢ materiaty budowlane przy rozbiérce. (Wiecej informacji na

ten temat znajdziesz w przewodniku po branzy budowlanej).

Kwatera gtowna (HQ)

Budynek kwatery gtéwnej to ten z nazwag Twojej firmy na mapie. Zawiera on wszystkie informacje

finansowe. Mozesz w nim sledzi¢ wartos¢ swojej firmy (CV), przeptywy pieniezne i transakcje.
Otrzymasz réwniez codzienng aktualizacje swojego rachunku zyskéw i strat. W miare zdobywania
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kolejnych poziomdéw, odblokujesz Obligacje (poziom 10) i Dyrektoréw (poziom 15).

Istnieja dwa sposoby, aby uzyskac dostep do zaktadki Ksiegowos¢. Wybierz siedzibe gtowna na
mapie lub kliknij gotéwke u géry. Nastepnie wybierz Ksiegowos¢, aby zobaczyc¢ informacje
finansowe swojej firmy.

Oabld2ce-e668-4761-90cd-db6550130c05.qif

Magazyn réwniez znajduje sie wewnatrz Twojej kwatery.

Magazyn jest miejscem, gdzie przechowywane sg Twoje zapasy i szczegéty na ich temat. Klikajac
na jedng z pozycji w magazynie, zobaczysz ile posiadasz danego produktu i o jakiej jakosci oraz
szczegOty kosztéw dla tej pozycji - z podziatem na koszty pracy, administracji i komponentéw.
Mozesz takze wybrad, czy chcesz wystawié towary na gietdzie, wysta¢ kontrakt (poziom 5),
wyswietli¢ je na swoim profilu, czy tez zablokowac je, aby zapobiec niezamierzonemu uzyciu.
Mozesz rowniez zobaczy¢ 5 pierwszych zlecen rynkowych i wszystkie ostatnie transakcje, ktére
przeprowadzites. Gwiazdki obok iloSci oznaczajg jakos¢ produktu, w tym przypadku Q2.
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Wazna rzecza, na ktérg nalezy zwrdéci¢ uwage jest transport. Jednostki transportowe sg niezbedne
do umieszczenia towardéw na gietdzie oraz przy wysytce kontraktéw. W tym przypadku 1 beczka
ropy naftowej wymaga 1 jednostki transportowej (niebieska ikona przy ikonie ropy). llos¢
potrzebnych jednostek transportowych dla kazdego towaru mozna znalez¢ w magazynie lub w
encyklopedii. Kontrakty wymagajg potowy podanego zapotrzebowania na jednostke transportowsa.

Niezaleznie od tego, czy zdecydujesz sie na handel na gietdzie czy poprzez kontrakty, pamietaj o
uwzglednieniu ukrytych kosztéw transportu, poniewaz nie pojawiaja sie one w przeptywach
pienieznych.

Uwaga: Nie potrzebujesz jednostek transportowych, aby sprzedawac¢ w budynkach handlu
detalicznego.



Wskazowka: Szybki sposéb na dostep zaréwno do kwatery gtéwnej, jak i magazynu to klikniecie
zielonego paska z iloscig gotéwki w prawym gérnym rogu przy nazwie firmy.

Gietda

Gietda jest miejscem, gdzie kupujgcy i sprzedajacy handlujg towarami.
Upewnij sie, ze sprzedajgc produkty na gietdzie, podajesz cene za jednostke, a nie cene catkowita.

Przedmioty na gietdzie sg wyszczegdlnione z najnizszg ceng na gérze. Przedmioty o wyzszej jakosci
beda miaty rowniez pierwszenstwo przed przedmiotami o nizszej jakosSci w tej samej cenie.
Podobnie, gdy produkty na gietdzie sg kupowane, te na goérze sg sprzedawane w pierwszej

kolejnosci. Zmiana minimalnej jakosci (ztote gwiazdki) spowoduje przefiltrowanie listy produktow
do podanej jakosci lub wyzszej.

Zauwaz, ze optata rynkowa w wysokosci 3% catkowitej wartosci sprzedazy bedzie stosowana dla
towaréw, ktére sg sprzedawane przez gietde. Na przyktad, wystawienie 1 jabtka w cenie $2.00
bedzie obcigzone optatg w wysokosci $0.06 i przyblizonym kosztem transportu $0.35,
pozostawiajgc Ci okoto $1.59 zwrotu ze sprzedazy. Optaty rynkowe wptywajg na rzeczywistyg
wartos¢ zysku kazdego produktu, dlatego nalezy pamieta¢ o uwzglednieniu kosztéw optat
rynkowych w kosztach przy podejmowaniu decyzji o cenie sprzedazy, zwtaszcza w przypadku
przedmiotow, ktére sg wyceniane nizej (np. piasek).

Mozesz zrezygnowac z zamoéwienia gietdowego poprzez odnalezienie swojego produktu na liscie i
klikniecie "x" obok niego. Jesli anulujesz zlecenie przed uptywem 48 godzin od momentu
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wystawienia, zostaniesz obcigzony 3% optatg rynkowaq. Po uptywie 48 godzin nie bedg naliczane
zadne optaty rynkowe. Niesprzedane przedmioty na gietdzie zostang automatycznie zwrécone do
Twojego magazynu po 2 tygodniach.

OdwiedzZ Najczesciej zadawane pytania, aby dowiedziec sie, jak sprzedawac przedmioty na gietdzie.

KONTRAKTY

Czym sa kontrakty? Kontrakt jest wymiana towaréw pomiedzy dwoma (2) graczami. Aby méc
zawiera¢ kontrakty (wysytac lub otrzymywac) musisz mie¢ co najmniej 5 poziom. Kontrakty sa
rowniez sugerowang metodg handlu miedzy firmami, poniewaz nie ma optaty rynkowej w
wysokosci 3% jak na gietdzie, a transport wynosi potowe tego, co jest wymienione dla tego
produktu w Encyklopedii (patrz ponizej).

Gracze maija kilka opcji w grze, aby znalez¢ kontrahentéw.

1. Polski i Angielski czat sprzedazy, to czaty tylko dla sprzedazy i sg jednym z pierwszych

miejsc, gdzie mozna znalez¢ kupcédw/sprzedawcow.
2. Tagi firm to sposdéb na wyszukiwanie graczy sprzedajacych lub kupujgcych wszystkie

produkty w grze (patrz Porady dotyczgce interfejsu "Oznaczanie firm").

3. Gietda, mozesz zobaczy¢ kto sprzedaje konkretne produkty.

Kiedy juz znajdziesz potencjalnego partnera handlowego, skontaktuj sie z nim poprzez Prywatng
Wiadomos¢; wynegocjujesz z nim cene i ilos¢ dla twojego kontraktu(éw).

Gdy umowa zostanie zawarta, kontrakty moga byc¢ jednorazowe lub codzienne.

OdwiedzZ Najczesciej Zadawane Pytania, aby dowiedziec sie, jak sprzedawac przedmioty poprzez
kontrakty.

Uwaga: w Sim Companies obowigzuje zasada "kupuj ostroznie". Oznacza to, ze gracze moga
zostac oszukani. Zawsze weryfikuj ceny kontraktéw podczas negocjowania cen i weryfikuj ceny
otrzymywanych kontraktéw. Kazdy moze odrzuci¢ lub anulowa¢ umowe. Jesli firma wystata towar w
niewtasciwej cenie, skontaktuj sie z nig za posrednictwem prywatnej wiadomosci, aby potwierdzi¢
wynegocjowang cene. Kazdy ma prawo uzy¢ funkcji “Ignoruj firme” w profilu danej firmy, jesli
otrzymane ceny nie spetniajg standardéw Twojej firmy. Korzystanie z funkcji ignorowania blokuje
przychodzgce kontrakty oraz wiadomosci prywatne.
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ENCYKLOPEDIA

Encyklopedia jest Twoim przyjacielem. Zawiera mnéstwo informacji na temat produktéw w grze.
Naucz sie jej uzywad, a czeste zaglgdanie do niej pomoze Ci podejmowad madre decyzje.

Ponizszy zrzut ekranu pokazuje, co poczatkujacy gracz zobaczy w przypadku jabtek. W miare jak
bedziesz sie rozwijat i zdobedziesz dobrego CFO, zobaczysz réwniez informacje w Kalkulatorze

zyskow.
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Jak czytac Encyklopedie:

Na gérze zobaczysz wymagania do produkcji przedmiotéw. W tym przypadku, na kazde jabtko
potrzeba 3 wody i 1 nasiona. 100 jabtek bedzie wymagato 300 wody i 100 nasion.

Dalej znajduje sie "budynek", ktéry produkuje jabtka - Farma, jak réwniez to, co zuzywa jabtka -
Sklep spozywczy.

Nastepny w kolejnosci jest Kalkulator produkcji. Dzieki niemu dowiesz sie, ile mozesz
wyprodukowac i jak bardzo ulepszenia budynku zwiekszg produkcje. Baw sie ustawieniami, aby
zobaczy¢, jak zmieniaja sie produkcja i koszty. Produkty kopalni, kamieniotomu i platformy
wiertniczej bedg miaty czwartg zmiennga - zasobnos¢. Im wyzsza zasobnos¢, tym tatwiej jest
wydobywacd. Kopalnie, kamieniotomy i wiertnice tracg zasobnos$¢ na poziomie 0.032% dziennie.
Mtode firmy na poczatku powinny zadowoli¢ sie zasobnoscig na poziomie 85% lub wyzszym ze
wzgledu na nizsze koszty administracyjne, ale pézniej wiekszos¢ graczy szuka 95% lub wiecej. Im
dtuzej planujesz utrzymywac taki budynek, tym wyzszg obfitos¢ chcesz mie¢ na poczatku.

Kalkulator sprzedazy jest podobny do Kalkulatora produkcji, ale odnosi sie do budynku sprzedazy
(w tym przypadku bedzie to “Sklep spozywczy”). Pobaw sie tymi ustawieniami, aby zobaczy¢, jak
ulepszenie budynku zwiekszy szybkos¢ sprzedazy. Kalkulator ten jest dostepny tylko dla

produktéw, ktére moga byc¢ sprzedawane w sklepie.

Wykres pokazuje historie cen detalicznych i popytu. W tym przypadku popyt na jabtka byt bardzo
stabilny, ale cena detaliczna wahata sie miedzy 3,80% a 4,105%.

Aktualizacje i Aktualnosci w grze

Lista Zmian

Gracze mogg w dowolnym momencie uzyska¢ dostep do Listy Zmian za posrednictwem biblioteki.
Lista zmian obejmuje aktualizacje gry wymienione wedtug Daty.

Aktualnosci

Gtéwne aktualizacje gry sg ogtaszane w Sim Companies Times przez Patrika, twérce gry. Kazdy

gracz otrzymuje co tydzieh wiadomos¢ od Osobistego Asystenta o artykutach w Sim Times. Zwracaj
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uwage na wszystko, co napisat Patrik, aby by¢ na biezgco z aktualizacjami gry.

Asystentka (PA)

Czy zastanawiasz sie nad asystentem? Twdj Asystent bedzie Cie informowat o nastepujacych
sprawach:

1. Kontrakty odrzucone przez inne firmy.
2. Aktualizacje dotyczgce obecnych i potencjalnych Dyrektoréw.
3. Zmiany aktualnej fazy ekonomicznej.

Na poczatku gry Twoéj Asystent przedstawi Ci serie zagadnien, z ktérymi powinien zmierzy¢ sie szef
firmy. To, jak na nie odpowiesz, zalezy wytagcznie od Ciebie, ale Twdj wybor niesie ze sobg korzysci
lub konsekwencje. Majg one na celu poméc Ci zarobi¢ dodatkowe pienigdze i podejmowac dobre

decyzje biznesowe. Jesli masz problem z tymi zadaniami, mozesz zobaczy¢ Scigge z odpowiedziami

dla danej sytuacji, ktéra znajduje sie na forum.

Upewnij sie, ze odpowiedziate$ na kazde zadanie. Czasami gracze nie dostajg kolejnych zadan, bo
zapomnieli odpowiedzie¢ na ostatnie zadanie, ktére otrzymali od asystenta.

Uwaga: W pewnym momencie nie bedziesz otrzymywat kolejnych zadah dopdki nie rozwiniesz
swojej firmy lub nie spetnisz pewnych wymagan, ktérymi sg np. :

e Krétki czas gry.

e llos¢ gotéwki, ktérg Twoja firma moze potencjalnie straci¢ ($50,000).
e Brak Dyrektoréw (od poziomu 15).

SIM BOOSTY

Czym sag Sim Boosty? Sim Boosty to niebieskie gwiazdki, ktére mozna zdoby¢ za darmo poprzez
codzienne logowanie i produkcje/sprzedaz. Moga réwniez zosta¢ kupione za prawdziwa walute. Za
gotéwke zarobiong w grze nie mozna kupi¢ Sim Boostéw. Sg one uzywane do (w zalecanej
kolejnosci uzycia) :
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1. Odblokowania czterech (4) miejsc na budynki (50, 100, 500, 500);

2. Zmiany obecnej premii do szybkosci produkcji na premie do szybkosci sprzedazy i
odwrotnie (Kwatera gtéwna —» Simboosty);

3. Odblokowania dodatkowych miejsc dla Dyrektoréw (50, 100, 200, 400, 500);

4. Utrzymania budynkéw rekreacyjnych: park, jezioro, zamek (40 na tydzien).

Inne zastosowania Sim Boostéw : (bez szczegdlnej kolejnosci)

Reklama swojej firmy w czasopismie Sim Companies Times;

Przyspieszanie budowy i modernizacji budynkéw - to oznacza, ze nie musisz czekac¢ na
zakonczenie budowy i modernizacji;

Przyspieszanie szkolenia Dyrektoréw oraz ich zatrudnianie;

Wymiana Sim Boostdéw na pienigdze w grze - ograniczone do 10.000$ dziennie;
Odblokowanie miejsca w galbocie, gdzie mozesz pokazac swoje certyfikaty, inwentarz i
osiggniecia.

Odblokuj cztery (4) miejsca na budynki (koszt Sim Boost: 50, 100, 500, 500)



Przyspieszenie dla poczatkujacego
gracza

Kiedy dopiero rozpoczates przygode z grg, produkcja Twojego budynku jest potrajana na pierwsze
12 godzin, a nastepnie podwajana na 24 godziny, aby poméc Ci w dobrym starcie. Skorzystaj z
tego i utrzymuj swoje budynki zajete, jak to tylko mozliwe. Jest to Swietny sposéb na produkcje
tanich materiatéw lub stawianie réznego rodzaju budynkéw w krétkim czasie.



Uwaga: czas pokazany na obrazku jest oparty na czasie, kiedy ten zrzut ekranu zostat zrobiony.
Twoj czas moze by¢ inny.



Zaktadanie wiecej niz jednego konta,
aby osigagnac przewage?

Myslenie nieszablonowe, prawda? Nowe firmy otrzymujg znaczace bonusy na start, aby gra byta
przyjemna na poczatku. Niestety, niektérzy gracze prébujg tego naduzywad, aby uzyskac
nieuczciwg przewage nad uczciwymi graczami.

Dlatego wtasnie posiadanie wiecej niz jednego konta jest surowo zabronione.

Réwniez mate firmy sg bardziej ograniczone, jesli chodzi o ceny, po jakich moga sprzedawad
zasoby lub wysytac kontrakty.

Istniejg mechanizmy monitorujace. Bardzo tatwo mozna sprawdzi¢, czy kontrakty lub zlecenia

rynkowe, ktére otrzymuje firma, sg znacznie nizsze niz srednia cena w grze za dany towar. To
samo, jesli firma sprzedaje innym graczom po znacznie wyzszych cenach niz srednia.

Jesli sprébujesz tego podejscia, na pewno zostaniesz ztapany.

Ten poradnik powinien wystarczy¢ do
osiagniecia przez Ciebie poziomu 10.

Poswiec ten czas na nauke, przeczytaj poradniki, a nastepnie wrd¢ i przeczytaj je ponownie. Ta gra
jest skomplikowana, nie oczekuj, ze nauczysz sie wszystkiego od razu. Podobnie jak w prawdziwym
biznesie, potrzeba czasu, aby sie rozwing¢. Zadania od Asystenta pomogg Ci na poczatku i dadza Ci
nagrody. Czeste zaglagdanie do Encyklopedii pomoze Ci zrozumie¢ wzajemne zaleznosci pomiedzy
produktami.

Jesli utrzymywates swoje budynki na poziomie 2 lub nizszym, mozesz je ztomowac za petng wartosc
i sprébowac czegos innego, oczywiscie jesli tego chcesz. W pewnym momencie jednak bedziesz
chciat wybrac branze i sie w niej wyspecjalizowad. Prad jest jedng z najtatwiejszych, a Lotnictwo
jest najbardziej skomplikowana. Jest tez wiele innych opcji pomiedzy. Po prostu wybierz to, co
brzmi interesujgco, pasuje do Twojego stylu i sprébuj tego przez jakis czas.

Cokolwiek wybierzesz, trzymaj sie tego i optymalizuj przeptyw srodkéw. Potrzebujesz duzej
gotéwki, aby méc eksperymentowac i odkrywac inne branze. Jesli jeste$ producentem, mozesz
sprébowac znalez¢ kogos, kto bedzie przyjmowat Twoje towary przez kontrakty, dzieki czemu
zaoszczedzisz na optatach rynkowych. Dobrze jest miec stabilizacje.

Podobnie, jesli jestes sprzedawcg detalicznym, znajdz stabilnego dostawce(éw) z cenami lepszymi
niz na gietdzie.


https://www.simcompanies.com/pl/fpa/

Poradniki

W Bibliotece znajduje sie wiele przydatnych poradnikéw (aktualnie tylko ten jest w jezyku polskim).
Czytajac czasopisma, réwniez mozesz odnalez¢ wiele poradnikéw. Zaleca sie ich przeczytanie.

Zrozumiesz dzieki temu mechanike gry. Forum jest réwniez swietnym zrédtem informacji.

Po przeczytaniu tego poradnika sprawdz niektdre z
innych poradnikéw wymienionych w bibliotece (jezyk
angielski):

Czesto zadawane pytania (FAQ) - Lista pytan i odpowiedzi, ktére sg najczesciej zadawane przez

nowych graczy.

Porady dotyczace interfejsu - Jak korzystac¢ z wielu funkcji gry. Pasek nawigacji, czat, wartosci

produkcji, magazyn, gietda, kwatera gtéwna (HQ), budynki, notatki i wykresy.

Przewodnik badawczy - Omawia czym sg badania i jakos¢ oraz jak je zdobyc.

Przewodnik budowy - Omawia budowe i to, co jest potrzebne do wznoszenia nowych budynkdéw

oraz jak dziata wyburzanie.

Przewodnik po obligacjach - Omawia czym sg obligacje i jak mozna zdoby¢ kapitat potrzebny do

rozwoju firmy.

Przewodnik o Dyrektorach - Omawia kim sg Dyrektorzy i jakie korzysci przynoszg Twojej firmie.

Tabela czasowa - Jest to lista godzin, w ktérych obliczane sg funkcje gry. Sprawdz liste dla swojego

lokalnego czasu.

Linki do pomocnych artykutow z Sim Times (jezyk angielski):

Co teraz? (czes¢ 1i 2) - Przewodnik dla sredniozaawansowanych w planowaniu biznesu.

Co robié, a czego nie robi¢ w gérnictwie



https://www.simcompanies.com/pl/newspaper/0/
https://simcompanies.proboards.com/
https://www.simcompanies.com/pl/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pl/pages/interface-tips
https://www.simcompanies.com/pl/pages/research-guide
https://www.simcompanies.com/pl/pages/construction-guide
https://www.simcompanies.com/pl/pages/bonds-guide
https://www.simcompanies.com/pl/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/pl/articles/time-table
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/129
https://www.simcompanies.com/pl/newspaper/0/151/

Zargon gry - Identyfikuje wiele akronimow i skrétéw uzywanych w grze

Linki do forum (jezyk angielski):

Korzystanie z encyklopedii (produkcja)

Zadania osobistego asystenta

Certyfikaty

Sprzedaz detaliczna i popyt

Zasobnos¢ - krétki przeglad

Podziat osiggnieé

Podnoszenie poziomu

Simboosty - Przewodnik efektywnego wykorzystania

Zaktualizowany Przewodnik Osiggnieé

Moja wersja “polowania na osiggniecia”

Jesli masz problemy ze znalezieniem tego, co chcesz, pasek wyszukiwania jest uzytecznym
narzedziem. Mozesz wyszukiwac Firmy (graczy), Produkty, Budynki, Przewodniki i Czasopisma Sim
Times.

Jesli masz wiecej pytan, zapytaj na Czacie Pomocy Dobrym rozwigzaniem moze by¢ réwniez

sledzenie przez jakis czas tego, o co ludzie pytajg. To Swietny sposéb na poznanie gry. Dotacz
rowniez do Czatu Gra - do dyskusji na temat gry.

Link do oryginalnego poradnika dla poczatkujagcych w jezyku angielskim: Oryginat

Zastrzezenie: Wszystkie artykuty (i posty na forum) napisane przez graczy sg opiniami
(redakcyjnymi) danego autora i nie odzwierciedlajg opinii ani przekonan Sim Companies lub jej
podmiotéw stowarzyszonych (deweloperéw, moderatoréw, redaktoréw).
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