Prdvodce pro zacatecniky

Sprava anglického origindlu: The Center
Preklad a upravy: Toust group, Anonym

Sprava cCeské verze: Toust group

Vitejte v Sim Companies. Tento prlvodce vam pomUze pochopit zakladni mechaniky hry a jeji
simulaci ekonomiky. Je doporuceno nejdrive dokoncit herni Tutorial - ukaze vam, jak zacit vyrobu a
jak kupovat a prodavat zbozi. Tento privodce vam hru pfiblizi vice.

Je dllezité si pamatovat, Ze neexistuje zadny Spatny zpUlsob hrani této hry. Neexistuje zadné
“nejlepsi“ odvétvi, strategie, ani rozvrzeni mapy. Ekonomika hry neni fixni, takze to, co fungovalo
nékomu pred 6 mésici, nemusi uz fungovat. Naucte se, jak vSechno funguje, uzivejte si hru,

nastavte si své vlastni cile a sledujte, jak mizZzou mit malé zmény obrovsky efekt.

PRVNi KROKY

Prvnim cilem vaseho podnikani bude generovat prijem. K tomu slouzi zejména dva zpUsoby.

Mlzete vyrabét zbozi ve vyrobnich budovach (napr. farma, ranc) a potom jej se ziskem obchodovat
s ostatnimi spole¢nostmi skrze burzu nebo kontrakty (Ur. 5 a vyse). Pripadné mizete prodavat
koncové vyrobky v maloobchodnich prodejnach (napr. obchod s potravinami) a tim ziskat penize.

Vyroba i maloobchodni prodej maji své specifika a vy se mlzete rozhodnout, jestli do vaseho planu
nejlépe sedi zaméreni na vyrobu, maloobchod, nebo mix obojiho. Pokud potfebujete ¢as na to,
abyste se zorientovali, doporuc¢ujeme mit obchod s potravinami i farmu/ranc, abyste si osvojili
vyrobu i maloobchod. Také vam to ze zalatku zajisti bezpecné generovani zisku bez zavislosti na
obchodovani s ostatnimi.

sV v/

Cas vystavby se s vasi zvysujici se Urovni prodluzuje. Selsky rozum pro veskery byznys Fika: dokud
mate zisky, jste na dobré cesté.

Maloobchodni prodejny



Podivejte se, co mlzete prodavat v obchodé s potravinami kliknutim na néj a které z produktl maji

nejvetsi poptavku.

e Zacit prodavat mlzete zadanim mnozZstvi a ceny produktu. Prdmérny zisk za kus a
celkovy cas se ukaze zavisle na produktu.

e Primérnéd cena ukazuje, za kolik ostatni prodavaji.

e Rychlost prodeje urcuje, kolik ¢asu je zapotrebi k prodeji urc¢itého mnozstvi produktu. Od
¢asu se odvijeji provozni ndklady ve formé mezd.

e Rychlost prodeje je ovlivnéna dvéma faktory. Vyssi poptavka a vyssi kvalita zvysSuje
rychlost prodeje.

e Prodejni cena urcuje pozadovanou ziskovost kazdého produktu. VSimnéte si toho, Zze vyssi
prodejni cena snizuje prodejni rychlost a naopak a mizete vypocitat optimalni cenu pro
maximalizaci zisku za hodinu.

e Pro-tip - prdmeérny zisk za jednotku je dobry faktor, na ktery je tfeba se zamérit, ale to
zasadni, co opravdu chcete vybalancovat, je co nejvyssi zisk za hodinu. Nékdy vam muze
nizsi cena nakonec prinést vyssi zisky. Prodej 60 kusl se ziskem $2,5/jednotku rychlosti 1
minuta/jednotku - vynasejici zisk $150 za 1 hodinu; nebo 40 kusi se ziskem $3/jednotku
rychlosti 1,5 minuty/jednotku - vynasejici jen $120 za 1 hodinu.

Prlimérné cené nemusite vénovat priliSnou pozornost - to jsou jen informace o tom, za kolik
prodavaji ostatni. DUlezitad je poptavka, kterd urcuje rychlost prodeje, a tim i vas zisk za jednotku.

Predpokladejme, Ze po jablkach je ted vysoka poptavka.

Ziskavani zkusenosti

Body zkusSenosti ziskavate, kdyz budovy funguiji; abyste se rychle dostali na vyssi Uroven, nechte
své budovy pracovat.

BUDOVY

Budovy jsou zakladem vasi spolecnosti. Mohou byt postaveny nové a/nebo vylepseny, a tim
zvysit hodnotu vasi spolecnosti.

Kromé celé rady vyrobnich a maloobchodnich budov existuji dvé (2) budovy, které nemizete
vylepsit, znic¢it ani presunout: Sidlo spolec¢nosti/Feditelstvi (HQ) a Burza.
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Vystavba/vylepseni budov

Vystavba novych budov je zplsob, jak vase spole¢nost roste a zvysuje hodnotu. Kazda budova vam
umoznuje vyrabét rlzné produkty nebo prodavat zboZi, které je vyradbéno.

VylepSeni budov vdm umoznuje v jedné budové vyrobit/prodat vétsi mnozstvi.

KdyZz udélate chybu nebo zménite své plany, mizete budovu zbofrit. To vam vrati stavebni
materidly, takZze mUzete postavit nebo vylepsit dalsi budovy.

Poznamka: Budovy Urovné 1 a 2 vdm pfi zbourdni vrati vSechny stavebni materiadly. U budov
Grovné 3+ zacinate stavebni materidly ztracet. (Pro vice informaci si prectéte Privodce

stavebnictvim.)

Sidlo spolecnosti (HQ)

Sidlo spolecnosti je budova na mapé se jménem vasi spole¢nosti. Najdete v ni vSechny své financni

informace. M{zZete v ni sledovat vyvoj hodnoty spole¢nosti (CV), tok penéz a transakce. Také denné
dostanete aktualizaci vaseho vykazu prijma. Jak se bude Groven vasi spole¢nosti zvysovat,

odemknou se vam dluhopisy (Uroven 10) a vedouci pracovnici (Uroven 15).

K otevreni okna s Ucetnictvim vedou dvé cesty. Kliknutim na sidlo spole€¢nosti na vasi mapé nebo
kliknutim na vase penize v pravém hornim rohu. Poté vyberte tic€etnictvi (podle velikosti
obrazovky ikonka vlevo nebo dole), abyste zobrazili financni vykazy vasi spolecnosti.

Accounting-Screen-20240906-174758.gif

Sklad je také umistén v sidle spolecnosti.

Sklad je misto, kde najdete své vesSkeré zboZi a detaily o ném. Kliknutim na jednu z polozek ve
skladu se vam zobrazi cenové detaily pro danou polozku - oddélené cena za praci, administrativu a
pouzité materidly. Také se mlzete rozhodnout zbozi dat na burzu, poslat kontrakty, vystavit na
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vasem profilu, nebo jej blokovat a zabranit tak nechténému pouziti. Také mdizete vidét prvnich 5
burzovnich nabidek a nedavné transakce, které jste provedli.

DUlezZitd véc, na kterou si dat pozor, je preprava. Prepravni jednotky jsou potrebné k umisténi zbozi
na burzu a posilani kontraktl. V tomto pripadé, 1 pomeranc potrebuje 1 jednotku prepravy. Pocet
prepravnich jednotek potrebny pro dany produkt mézZete najit ve skladu nebo v encyklopedii.
Kontrakty potrebuji pouze polovinu prepravnich jednotek, nez je uvedeno.

At uz si vyberete obchodovani na burze nebo skrze kontrakty, vzdy vezméte v Uvahu skryté
naklady na prepravu, které nejsou uvedeny ve vasem penéznim toku.

Poznamka: K prodeji v maloobchodnich prodejnach nepotrebujete prepravni jednotky.

Tip: Rychla cesta, jak se dostat do sidla spolecnosti a skladu; vyberte zelenou ¢astku hotovosti v
pravém hornim rohu vedle loga vasi spolecnosti.

Burza

Burza je béznym mistem, kde kupci a prodejci obchoduji se zbozim.
Pri prodavani na burze méjte na paméti, Ze cena je zadana za jednotku a ne jako celkova cena.

Polozky na burze jsou sefazeny od nejnizsi ceny - ty jsou nahore. Polozky vyssi kvality jsou

uprednostnény pred polozkami nizsi kvality se stejnou cenou. Stejné tak pfi koupi jsou nejdrive

prodany produkty, které jsou nahore. Zménou minimalni kvality (zlaté hvézdy) vyfiltrujete seznam
na produkty dané kvality nebo vySsi.
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U zbozi proddvaného prostrednictvim burzy je Gc¢tovan trzni poplatek v % z celkové prodejni
hodnoty. Vyse poplatku se mize ménit, sledujte proto aktudlni informace. Napfriklad za objednavku
1 jablka v cené $2,00 bude pfi poplatku 4 % uctovano $0,08 jako poplatek burze a priblizné
naklady na dopravu $0,35, takZe na pokryti ndkladl vdm zbude pfriblizné $1,59. Trzni poplatky
ovliviuji skute¢nou hodnotu zisku kazdého produktu, a proto je tfeba pri rozhodovani o prodejni
cené zohlednit naklady na trzni poplatky, zejména u polozek s nizSi cenou (napfr. pisek).

Objednavku na burze mizete zrusit vyhleddnim uvedeného produktu a kliknutim na ,x“ vedle néj.
Pokud objedndvku zrusite do 48 hodin po zarazeni na seznam, budou vdm nauctovany trzni
poplatky. Po 48 hodinach nebudou Gc¢tovany zadné trzni poplatky. Neprodané polozky na burze
budou automaticky vraceny do vaseho skladu po 2 tydnech.

Podivejte se na Casto kladené otdzky a projdéte si, jak prodavat polozky na burze.

KONTRAKTY

Co jsou kontrakty? Kontrakt je obchodovani zboZi mezi dvéma (2) hraci. Abyste mohli provadét
kontrakty (posilat nebo pfijimat), musite byt alespor Uroven 5. Kontrakty jsou také doporucovana
metoda obchodovani mezi spoleCnostmi, protoze se u nich neplati 3% burzovni poplatek jako na
burze a je potreba jen polovina prepravy z toho, co je uvedeno v encyklopedii (viz nize).

Hraci maji nékolik moznosti, jak dojit ke kontraktdim s ostatnimi hraci.

Kratké video o hledani dodavateld (anglicky)

1. Sales Chat - je to chatovaci mistnost pouze pro prodej a je jednim z prvnich mist, kde
najdete kupujici/prodavaijici.
2. Inzer¢ni znacky - je to zplsob, jak vyhledat hrace, kteri prodavaji nebo kupuji vsechny

produkty ve hre (viz Tipy k rozhrani , Inzeréni znacky”).

3. Burza - zde mUzete vidét, kdo prodava konkrétni produkty.

Jakmile najdete potencidlniho obchodniho partnera, obratte se na néj prostrednictvim soukromé
zpravy; vyjednavejte s nimi o cené a mnozstvi vasSich objednavek.

Jakmile byla dohoda stanovena, smlouvy mohou byt jednorazové nebo mohou byt denni.

Navstivte Casto kladené otdzky a projdéte si, jak prodavat polozky prostfednictvim kontraktd.

Poznamka: Hraci mohou byt podvedeni. Vzdy si pfi dohadovani ceny zjistéte, jaké jsou obvyklé
ceny, a vzdy si zkontrolujte ceny prichozich kontraktd ve vasem skladu. Kazdy mUze kontrakt
odmitnout Ci zrusit. Pokud hrac posle kontrakt za nespravnou cenu, kontaktujte ho skrze soukromé
zpravy a potvrdte si dohodnutou cenu. Kazdy ma pravo vyuzit moznosti ignorovat spolecnost,
kterou najdete na profilu dané spolec¢nosti. Tato moznost zablokuje prichozi kontrakty a soukromé
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zpravy od dané spolecnosti.

ENCYKLOPEDIE

Encyklopedie je vas pfritel. Obsahuje velké mnozstvi informaci o produktech ve hre. Naucte se, jak ji
pouzivat, a vychazet z ni vdm ¢asto pomUze se chytre rozhodnout.

NiZze uvedeny snimek obrazovky je to, co uvidi zacCinajici hrac pro jablka. Jak porostete a po ziskani
dobrého CFO, uvidite informace také v kalkulacce zisku.

Jak se orientovat v Encyklopedii:

V horni ¢asti uvidite pozadavky na vyrobu daného produktu. V tomto pripadé jsou na kazdé jablko
potreba 3 vody a 1 semeno. 100 jablek by vyzZzadovalo 300 vody a 100 semen.

Dalsi je ,,budova“, kterd produkuje jablka - Farma, a také to, co jablka prodava - Obchod s
potravinami.

Dalsi na radé je kalkulacka produkce. To vam pomUze zjistit, kolik mlzete vyrobit a o kolik
vylepsSeni zvySi produkci. Hrajte si s nastavenim a sledujte, jak se zméni vasSe produkce a naklady.
Produkty dolu, lomu a t&Zni véZe budou mit 4. promé&nnou - Hojnost. Cim vy$si je Hojnost, tim
snadnéji se tézi. Doly, lomy a tézni véze také ztraceji hojnost 0,032% denné. Mladé spolec¢nosti si
vystaci i s 85% nebo vice, protoze maiji nizsi naklady na administraci, ale pozdéji vétsSina lidi hleda
95% a vice. Cim déle planujete z takové budovy téZit, tim vy$si Hojnost chcete najit.

Kalkulacka prodeje je podobna produkci, ale vztahuje se na maloobchodni prodejny. Hrajte si s
témito nastavenimi a sledujte, jak vylepSeni zvysi prodejni rychlost. To je k dispozici pouze u

produktd, které Ize maloobchodné prodavat.

Graf ukazuje historii maloobchodnich cen a objemu. V tomto pripadé byla poptavka po jablkach
velmi stabilni, ale maloobchodni cena se pohybovala mezi pfiblizné $4 az $4,30.

DALSI

Aktualizace a novinky ve hre

Seznam zmén
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Hraci mohou kdykoli navstivit Seznam zmén, jenz je pristupny z knihovny. Seznam zmén zahrnuje

aktualizace hry serfazené podle data.

Novinky

Dulezité aktualizace hry jsou zpravidla ozndmeny v Sim Companies Times vyvojarem hry Patrikem.

Kazdy hrac dostava kazdy tyden ozndmeni od Osobni asistentky o ¢lancich v novém vydani Sim
Companies Times. Vénujte pozornost vsem ¢lankdm napsanym Patrikem, abyste z{stali
informovani o aktualizacich ve hre.

Osobni asistentka (PA - ,,Personal Assistant”)

Premyslite, k ¢emu je Osobni asistentka? Vase PA (Osobni asistentka) vas informuje o nasledujicim

Kontrakty odmitnuté jinymi spole¢nostmi

Novinky o soucasnych a potencialnich vedoucich pracovnicich
Zmeény v ekonomice

Clanky v Sim Companies Times

W

V zacatcich hry vdm PA predstavi sérii problém( spojenych s byznysem. Jak na né zareagujete je
na vas, ale budou z toho vyplyvat urcité benefity nebo nésledky. Jsou navrzeny tak, aby vdm
pomohly ziskat néjaké penize navic a udélat dobra obchodni rozhodnuti. Pokud s nimi mate potize,

mUzete vyuzit ,Personal Assistant Quests” na redditu.

Ujistéte se, Ze odpovite na kazdy dotaz. Nékdy hraci nedostéavaji dalsi dotazy a dlvodem je pouze
to, ze jesté neodpovédéli na ten minuly, ktery od PA dostali.

Poznamka: Novéjsi dotazy, které byly pridany do hry, maji urcité pozadavky, které musi byt
splnény:

1. Odehrany c¢as
2. Kolik penéz by vase spole¢nost mohla potencidlné ztratit ($50 000).
3. Pozadavek na vedouci pracovniky (Uroven 15)

Sim Boosty
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Co jsou Sim Boosty? Sim boosty jsou modré hvézdy, které Ize ziskat denné. Nebo mohou byt

koupeny za realné penize. Lze je pouzit k odemykdani/uspiSeni/sméné polozek ve hfe. Za herni
penize nelze koupit Sim boosty.

Zde je seznam pouziti pro Sim Boosty.
Sim Boosty mizete pouzit k: (doporucené poradi)

1. Odemceni Ctyr (4) stavebnich parcel (50, 100, 500, 500)

2. Posunuti bonusu rychlosti vyroby na bonus rychlosti prodeje a naopak (Sidlo spole¢nosti -
HQ)

3. Odemknuti mist pro Vedouci (50, 100, 200, 400, 500)

4. Udrzovani rekreacnich budov: park, jezirko, hrad (40 tydné)

Dalsi pouziti Sim BoostU: (zadné konkrétni poradi)

Inzerovani vasi spolecnosti v Sim Companies Times

Uspiseni vystavby a vylepSovani budov, to znamena, ze nemusite Cekat, az se vystavba
nebo vylepSeni dokonci

UspiSeni skoleni a najimani vedoucich

Sména Sim Boostl na herni penize - limitovano na $10 000 denné

Odemknuti mist ve vitring, kde mUzete vystavit vase certifikaty, zbozi a Gspéchy

Odemknuti ¢tyr (4) stavebnich parcel (Cena: 50, 100, 500, 500)

Zacatecnicky bonus

Kdyz zacnete, vase budovy vyrabi dvakrat rychleji, aby vdm to pomohlo dobre zacit. Vyuzijte této
vyhody a nechte vase budovy bézet, jak jen to bude mozné. Je to také skvéla cesta, jak vyrobit
produkty za nizkou cenu.

Poznamka: zobrazeny ¢as zavisi na dobé, kdy byl tento snimek porizen. Vas ¢as bude odlisny.

Vytvoreni vice uéta, abyste si pomohli?
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Premyslite, Ze? Nové spolecnosti maji podstatny zac¢atecnicky bonus, aby je hra zacala bavit, ale
nanestésti nékteri hraci se toho pokousi zneuzit, aby ziskali neférovou vyhodu oproti ostatnim
¢estnym hracdm.

Proto je vytvoreni vice nez jednoho Uctu prisné zakdzano.

Také jsou mensi spolecnosti vice omezovany ohledné cen, za které mohou prodavat zbozi a posilat
kontrakty.

Ve hre jsou monitorovaci mechanismy. Je velmi jednoduché zkontrolovat, jestli jsou kontrakty nebo

burzovni nabidky, které spole¢nost dostava, podstatné za nizsi ceny nez je prilmérna cena za dané
zbozi ve hre. Stejné tak kdyz spole¢nost prodava jinym hrac¢dm za mnohem vyssi ceny nez je
priimér.

Kdyz to zkusite, budete chyceni.

Tento prlvodce by vdm mél vystacit do drovné 10

VyuZijte tento ¢as k uceni, ¢teni prlivodcl, a pak se vratte a prectéte si je znovu. Tato hra je
komplexni, neCekejte, ze se vSechno hned naucite. Jako opravdovy byznys, trvé to, nez vyrostete.
Dotazy Osobni asistentky vam ze za¢atku pomohou a daji néjaké odmény. Casté zkoumani
Encyklopedie vdm pomUze pochopit vzajemné propojeni a zavislosti produktd.

Pokud jste nechali své budovy na Urovni 2 nebo nizsi, mlzete je zbofrit a dostanete zpét veskeré
stavebni materidly a mlzete zkusit néco jiného, jestli chcete. Ale nakonec si budete chtit vybrat
odvétvi, na které se budete specializovat. Energie je jedno z nejjednodussich, Leteckokosmicky
pramysl je nejkomplexnéjsi. Mezi nimi je ale spousta dalSich mozZnosti. Prosté si vyberte to, co vdm
zni zajimavé, sedi vasemu stylu, a zUstarite u n&j na néjakou dobu.

At si vyberete cokoli, zlstante u toho a optimalizujte prijmy. Na experimentovani a zkouseni jinych
odvétvi je potreba spousta penéz. Pokud jste vyrobce, pokuste se najit odbératele vaseho zbozi
skrze kontrakty, a tak usetfit na burzovnich poplatcich. Také je dobré mit jistotu stabilniho odbytu.

Podobné, pokud jste maloobchodni prodejce, najdéte si stabilniho dodavatele za lepsSi ceny nez na
Burze.

PROVODCI

V Knihovné najdete spoustu uzite¢nych prlvodcd. Prohlizeni novin vam také odhali mnoho navodd.
Je vrele doporuceno tyto privodce precist. Pochopite diky nim mechanismy ve hre. Skvélym

zdrojem informaci je také Férum.
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Po pFeéteni tohoto privodce se podivejte také na dalsi pruvodce v knihovné:

Casto kladené otdzky (FAQ) - seznam otézek a odpovédi, na které se novi hrac¢i ¢asto ptaiji.

Tipy k rozhrani - jak pouzivat mnoho prvk{ ve hre. Naviga¢ni panel, chat, vyrobni hodnoty, sklad,

burza, sidlo spole¢nosti (HQ), budovy, pozndmky, grafy.

Maloobchod a poptdvka - pokryva sektor maloobchodu a jak kvalita a poptavka ovliviuji prodej.

Priivodce pro vyzkum - pokryva co je vyzkum a kvalita a jak oboji ziskat.

Priivodce stavebnictvim - pokryva vystavbu, co je potreba ke stavbé novych budov a jak funguje

bourani.

Pr@ivodce pro dluhopisy - pokryva jak funguji dluhopisy a jak ziskat kapital potrebny k rozvoji vasi

spolecnosti

Privodce k vedoucim pracovniklim - pokryva co jsou vedouci pracovnici a jak prospivaji vasi

spolecnosti.

Casovy rozvrh - seznam ¢&as(, kdy probihaji jednotlivé periodické procesy ve hre. Zkontrolujte

seznam pro vas mistni Cas.

Odkazy na uzite¢né clanky v Sim Companies Times:

Now What? (¢ast 1 a 2) - stfedné pokrocily privodce pro byznysové planovani (anglicky)

The Do’s and Don’ts of Mining (anglicky)

Game Jargon - vysvétluje nékteré zkratky, které se ve hre pouzivaji (anglicky)

Pokud mate problémy najit, co potrebujete, vyhledavaci lista je také uziteény nastroj. Mlzete
hledat spole¢nosti (hrace), produkty, budovy, prévodce, ¢lanky v Sim Times.

Pokud mate dalsi otazky, zeptejte se v Pomocném chatu. Ndpomocné mUze byt i jeho sledovani po
néjakou chvili a vidét, na co se lidé ptaji. Je to skvéla cesta, jak se o hfe néco naucit. Zapojte se

také do Herniho chatu - k diskuzim o hre.


https://www.simcompanies.com/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pages/interface-tips
https://www.simcompanies.com/cs/pages/retail-and-demand/
https://www.simcompanies.com/pages/research-guide
https://www.simcompanies.com/pages/construction-guide
https://www.simcompanies.com/pages/bonds-guide
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/articles/time-table
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/129
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/151/
https://www.simcompanies.com/cs/newspaper/0/75/
https://www.simcompanies.com/messages/chatroom_Help

Odkaz na original prlvodce pro zacatec¢niky: Original

Upozornéni: VSechny Clanky (i na féru), které jsou napsany hraci, jsou ndzorem daného autora a
nereflektuji ndzory a presvédceni Sim Companies ani s hrou spojenych osob (vyvojari, moderatofi,
editori).

Mighty Moo Inc. a Anonymous

Zvlastni podékovani hraci Alzeyer za prepis prvni verze prlvodce, aby mohl byt nahrany do
hry.

*zelené pismo = tato ¢ast neni obsazena v anglickém originale
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