Yeni baslayanlar icin kilavuz

Sim Companies'e hos geldiniz. Bu kilavuz, oyunun bazi temel mekanizmalarini ve ekonomi
similasyonunu kavramaniza yardimci olacaktir. Oncelikle Oyun Egitimini yapmaniz dnerilir; bu size
Uretime nasil baslayacaginizi, esyalari nasil satin alacaginizi ve satacaginizi gosterecektir. Bu
kilavuz daha yakindan bakmaniza yardimci olacaktir.

Bu oyunu oynamanin yanls bir yolu olmadigini hatirlamak énemlidir. "En iyi" bir sektor, strateji
veya harita dizeni yoktur. Oyun ekonomisi sabit degildir, dolayisiyla 6 ay énce birisi icin harika olan
sey simdi ise yaramayabilir. islerin nasil ylridaguni 6grenin, edlenin, kendi hedeflerinizi belirleyin
ve kucguk degisikliklerin nasil blyUk etkiler yaratabilecegini gérin.

IiLK ADIM
Isletmenizin ilk hedefi gelir elde etmek olacaktir. Gelir elde etmenin baslica iki yéntemi vardir.

Uretim binalarini kullanarak mal Uretebilir (6rn. Tarla, Ciftlik) ve daha sonra Borsa veya sézlesmeler
(Lvl 5 ve Ustl) aracihgiyla diger sirketlerle kazanc icin ticaret yapabilirsiniz. Alternatif olarak, son
mamulleri perakende satis binalari (6rn. Bakkal) araciligiyla satarak onlari nakitte cevirebilirsiniz.

Hem Uretim hem de perakende kendine 6zgl mekaniklere sahiptir Gretim, perakende veya oyun
planiniza uygun olarak ikisinin karisimina odaklanmaya karar verebilirsiniz. Oyunu anlamlandirmak
icin zamana ihtiyaciniz varsa, hem Uretim hem de perakende hakkinda bir fikir edinmek icin hem
bir Market hem de Tarla/ Ciftlik’e sahip olmaniz énerilir. Ayrica, baslangicta kendi imkanlarinizla
glvenli bir sekilde gelir elde etmenizi saglar.

Baslangicta, dusuk seviyelerdeki sirketler uzun ve gecelik siparisler veremez. Seviye kazandikca
insa slresi artacaktir. Butin mantikli islerde oldugu gibi, kar ettiginiz siirece dogru yoldasiniz
demektir.

PERAKENDE BiNALARI

Binaya tiklayarak markette ne satabileceginizi ve hangi Grtnlerin en cok talep gérdligunu kontrol

edin.

o UrGiniin miktar ve fiyatini listeleyerek satis emri olusturabilirsiniz. Urlin basina ortalama
kar ve toplam sure, girdilerinize gére gosterilecektir.

e Ortalama fiyat, baskalarinin kaca sattigini belirtir.

e Satis hizi, bir GUrln grubunun perakende satisi icin ne kadar zaman gerektigini belirler.
Harcanan zaman Ucretler seklinde operasyonel maliyete donustaralar.

e Satis hizi iki faktérden etkilenir. Daha yUksek talep ve daha yuksek kalite satis oranini
artirir.
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e Satis fiyati, her Grln icin istenen kar marjini belirler. Daha yUksek satis fiyatlarinin satis
oranini dastrdliguna ve tam tersinin de olabilecegini o ylzden kar / saati maksimize
etmek icin en uygun fiyati hesaplamaniz gerektigini unutmayin.

e Uzman ipucu -0ge basina ortalama kar g6z éntinde bulundurulmasi gereken iyi bir
faktérdur, ancak dengeyi gercekten bulmak istediginiz temel ilke ortalama kar cirosu
oranidir. Bazen, daha dusuk bir fiyat belirlemek giin sonunda daha fazla kar elde etmenizi
saglayabilir. 60 tane Grlinu $2.5 kar ile satarsaniz kar /Urinin 1 dakikada kari /Grdn -
toplamda bir saat icerisinde $150 kazanc, yada 40 UrUn $3 kazanc ile/Grindn 1 buguk
dakikada kari /birim; toplamda 1 saat icerisinde $120 kar

Ortalama fiyata ¢ok fazla dikkat etmenize gerek yok - bu yalnizca baskalarinin ne sattigi hakkinda
bilgi. Talep 6nemlidir ciinkl ne kadar hizli satacaginizi ve esas olarak birim basina karinizin ne

olacagini belirler. Su anda elmalarin yuksek talepte oldugunu varsayalim.

DENEYIM KAZANMAK
Binalar calisirken deneyim puani kazanirsiniz; hizli seviye atlamak icin binalarinizi calisir tutun.

BiNALAR

Binalar sirketinizin temelidir. Yeni insaatlarla insa edilebilirler ve/veya sirketinize daha fazla deger
katacak sekilde yUkseltilebilirler.

Cesitli Gretim ve perakende binalarinin yani sira ylukseltemeyecegdiniz, yok edemeyeceginiz veya
tasiyamayacaginiz iki (2) sabit bina vardir: Genel Merkez (Genel Merkez) ve Borsa.
insaat/Bina Yiikseltmeleri

Yeni binalar insa etmek sirketinizin blytUmesi ve deger katmasidir. Her bina farkli Grtnler
Uretmenize veya Uretilen Grdnleri satmaniza olanak tanir.

Bina yukseltmeleri, her bina yuvasinda daha fazla Gretmenize/satmaniza olanak tanir.

Bir hata yaparsaniz veya planlarinizi degistirirseniz binalari hurdaya cikarabilirsiniz. Bu, insaat
malzemelerinizi size geri verir, boylece daha fazla bina insa edebilir veya yukseltebilirsiniz.

Not: Seviye 1 ve seviye 2 olan binalar tim insaat malzemelerini iade edecektir. Herhangi bir bina
seviyesi 3+ oldugunda insaat malzemelerinizi kaybetmeye baslarsiniz. (Bununla ilgili daha fazla

bilgi icin insaat Sektdrii Rehberine bakiniz.)
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GENEL MERKEZ

Genel Merkez binasi, Haritada sirketinizin adinin yazili oldugu binadir. Tim finansal bilgilerinizi

icerir. icinde Sirket Degerinizi (CV), nakit akisinizi ve islemlerinizi takip edebilirsiniz. Ayrica Gelir
Tablonuzla ilgili ginltk bir gincelleme alacaksiniz. Seviye atladik¢ca Bonolarin (seviye 10) ve

Ydneticilerin (seviye 15) kilidi acilacaktir.

Depo ayni zamanda Karargahinizin icinde de bulunmaktadir.

Depo, envanterinizi ve bunlarla ilgili ayrintilari bulabileceginiz yerdir. Depodaki 6gelerden birine
tiklamak, o 6genin maliyet ayrintilarini (iscilik, ydonetim ve bilesen maliyetlerinin dokimunu)
gosterecektir. Ayrica, bir Grtn grubunu borsaya koymayi, sézlesme géndermeyi, bunlar profilinizde
goruntilemeyi veya istenmeyen kullanimi 6nlemek icin engellemeyi de secebilirsiniz. Ayrica ilk 5
piyasa emrini ve yakin zamanda yaptiginiz islemleri de gérebilirsiniz.

Dikkat edilmesi gereken é6nemli bir husus nakliyedir. Mallarin borsaya konulmasi veya kontratlarin
génderilmesi icin tasima birimleri gereklidir. Bu durumda 1 portakal icin 1 tasima birimi
gerekmektedir. O§e basina gereken tasima birimi sayisini deponuzda veya ansiklopedide
bulabilirsiniz. Kontratlar gosterilen tasima gereksiniminin yarisini gerektirir.

Ister borsada ister kontratlar aracih§iyla islem yapmayi secin, nakit akisinizda gériinmediginden
gizli nakliye masraflarini hesaba katmaya dikkat edin.

Not: Perakende binalarinda satis yapmak icin Tasima birimlerine ihtiyaciniz yoktur.

ipucu: Hem Genel Merkezinize hem de Deponuza erismenin hizli bir yolu; Sirket logonuzun sag Ust
kdsesindeki Yesil para satirina tiklayin.

BORSA
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Borsa, alicilarin ve saticilarin ticaret yaptiklari ortak yerdir.
Borsada Urin satarken toplam fiyatin degil, birim basina fiyatin listelendiginden emin olun.

Borsadaki 6geler en disuk fiyatla en Ustte listelenir. Daha yuksek kaliteli Grlnler, ayni fiyata daha
disuk kaliteli Grunlerden daha once olacaktir. Ayni sekilde piyasadaki trlnler satin alindiginda,

once borsanin en dusuk fiyath Grlinleri satilir. Minimum kalitenin (altin yildizlar) degistirilmesi, Grin
listesini belirtilen kalitede veya daha yuksek bir kalitede filtreleyecektir.

Borsada satilan mallar icin toplam satis degerinin % 3'U oraninda piyasa Ucreti uygulanacagini
unutmayin. Ornegin, $2,00 dolari fiyatina sahip 1 elma siparisinin piyasa Ucreti $0,06 ve yaklasik
$0,35 tasima maliyeti olacaktir. Ve maliyetinizi karsilamak icin yaklasik $1,59 kalir. Piyasa Ucretleri,
her bir Granun fiili kar degerini etkiler, bu nedenle, 6zellikle daha dusuk fiyath Grlnler icin (6rnegin
kum) satis fiyatina karar verirken, piyasa Ucretlerinin maliyetini maliyete dahil etmek icin dikkatli
olunmalidir.

Listelenen Grindndzd bularak ve yanindaki "x" isaretine tiklayarak Exchange siparisini iptal etmeyi
secebilirsiniz. Listeleme tarihinden 48 saat 6nce bir siparisi iptal ederseniz, piyasa Ucretlerinin% 3'U
sizden alinacaktir. 48 saat sonra herhangi bir piyasa Ucreti alinmayacaktir. Borsada satiimayan
Urdnler 2 hafta sonra otomatik olarak deponuza iade edilecektir.

Borsada nasil trun satilacagini 6grenmek icin Sikca Sorulan Sorulari ziyaret edin.

KONTRATLAR
Kontratlar nedir? Kontrat , iki (2) oyuncu arasindaki mal alisverisidir. Kontrat yapmak (géndermek
veya almak) icin en az 5. seviyede olmaniz gerekir. Kontratlar ayrica sirketler arasi ticaret yapmak

icin énerilen yontemdir cinkU borsa gibi %3'lUk bir piyasa Ucreti yoktur ve nakliye, listelenenin
yarisi kadardir. Ansiklopedideki bu Grin (asagiya bakin).

Oyuncularin, tedarik¢i bulmasi icin cesitli yontemleri vardir.

Tedarikci Bulma Konusunda Kisa Video

1. Satis Sohbetleri, yalnizca satisa yonelik bir sohbet odasidir ve alici/saticilarin bulunacagi

ilk yerlerden biridir.
2. Sirket Etiketleri, oyundaki tim UrUnleri satan veya satin alan oyunculari aramanin bir

yoludur (bkz. Arayliz ipuclari "Sirket Etiketleri").

3. Borsa , belirli Grdnleri kimin sattigini gorebilirsiniz
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Potansiyel bir ticaret ortagi buldugunuzda ona Ozel Mesaj yoluyla ulasin;
Kontratinizin/Kontratlarinizin Fiyat ve Miktari konusunda onlarla pazarlk yaparsiniz.

Bir anlasma yapildiktan sonra kontatlar tek seferlik ticaret olabilir veya gunlUk olabilir.

Kontratlar yoluyla 6gelerin nasil satilacagina dair ayrintili bilgi icin Sikca Sorulan Sorular'i ziyaret

edin.

Not: Sim Companies Alicilari Dikkatli Olun. Bu, oyuncularin dolandiriilma 6zgurligine sahip oldugu
anlamina gelir. Fiyatlar Gzerinde pazarlik yaparken her zaman kontrat fiyatlarini dogrulayin ve
depoya gonderilen fiyati/fiyatlari dogrulayin. Herkesin bir kontrati reddetme veya iptal etme hakki
vardir. Eger firma yanlis fiyat géndermisse; Pazarlik edilen fiyati teyit etmek icin Ozel Mesaj yoluyla

onlarla iletisime gecin. Herkes, oyuncularin profillerine yer alan gérmezden gel 6zelligini kullanma

hakkina sahiptir; fiyatlar sirketinizin standartlarini karsilamiyorsa. Gormezden gel 6zelliginin
kullanilmasi, gelen Kontratlari ve Ozel Mesajlari engeller.

ANSIKLOPEDI

Ansiklopedi sizin dostunuzdur. Oyundaki trlnlerle ilgili zengin bilgi icerir. Nasil kullanilacagini
ogrenin ve sik sik ansiklopedi 'ye danismak akillica kararlar vermenize yardimci olacaktir.

Asagidaki ekran goruntusu, yeni baslayan bir oyuncunun elmalari gorebilecegi sekildedir.
BlytdUkce ve iyi bir Finans direktorlind ise alinca, Kar Hesaplayici bilgisini de géreceksiniz.

ANSIKLOPEDI LISTESiI NASIL OKUNUR:

Ust kisimda, Uretme/ blyUtme gereksinimlerini gdreceksiniz. Bu durumda her elma icin 3 su ve 1
tohum gerekir. 100 elma icin 300 birim su ve 100 tohum gerektirir.

Sirada elmalari Ureten “'bina' yani tarla ve elmalar tiketen bakkal var.

Bir sonraki adim ise Uretim Hesaplayici. Bu, ne kadar Uretebileceginizi ve ne kadar ylikseltmenin
Uretimi artiracagini anlamaniza yardimci olur. Uretim ve maliyetlerinizin nasil degistigini gérmek
icin ayarlarla oynayin. Maden, Tas Ocagi ve Petrol kuyusu 4. bir degiskene sahip olacak - Verimlilik.
Verimlilik ne kadar yuksekse, madencilik icin o kadar kolay olur. Madenler, Tas Ocaklari ve kuyular
gunde% 0,032 verimlilik kaybeder. Geng sirketler daha dlstk Yonetim maliyetleri nedeniyle %85


https://www.simcompanies.com/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pages/interface-tips

veya daha yuksek bir Verimlilik ile mutlular, ancak daha sonra cogu kisi %95 veya daha yUksek bir
oran ariyorlar, binanizi uzun sure tutmayi planhyorsaniz verimliligi ylksek olan binalari tercih
etmelisiniz.

Satis Hesaplayicl, Uretime benzer, ancak Satis Binasi icin gecerlidir. Bir yikseltmenin satis hizini
naslil artiracagini gérmek icin bu ayarlarla oynayin. Bu yalnizca bir Dikkanda satilabilen Grlnler icin

gecerlidir.

Grafik, perakende fiyati ve hacim gecmisini gosterir. Yukaridaki grafikte elmaya olan talep ¢ok
istikrarli, ancak perakende fiyati yaklasik $4 ile 4,30 dolar arasinda degiklil géstermis.

CESITLI BILGILER

Kisisel asistan(KA)

Kisisel Asistan'i merak ediyor musunuz? PA'niz size asagidaki konularda bilgi verecektir.

1. Diger sirketler tarafindan reddedilen kontratlar.
2. Mevcut ve potansiyel yoneticilerle ilgili glincellemeler
3. Ekonomideki degisiklikler

Oyunun baslarinda, KA'niz isle ilgili bir dizi sorun sunacaktir. Onlara nasil yanit vereceginiz
tamamen size baglidir, ancak seciminizin yararlari veya sonuclari vardir. Ekstra para kazanmaniza

ve dogru is kararlari vermenize yardimci olmak icin tasarlanmistir. Zorlaniyorsaniz, forum'da Kisisel

Asistan Gorevlerini gorebilirsiniz.

Her gorevi cevapladiginizdan emin olun. Bazen oyuncular gérev almazlar ve bunun nedeni, PA'dan
aldiklari son goérevi cevaplamamis olmalaridir.

Not: Oyuna eklenen yeni gorevlerin karsilanmasi gereken gereksinimleri vardir:

1. Oynanan Zaman
2. Sirketinizin potansiyel olarak kaybedebilecegi nakit miktari (50.000 $).
3. Yonetici gereksinimleri (seviye 15)
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Sim Boosts

Sim Boost'lar nedir? Sim Boost'lar, gunltk giris ve Uretim / satis yoluyla kazanilabilen mavi

yildizlardir. Ayrica gercek para ile de satin alinabilir. Oyundaki 6gelerin kilidini agmak / hizlandirmak

/ degistirmek icin kullanilirlar. Oyunda kazanilan nakit ile Sim Boost satin alamaz.
Sim Boosts kullanim alanlarinin listesi
Sim Boost'lari su amaclarla kullanabilirsiniz: (6nerilen siralama)

Dort (3) bina yuvasinin (50, 100, 500, 500) kilidini agin

Uretim hizi bonusunu satis hizi bonusuna veya tam tersine tasiyin (hesap ayarlarindan)
Ydnetici yuvalarinin kilidini acin (50, 100, 200, 400)

Rekreasyon binalarinin bakimi icin: park, gol, kale (haftada 40)

P wWwhH

Diger Sim Boost kullanim alanlari : (belirli bir sira yoktur)

e Sim Companies Times'da sirketinizin reklamini yapin

e Bina insaat hizlandirmalari ve yUkseltmeleri icin.Boylelikle, insaat yada yukseltmeler icin
beklemeniz gerekmez

e YoOneticilerin egitimi ve ise alinmasini hizlandirma

e Oyun ici para ile Sim Boost'lari Takas etmede - ginde $10.000 ile sinirhdir

e Sertifikalarinizi, envanterinizi ve basarilarinizi sergileyebileceginiz vitrin yuvalarinin kilidini
acin

Dort (4) bina yuvasinin kilidini acin (Sim Boost maliyeti: 50, 100, 500, 500)

Baslangic Desteqi
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ilk basladiginizda, iyi bir baslangic yapmaniza yardimci olmak icin binanizin Gretimi iki katina cikar.
Bundan yararlanin ve binalarinizi olabildigince mesgul tutun. Disik maliyetli malzemeler
Uretmenin harika bir yoludur.

Not: Resimde gosterilen sire, ekran géruntisinin cekildigi zamana baglidir. Sizin zamaniniz farkh
olacak.

Hizl ilerlemek Icin Birden Fazla Hesap
Olusturmak?

Cok akillica, degil mi? Yeni sirketler, oyunu baslangicta oynamayi eglenceli hale getirmek icin
onemli baslangic artislari elde ediyor ve ne yazik ki, bazi oyuncular dtrust oyunculara karsi haksiz
bir avantaj elde etmek icin bunu kéttuye kullanmaya calisiyor.

Bu nedenle birden fazla hesaba sahip olmak kesinlikle yasaktir.

Ayrica, klcuk sirketler kaynaklari satacagi fiyatlarda veya kontrat génderimi konusunda daha
kisithdir.



Yerinde izleme mekanizmalari vardir. Bir sirketin aldigi s6zlesmelerin veya borsadaki

siparislerinin, ayni Grtnler icin oyundaki ortalama fiyattan énemli 6lcide daha disUk olup
olmadigini kontrol etmek cok kolay. Ayni sekilde, bir sirket diger oyunculara ortalamadan cok daha
yuksek fiyatlarla satis yaparsa da gecerlidir.

Bu sekilde bir yaklasimi denerseniz yakalanacaksiniz.

Bu rehber sizi Seviye 10'a kadar rahatlikla getirir

Ogrenmek icin zaman ayirin, kilavuzlari okuyun ve sonra geri déniin ve tekrar okuyun. Bu oyun
karmasiktir, her seyi ayni anda 6grenmeyi beklemeyin. Gercek bir is gibi blUylimesi zaman alir. PA
Gorevleri baslangicta size yardimci olacak ve dduller verecektir. Ansiklopedinin sik sik gézden
gecirilmesi, Urtnlerin karsilikli bagimhliklarinin anlasiimasina yardimci olacaktir.

Binalarinizi seviye 2 veya altinda tuttuysaniz, harcamalarinizin degeri karsiliginda yikabilirsiniz ve
isterseniz baska bir sey deneyebilirsiniz. Ama sonunda bir endUstri secmek ve uzmanlasmak
isteyeceksiniz. GUc¢ en kolay olanlardan biridir, Havacilik en karmasik olanidir. Arada baska bircok
secenek var. Kulaga ilging gelen, tarziniza uyan seyleri secin ve bir sire onunla kalin.

Neye karar verirseniz verin, devam edin ve akislari optimize edin. Diger endUstrileri denemek ve
kesfetmek icin cok paraya ihtiyaciniz var. Ureticiyseniz, mallarinizi sdzlesmelerle alacak birini
bulmaya calisabilirsiniz, béylece piyasa Ucretlerinden tasarruf edersiniz. istikrara sahip olmak iyidir.

Benzer sekilde, eger bir perakendeciyseniz, fiyatlari Borsadan daha iyi olan istikrarl bir tedarikgci
(ler) bulun.

KILAVUZLAR

Kutuphanede pek cok faydali kilavuz var. Gazeteleri kaydirmak bircok kilavuzu ortaya ¢ikaracaktir.

Bu kilavuzlari okumaniz siddetle tavsiye edilir. Oyunun mekanigini anlayacaksiniz. Forum ayni
zamanda harika bir bilgi kaynagidir.

Bu kilavuzu okuduktan sonra, kitiphanede listelenen diger bazi kilavuzlara g6z atin:

Sik Sorulan Sorular (SSS) - Yeni oyuncularin sormasi ¢cok yaygin olan sorularin ve cevaplarin bir
listesidir.

Aray(z ipuclari - Oyunun bircok ézelligi nasil kullanilir. Gezinme Cubugu, Sohbet, Uretim Degerleri,
Depo, Degisim, Genel Merkez (HQ), Binalar, Notlar ve Grafikler.

Arastirma Rehberi - Her ikisini de elde etmek icin arastirma ve kalitenin ne oldugunu kapsar.
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insaat Kilavuzu - insaati ve yeni binalar insa etmek icin neyin gerekli oldugunu ve kazima isleminin

nasil calistigini kapsar.

Tahvil Rehberi - Tahvillerin ne oldugunu ve sirketinizi blylUtmek icin gereken sermayeyi nasil elde

edebileceginizi kapsar.

Yonetici Kilavuzu - Yoneticilerin ne oldugunu ve sirketinize nasil fayda sagladiklarini anlatir.

Zaman Tablosu - Bu, oyunun islevlerinin hesaplandigi zamanlarin listesidir. Yerel saatiniz icin listeyi

kontrol edin.

Links to the Forum: (Bazi linkler ingilizce olabilir)

Ansiklopediyi kullanma (Uretim)

Kisisel Asistan Gorevleri

Sertifikalar

Perakende ve Talep

Verimlilik - Hizli inceleme

Basari Dagilimlari

Seviye atlamak

Simboosts - Verimli Kullanim Kilavuzu

Gincellenmis Basari Rehberi

Benim Basari Kovalama Yontemim

istediginizi bulmakta sorun yasiyorsaniz, Arama cubugu kullanish bir aractir. Sirketleri (oyuncular),
Urlnleri, Binalari, Kilavuzlari ve Sim Times Makalelerini arayabilirsiniz.

Daha fazla sorunuz varsa, lutfen [TR] OYUN veya [TR] YARDIM Sohbetinde sorun. Hatta bir stre
takip etmek ve insanlarin ne sordugunu gérmek bile yardimci olabilir. Oyun hakkinda bilgi
edinmenin harika bir yolu. Oyunla ilgili tartismalar icin [TR] OYUN’a katilin.

Yeni baslayanlar icin orijinal kilavuza baglanti: Orijinal
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Yasal Uyari: Oyuncular tarafindan yazilan tim makaleler (ve forum génderileri) o yazarin
gorisudur (editorluktir) ve Sim Companies'in veya bagl kuruluslarinin (gelistiriciler, moderatorler,
editorler) gorus ve inanclarini yansitmaz.

Bu rehber TEKNOFROST tarafindan tercime edilmistir.
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