Oberflachen-Tipps

Aktualisiert von The Center / Ubersetzt von Alzeyer & Sperlingsfedern

Diese Anleitung behandelt die Funktionen des Spiels, von denen die Spieler mdglicherweise nicht
wissen, dass sie existieren.
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1. NAVIGATION

Oberes Menu, Links

Startseite



e Bringt dich zur Startseite des Spiels. Hier findest Du Ranglisten und andere Informationen.
Bibliothek

e FUhrt dich in die Bibliothek zu den Leitfaden und der Sim Companies Times
Enzyklopadie

e Zeigt alle Produkt- und Gebaudeinformationen.
Empfehlungsprogramm

e Empfehle Freunden das Spiel und erhalte Belohnungen.
Errungenschaften

e Erhalte einen Uberblick Uber die Errungenschaften.
Notizen

e Zu den Notizen, siehe Punkt 10 in diesem Leitfaden.
Ausloggen

e Hier kannst du dich abmelden.

Oberes Menu, Rechts

Bargeld

e Zeigt deinen Bargeldbestand. Klicke auf deinen Bargeldbestand, um direkt in dein
Hauptquartier zu gelangen. Siehe auch Punkt 8 in diesem Leitfaden.

Sim Boosts



e Zeigt deine aktuellen Sim Boosts. Klicke auf die Zahl, um Sim Boosts zu kaufen.
Level

e Zeigt dein aktuelles Level und den %-Fortschritt an. Klicke auf das Level, um zur Level-
Ubersicht zu gelangen.

Profilbild

e Zeigt dein aktuelles Profilbild an, klicke auf das Logo um auf dein Profil zu gelangen, von
hier aus erreichst du z.B. die Account-Einstellungen.

Unteres Menu

Karte

e FUhrt dich zu deiner Gebaudekarte, auf der Du auf deine Zentrale, dein Lager und die
Warenborse zugreifen kannst.

Warenlager

e Du gelangst in das Lager, in dem Du Zugriff auf alle deine Produkte einschlief3lich
Forschung hast. Siehe auch Punkt 5 in diesem Leitfaden. Die Zahl am Warenlager-icon
zeigt dir an, wenn du eingehende Vertrage hast.

Lupe

e Kann nach Produkten, Gebauden, Spielerprofilen, Leitfaden und Zeitungsartikeln suchen.
e Du kannst einen Produktnamen eingeben. Wenn du es auf Lager hast, wird dir die
vorratige Menge angezeigt. Wenn Du auf das Produkt klickst, landest Du direkt auf dem



Produktbildschirm in Deinem Lager.
Chat

e FUhrt zu den privaten Nachrichten und Chatrooms. Chatraume kdnne in den Account-
Einstellungen ein- und ausgeblendet werden. Siehe auch Punkt 2 und 3 in diesem
Leitfaden. Die Zahl am Chat-lcon zeigt dir an, wenn du private Nachrichten hast.

Warenborse

e FUhrt zur Warenborse, siehe Punkt 6 in diesem Leitfaden.

2. CHAT

Emotes im Chat verwenden. Das Spiel bietet dir die Moglichkeit, jedes Produkt und Gebaude im
Chat zu posten.

e Verwende dazu den deutschen Produktnamen: z.B. :Energie: oder :re-###:
e Du kannst auch Emojis verwenden, indem du tippst:

:emoji-name:
e Um Unternehmen zu erwahnen, gib ein: @Firmenname

(Nur moglich wenn der Spieler kurzlich im Chat war.)

Wenn du auf den grauen Pfeil rechts neben dem Namen des Spielers druckst, wird das @ fur dieses
Unternehmen erstellt (erzeugt einen Hyperlink zu diesem Unternehmen).

Wenn Du auf den Umschlag drlckst, gelangst Du zu den Privaten Nachrichten mit dem
Unternehmen.

Wenn du auf die beiden (2) Zettel drickst, wird der Name des Unternehmens in deine
Zwischenablage kopiert.

Tipp: Wenn du im Chat auf Emotes fur ein Produkt oder Gebdude klickst, gelangst du zur
Enzyklopadie fur diesen Gegenstand.



Produkte haben eine Ressourcennummer; re-1 ist Energie, re-2 ist Wasser, usw.

Du findest die Ressourcennummer in der Adresszeile deines Browsers, wenn Du das Produkt in

der Enzyklopadie gedffnet hast, oder hier: Ressourcennummernliste

WURFELN

Im Chat kénnen wir wrfeln. Hauptsachlich fur Rollenspiele (Chatrooms), aber auch zum Spaf, um
wirtschaftliche Veranderungen vorherzusagen.

Formel fir die Wurfel:
:roll-XdY:

X = Anzahl der Wirfe, Y = Anzahl der Seiten

Anzahl der Wurfe 1 bis 20
Woirfelseiten 1 bis 100

Die Zahl in Klammern (XXXX) ist die Gesamtsumme der Wirfe.



https://docs.google.com/document/d/1AtibQLpcSCGCeec9rU84OeiKBESYN3oT/edit?usp=drive_web&ouid=106510609934421909910&rtpof=true

3. EINSTELLUNGEN FUR PRIVATE NACHRICHTEN

Es gibt vi Funktionseinstellungen, die Du verwendepgk@hnst, wenn Du auf das Zahnrad neben
einem Fir en klickst.

1. Pinne die Konversation mit [Firmenname] ganz oben. Dadurch wird der PM-Chat mit
einer Anstecknadel am Anfang deiner Kontaktliste gespeichert. Wenn Du erneut darauf
klickst, wird die Anstecknadel fir das Unternehmen aufgehoben.

2. Konversation mit [Firmenname] ausblenden. Entfernt das Gesprach aus deiner Liste
der zuletzt kontaktierten Kontakte.

3. lgnoriere Nachrichten von [Firmenname]. Dadurch werden alle eingehenden
Nachrichten von dieser Firma und eingehende Vertrage blockiert. Im Chat wird das
Unternehmen als grau angezeigt. Du kannst sehen, was sie getippt haben, wenn Du auf
"Klicken zum Anzeigen" klickst, um das Gesagte anzuzeigen. Wenn Du die Ignorieren-
Schaltflache erneut driuckst, wird die Blockierung der Firma aufgehoben.

4. PRODUKTIONSWERTE (Auch Einzelhandel)

In einem Produktionsgebaude kannst Du "am", "pm", "hr"
und "m" eingeben (Zeitcodes)

Beispiele:



"3pm" deine Produktion endet um 15 Uhr
"10am" deine Produktion endet um 10 Uhr
"S5hr" deine Produktion endet in 5 Stunden

"30m" deine Produktion endet in 30 Minuten

Im GIF oben: 1 Stunde und 1 Uhr morgens eingegeben

Bei Einzelhandelsgebauden muss der Preis vor der Eingabe der Zeitcodes eingegeben werden.

Das Spiel verkirzt eine Zeit von 1:30h auf 1 Stunde. Verwende stattdessen die Gesamtzahl der
Minuten, um daruber hinwegzukommen. 90m

5. PRODUKTIONSQUALITAT

Du kannst jede beliebige Qualitat produzieren, solange du sie erforscht hast.

Im Produktionsmenl kannst du die Menge an Sternen auswahlen, um die Qualitat einzustellen, die
du produzieren willst. Zur Erinnerung: Du brauchst die Vorprodukte immer noch mindestens 1
Qualitat weniger als die Qualitat, die du produzieren willst. (d.h. Q2 braucht mindestens Q1
Vorprodukte)



6. WARENLAGER

Wiederhole den gleichen Vertrag, indem Du auf den kreisférmigen Pfeil klickst.
Kopiere das Vertrags-Setup, um es an eine andere Firma zu senden.
Kindige den Vertrag mit dem roten X.

Letzte Bewegungen kénnen nur Vertrage oder Alle Bewegungen (Warenbdrse, Produktion und
Vertrage) anzeigen.

Man kann die letzte Bewegung in eine CSV-Datei herunterladen (durch Kommas getrennte Werte)



Ausgangszusammenfassung
Unter der Ausgangszusammenfassung kannst Du Vertrage mit dem kreisférmigen Pfeil erneut
senden.

Aktuelle Marktauftrage
Das Feld am unteren Rand (aktuelle Marktauftrage) des Produktbildschirms kann angeklickt /
gedrlckt werden, um zur Warenbdrse fur dieses Produkt zu gelangen.

Tipp: Verwende dieses Feld, um beim Vergleich deines Preises mit den Wechselkursen mit einem
Klick einfach auf die Warenbdrse zuzugreifen.

Vertrage pinnen und entpinnen

Auf dem Bildschirm fir ausgehende Vertrage kannst Du Vertrage zur Wiederverwendung anheften.
Klicke einfach auf das Stecknadelsymbol in der oberen linken Ecke und der Vertrag wird
gespeichert, bis Du den Vertrag wieder loslost.

7. Warenborse

Die Warenborse nutzen und verstehen.

1. Die blauen Pfeile fUhren zum nachsten Produkt an der Borse.

2. Wahle aus, welche Mindestqualitat Du kaufen mochtest. Die Qualitat wird als Goldene
Sterne angezeigt.

3. Menge, die Du kaufen moéchtest.

4. Enzyklopdadie-Link flr das aktuelle Produkt.

5. Produkt (Baumwolle im Bild).

6. Menge, die von einer bestimmten Firma verkauft wird.



7. Firma, die das Produkt verkauft.
8. Preis pro Einheit.
9. Gesamtpreis der ausgewahlten Produkte (wird angezeigt, nachdem eine Auswahl

getroffen wurde).

Wahle die Mindestqualitat (Nummer 2 aus dem obigen Bild)

Die Qualitadten 1 bis 7 stehen zur Auswahl. Ein Goldstern entspricht einer Q-Stufe.



Hinweis fiir Einzelhandler:

Wenn Du eine Menge von einem Produkt welches in Einzelhandelsgebauden verkauft werden kann
auswahlst, wird Folgendes angezeigt: Nachfrage, durchschnittlicher Einzelhandelspreis und Umsatz
abzuglich der Lohne pro Einheit.



8. FIRMEN-TAGGING

Tagging ist eine Mdglichkeit, Vertrage zu finden. Anstatt den Sales-/Handel-Chat zu benutzen um
einen Kaufer/Lieferanten zu finden, kannst Du Tags verwenden um das, was Du suchst (KAUFER
oder VERKAUFER) zu bestimmen.

Um ein Tag zu erstellen, musst Du dein 6ffentliches Profil aufrufen.

Wenn du auf dein Logo in der oberen rechten Ecke oder im Chat klickst, gelangst du zu deinem
offentlichen Profil.

Sobald Du dich in deinem 6ffentlichen Profil befindest, suche nach "Such-Tags" und der
Schaltflache BEARBEITEN.

Durch klicken auf die Schaltflache "Bearbeiten", wird das Menl "Such-Tag hinzufigen"
aufgerufen. Du kannst jedes Produkt im Spiel entweder KAUFER oder VERKAUFER. Sobald Du
deine Option ausgewahlt hast, wird sie in deinem Profil Gber der Schaltflache "Bearbeiten"
angezeigt.



Das Entfernen von Tags ist der gleiche Prozess wie das Hinzufligen eines Tags. Offne das Men( "
Such-Tag hinzufigen" mit der Schaltflache "Bearbeiten" und wahle das/die Produkt(e), das/die
Du bereits markiert hast, um die Tags zu entfernen.

VERTRAGE FINDEN

Um Unternehmen zu finden, die mit dem Tagging-System kaufen oder verkaufen, kannst Du Uber
die Borse auf die Suche zugreifen. Die Option befindet sich zwischen Forschung und Anleihen und
ist als DIREKTE VERTRAGE mit einer TAG-SUCHE Schaltfldiche gekennzeichnet.



Wenn Du die TAG-SUCHE 6ffnest, werden die aktuellen Tags des Produktes, dass du dir in der
Warenbdrse ansiehst, angezeigt. Beim Offnen der Warenbérse ist das Standardprodukt Energie.
Wenn Du dir Kalkstein ansehen wiirdest, dann wiirden beim Offnen des Menis TAG-SUCHE die Tags
von Kalkstein angezeigt.

Wenn Du nach Tags suchst, kannst Du entweder KAUFER oder VERKAUFER oder beides wahlen. Um
die aktuellen Suchprodukte zu entfernen, klicke auf die Punkte KAUFER oder VERKAUFER unter
"Firmen mit Tags auflisten:".

Wenn Du die Produkte eingibst, werden Optionen zur Auswahl von KAUFER oder VERKAUFER fir die
jeweiligen Produkte angezeigt.



Du kannst viele Produkte auf einmal suchen. Im untenstehenden Beispiel wird bei dieser Suche
nach Forschung gesucht.

Tipp: Nachdem Du eine Suche eingestellt hast setze einfach ein Lesezeichen.



MEHR TAGS KAUFEN
Jedes Unternehmen beginnt mit einem (1) Tag.

Wenn Du weitere Tags kaufen mochtest, musst Du alle verfligbaren Tags verwenden, um die
Optionen zum Kauf weiterer Tags oben im MenU "Such-Tag hinzufiigen" aufzurufen.

Jeder neue Tag ist 200 SimBoosts wert.

Es gibt maximal 4 Tags pro Unternehmen.



9. HAUPTSITZGEBAUDE

Man kann jedes Kastchen ankreuzen, um die gewunschten Informationen anzuzeigen. Kann eine
CSV-Datei fur deinen Kontoverlauf herunterladen.

Tipp: Du kannst mit jeder beliebigen Funktion nach bestimmten Wértern auf deinem Gerat suchen.
(d. h. nach Rohél suchen - es werden alle Rohélvorkommen der letzten 7 Tage in deinem
Kontoverlauf gefunden.)

Diese Suche ergab 66 Falle von Rohdl.

Dropdown-Pfeil "Kontoverlauf"

Wenn Du auf den kleinen Pfeil neben einem Element in deinem Kontoverlauf klickst, wird ein
Dropdown-Feld mit detaillierten Informationen gedéffnet.



In den Vertragspositionen werden Details wie Menge, Qualitat und Preis angezeigt

Wahrend andere Eintrage in Informationen variieren.

10. GEBAUDE

Man kann Gebdude umbenennen. Offne ein beliebiges Geb&ude auf deiner Karte, indem Du darauf
klickst. Es 6ffnet sich ein MenU, aus dem Du eine Reihe von Optionen auswahlen kannst. Wahle



Umbenennen, um den Namen des Gebaudes zu andern.
Dies ist ein hilfreiches Tool, mit dem Du eine Produktlinie einrichten kannst.

Umbenannte Gebaude sind Benutzerseitig (nur Du kannst den bearbeiteten Namen sehen).

Tipp: Verfolge die Vorkommen in Steinbriichen, Minen und Olplattformen. Hervorragende
Mdglichkeit zu wissen, wie viel Ergiebigkeit im Laufe der Zeit abgenommen hat.

GEBAUDE UMPLATZIEREN

Man kann Geb&ude neu positionieren. Offne ein beliebiges Geb&ude auf deiner Karte, indem Du
darauf klickst. Es 6ffnet sich ein Menu, aus dem Du eine Reihe von Optionen auswahlen kannst.
Wahle "Umplatzieren"”, um Gebaude auf deiner Karte zu verschieben.

Wenn Du Gebaude neu positionierst, werden sie von deiner Karte entfernt und ein Bauplatz wird
anstelle des Gebaudes angezeigt.



Durch Anklicken eines freien Bauplatzes wird das Menl zum platzieren von Gebauden
eingeblendet.

Wahle das Gebaude aus, das Du platzieren méchtest.
Du siehst, dass diese Gebaude bereits umbenannt wurde.

Du kannst deine gesamte Karte neu anordnen!

Tipp: Positioniere deine Gebaude neu, um Produktionslinien oder Produktpipelines einzurichten.

11. NOTIZEN

Die Notizen findest du im oberen linken Menu.

Du kannst alles, was Du willst, in deinen Notizen behalten. Es ist wie ein Notizblock. Behalte
wichtige Informationen oder einen Zeitplan bei, um sogar Verkaufs- / Kauflisten fir den Sale-Chat
zu erstellen.

Beispiel:

Kaufe:
:aluminium: g0+
:silicon: g0+

Tipp: Behalte die Links zu Nachrichtenartikeln in deinen Notizen, um den Zugriff zu vereinfachen.



Es liegt ganz bei dir, was Du in deine Notizen setzt!

Notizen zum Spielerprofil

Es besteht auch die Mdglichkeit, private Notizen in anderen Spielerprofilen zu platzieren.

Diese sind auch auf der Notizenseite aufgefuhrt. Erleichtert das Auffinden der Spieler, zu denen
Du Notizen gemacht hast.

Tipp: Fuge fur jeden Vertrag, den Du mit anderen Unternehmen abgeschlossen hast, eine Notiz
hinzu und verliere nie den Uberblick Uiber einen Kunden!

12. DIAGRAMM

Das Diagramm im Spiel kann verandert werden. Kann Produkte und Artikel mit einem Kastchen,
das einem Diagramm entspricht, ein- und ausschalten. Und kann in einen bestimmten Zeitrahmen
hineinzoomen. Dies schlielSt das Diagramm in deinem Hauptquartier (HQ) ein.

Um das Diagramm zurlckzusetzen, klicke oben rechts auf die Schaltflache Alle anzeigen.



13. Ressourcen sperren und entsperren

Manchmal haben wir Ressourcen im Lager, die wir vor dem Verbrauch oder Verkauf schitzen
wollen. Wahlen Sie die Qualitat aus, die Sie schutzen mochten, und klicken Sie auf die Schaltflache
" Nutzung sperren ". Dadurch wird das Produkt gesperrt. Die Sperre kann durch Dricken der
gleichen Schaltflache aufgehoben werden.

Leitfaden in der Bibliothek:
Haufig gestellte Fragen (FAQ), Leitfaden fiir Anfanger, Forschungsleitfaden, Leitfaden fir

Bauindustrie, Leitfaden fur Anleihen, Leitfaden fir Fihrungskrafte, Leitfaden flr Staatsauftrage,

Luft- und Raumfahrt
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