
このガイドで解説する内容：

稼働中の建物とリクリエーション施設
レベルの内訳
新規建設
資源系（埋蔵度）の建物（採石場、鉱山、油田）
建物のアップグレード
セールスオフィス

経験値は、建物やリクリエーション施設を稼働させることで得られます。待機中（アイドル状態）の建物で
は経験値を得ることはできません。

建物 1つにつき、 1時間あたり 12経験値

リクリエーション施設は、 1レベルにつき、 1時間あたり 40経験値

（注：リクリエーション施設の経験値は、 7日間が完了するまで獲得できません）。

建物 1つにつき、 1時間あたり 12経験値

12経験値  × 1時間  ＝  12経験値

12経験値  × 12時間  ＝  144経験値

建物を 2つ持っている場合、 1時間あたり 24経験値に変わります。

建物を 5つ持っている場合、 1時間あたり 60経験値に変わります。

…といった具合です。

レベルアップと経験値獲得

稼働中の建物とリクリエーション施設

建物

リクリエーション施設（公園、城、湖）：



1レベルにつき、 1時間あたり 40経験値

1週間は 168時間です。リクリエーション施設は、シムブーストを消費して 1週間（ 168
時間）稼働します。経験値を得るには、リクリエーション施設を 168時間すべて稼働させる必要があります。
 

レベル 必要な経験値

1 5

2 10

3 20

4 30

5 50

6 80

7 130

8 210

9 340

10  550

11  890

12 1430

13 2320

14 3750

15 6000

16 10000

17 16000

18 26000

19 42000

20 68000

21 110000

22 170000

23 280000

24 400000

レベルの内訳：



レベル 必要な経験値

60 400000

注：レベル 24から 60までは、同じく 400,000の経験値が必要になります。

以下のリンクから、ゲーム内のあなたの情報にアクセスできます。あなたが他の人に情報を共有しない限り
、他の誰もこの情報にアクセスすることはできません。

https://www.simcompanies.com/api/v3/companies/auth-data/

探す項目はこちらです：

"experience"

"experienceToNextLevel"

Experience（経験値）は、あなたの現在の経験値です。

ExperienceToNextLevelは、レベルアップに必要な経験値の量です。

新しい建物を建設する際、 1時間あたり約 36.5
の経験値が得られます。この数値は端数処理により変動します。

資源系（埋蔵度）の建物（採石場、鉱山、油田）

埋蔵度を求めて探査（プロスペクティング）する際、あなたはその建物を何度も解体しては再建（新規建設
）することになります。結果として、生産や販売で建物を稼働させるよりも多くの経験値を得ることができ
ます。以下は獲得できる経験値の内訳を表にまとめたものです。これは、生産 /
販売にかかる時間と、探査（解体と再建  -
新規建設）で得られる経験値を比較したものです。例：採石場の新規建設には 3時間かかります。これで 110
の経験値が得られますが、同じ 3時間で生産 /販売を行う建物では 36の経験値しか得られません。その差は 74
経験値多くなります。

建物 時間 探査XP 通常の建物XP 差分

採石場 3 110 36 74

鉱山 4 146 48 98

油田 4 146 48 98

新規建設

https://www.simcompanies.com/api/v3/companies/auth-data/
https://guides.simcompanies.com/uploads/images/gallery/2026-07/experience.PNG


注：

XP ＝  経験値

「差」は、記載された時間内に、同じ時間稼働させた通常の建物と比べてどれだけ多くの経験値が得られた
かを示しています。

通常の建物の経験値は 1時間あたり 12経験値であることに注意してください。

建物のアップグレードから得られる経験値。

（ 36 × アップグレード時間）

建物のアップグレードにかかる時間（時間数）に 36を掛けた値です。

前述の通り、ゲーム内のすべての建物は 1時間あたり 12経験値（生産 /
販売）を獲得します。セールスオフィスの場合、ゲームは経験値をレベルで分割します。経験値は、 47
時間の検索と納品済みの契約から得られます。拒否された注文からは経験値は一切得られません。

12 × 47［時間］  ＝  564経験値（固定）

すべての契約を納品する限り、各セールスオフィス（ SO）は 564経験値を得ます。

12 ÷ レベル数  ＝  1時間あたり

564 ÷ レベル数  ＝  47時間あたりの経験値（営業所の全契約を納品した場合）

納品した場合：

レベル 1；  納品済みの契約 1件  ＝  564経験値

レベル 2；  納品済みの契約 2件  ＝  564経験値（各契約は 282；  282 ＋  282 ＝  564）

レベル 10；  納品済みの契約 10件  ＝  564経験値（各契約は 56.4；  56.4 × 10 ＝  564）

建物のアップグレード

セールスオフィス  (SO)



納品と拒否をした場合：

レベル 1；  拒否した契約 1件  ＝  0経験値

レベル 2；  納品済みの契約 1件と拒否した契約 1件  ＝  282経験値（各契約は 282；  282 ＋  0 ＝  282）

レベル 3；  納品済みの契約 1件と拒否した契約 2件  ＝  188経験値（各契約は 188；  188 ＋  0 ＋  0 ＝  188）
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