Seviye Atlama ve Deneyim
Kazanimi

Bu kilavuzda neler anlatilmaktadir:

Isletme Binalari ve Rekreasyon Binalari

Seviye Dagilimi

Yeni insaat

Verimlilik Binalari (Tas Ocagi, Maden, Petrol Kuyusu )
Binalari YUkseltme

Satis ofisleri
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1.isletme Binalari ve Rekreasyon Binalari

Binalarinizi ve rekreasyon binalarinizi isletmekten deneyim kazanilir. Bos binalar deneyim
kazanmaz.

Bina basina saatte 12 deneyim rekreasyon binasi icin seviye basina saatte 40 deneyim.

(Not: 7 gun tamamlanana kadar rekreasyon binasindan deneyim alamayacaksiniz).

1.1. Binalar

Bina basina saatte 12 deneyim

12 deneyim x 1 saat = 12 deneyim 12 deneyim x 12 saat = 144 deneyim
Eger 2 binaniz varsa, bu artik saatte 24 deneyim olarak dedgisir..

Eger 5 binaniz varsa, bu artik saatte 60 deneyim olarak degisir... ve bu bdyle devam eder...

1.2. Rekreasyon Binasi (park, kale, gol):
40 deneyim/saat/seviye

1 haftada 168 saat vardir. Rekreasyon binalari 1 hafta boyunca (168 saat) 40 Simboost karsiliginda
calistinihir. Deneyim kazanmak icin rekreasyon binalarini 168 saat boyunca isletmeniz gerekir.

40 deneyim x 1 seviye x 168 saat = 6720 deneyim



40 deneyim x 2 seviye x 168 saat = 13440 deneyim

40 deneyim x 3 seviye x 168 saat = 20160 deneyim

2. Seviye Dagilimi

Seviye Gerekli Deneyim
1 5

2 10

3 20

4 30

5 50

6 80

7 130

8 210

9 340

10 550

11 890

12 1430
13 2320
14 3750
15 6000
16 10000
17 16000
18 26000
19 42000
20 68000
21 110000
22 170000
23 280000
24 400000
60 400000

Not: 24'ten 60'a kadar ayni miktarda 400000 deneyim gerektirir.



Asagidaki baglanti sizi oyundaki bilgilerinize gottrecektir. Siz baskalarina vermediginiz slirece hic
kimse bu bilgilere erisemez.

BAGLANTI
Sunu ariyorsunuz:
"experience"

"experienceToNextLevel"

Experience, mevcut deneyiminizdir.

ExperienceToNextLevel, seviye atlamak icin ne kadar deneyime ihtiyac duydugunuzu gosterir.

3. Yeni insaat

Yeni binalar insa ederken saatte ~36,5 deneyim kazanci elde edilir. Bu sayl yuvarlamadan dolayi
degisiklik gostermektedir.

4.Verimlilik Binalarn (Tas Ocagi, Maden, Petrol Kuyusu)

Verimlilik ararken; ayni binayi defalarca hurdaya cikariyor ve yeniden insa ediyorsunuz (yeni
insaat). Bu da bir binay! Uretim veya satisla isletmekten daha fazla deneyim kazandirir.

iste kazanilan deneyimi gdsteren bir tablo. Uretim/satis icin harcanan slireyi karsilastirmak ve bunu
Arama (hurdaya cikarma ve yeniden insa - yeni insaat) icin kazanilan deneyimle karsilastirmaktir.
Ornek: Bir tas ocaginin yeni insaati 3 saat strliyor. 110 tecriibe kazanir; Ayni 3 saat boyunca
Ureten/satis yapan bir bina ise yalnizca 36 deneyim kazanir. Aradaki fark 74 daha fazla deneyim
kazanilmasidir.

Binalar Siire Aramada kazanilan Normal bir binada Fark
Xp Xp
Tas Ocadgi 3 110 36 74
Maden 4 146 48 98
Petrol Kuyusu 4 146 48 98
Notlar:
XP = deneyim

Aradaki fark, ayni zaman diliminde kullanilan normal bir binaya kiyasla listelenen saatler icinde
kazanilan deneyimin ne kadar fazla oldugudur.


https://www.simcompanies.com/api/v3/companies/auth-data/

Normal insa deneyiminin 1 saatte 12 deneyim oldugunu hatirlatalim.

5. Binalan Yikseltme

Binalarin yukseltilmesinden sifir (0) deneyim kazanilir. Seviye 2+ icin olan herhangi bir bina
yukseltmesi herhangi bir deneyim kazandirmayacaktir.

6. Satis Ofisleri (SO)

Daha 6nce de bildigimiz gibi oyundaki her bina saat basina 12 deneyim kazaniyor (Uretim/satis).
Satis Ofislerinde olan sey, oyunun deneyimi seviyelere bélmesidir. Deneyim, 47 saatlik
aramalardan ve Teslim Edilen s6zlesmelerden kazanilir. Reddedilen siparisler deneyim
kazandirmaz.

12 x 47 [saat] = 564 deneyim (SABIT) Tim sézlesmeleri TESLIM ETTIGINIZ sirece her SO 564
deneyim alir.

12/seviye = her saat 564/seviye = 47 saat basina deneyim (tum s6zlesmelerin SO'da teslim
edilmesi)

Teslimat:

SO 1 Seviye; 1 Teslim edilen s6zlesme = 564 deneyim

SO 2 Seviye; 2 Teslim edilen s6zlesme = 564 deneyim (her s6zlesme 282; 282+282 = 564)
SO 10 Seviye; Teslim edilen 10 s6zlesme = 564 deneyim (her sézlesme 56,4; 56,4 x 10 = 564)
Teslim Etme ve Reddetme:

SO 1 Seviye; 1 Reddedilen s6zlesme = 0 deneyim

SO 2 Seviye; 1 Teslim Edilen ve 1 Reddedilen s6zlesme = 282 deneyim (her s6zlesme 282; 282 + 0
= 282)

SO 3 Seviye; 1 Teslim Edilen ve 2 Reddedilen s6zlesme = 188 deneyim (her s6zlesme 188; 188 + 0
+ 0 = 188)
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