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什么是领域？
领域允许玩家们在两个服务器中同时控制两个公司。

一个公司在商业大亨领域，一个公司在企业家领域。
当你在企业家领域开始新的公司时，你的  "商业大亨领域  "公司将保持不变（不会重置）。

这两个领域的主要区别是什么？
商业大亨领域是原始的模拟公司游戏，所有的行业都已解锁，玩家可以开始他们的业务和梦想。

企业家领域是一个新的世界，产业有限，随着时间的推移，更多的产业和功能将被添加，以重温游戏中的商业
大亨体验。

注意：领域之间的交易是不可能的。  它们是两个独立的服务器。  无法转移任何金钱或产品。

如何切换到另一个领域？

在游戏顶部的菜单选项中选择 M。

通过此链接，你可以选择你想访问的领域。

领域



一旦你访问了企业家领域，你可以通过选择 E返回境界选择来返回商业大亨领域。

如何增加新的产业？

新行业及其原物料将通过阶段性增加。每个阶段将持续 3至 8周，取决于市场的反应和他们的零售饱和度。
新的阶段将在《企业家境界》 报纸 上公布。  .

(可能有变化 )

第一阶段  - 农业
上线时间： 2022年 10月 4日

可用的建筑和资源如下：

种植园、水库、发电厂、生鲜商店、农场、五金商店、屠宰场、磨坊

电力、水、种子、苹果、橘子、葡萄、谷物、牛排、香肠、鸡蛋、运输、钢筋混凝土、砖、木板、建筑单位、
牛、猪、咖啡豆、蔬菜、咖啡粉、饲料

成就

完成教程 ($12,000) – 完成教程
施工商  ($4,500) - 建造 3建筑物
施工商  ($7,500) - 建造 5建筑物
雇主  ($4,000) - 雇用至少 400名工人
雇主 ($6,000) - 雇用至少 600名工人
零售商  ($50) - 在零售店销售商品并获得 $100收入
零售商  ($250) - 在零售店销售商品并获得 $500收入
零售商 ($500) - 在零售店销售商品并获得 $1000收入

阶段

https://www.simcompanies.com/newspaper/1/


供应商  ($100) - 从交易所中获得 $100收入
供应商  ($1,000) - 从交易所中获得 $1000收入
收购商  ($500) –  在市场上消费 $3000
收购商  ($1,000) - 在市场上消费 $15,000

第二阶段 --时尚与研究
上线时间： 2022年 10月 24日

研究上限为  Q2 品质

增加的建筑和资源如下：

原油、塑料、棉花、布料、皮革、内衣、手套、裙子、高跟鞋、手提包、运动鞋、作物研究、能源研究、采矿
研究、畜牧研究、化学研究、时装研究、材料研究、菜谱

油井，炼油厂，时装工厂，时装商店，作物研究中心，物理实验室，畜牧实验室，化学实验室，时装设计中心
，厨房

成就 ：

雇主  ($10,000) - 雇用至少 1000名工人
雇主  ($20,000) - 雇用至少 2000名工人
零售商  ($5,000) - 在零售店销售商品并获得 10,000收入
零售商  ($50,000) - 在零售店销售商品并获得 $100,000收入
供应商  ($5,000) - 从交易所中获得 $10,000收入
供应商  ($20,000) - 从交易所中获得 $100,000收入
供应商  ($25,000) - 从交易所中获得 $500,000收入
收购商  ($5,000) - 在市场上消费 $30,000
收购商  ($20,000) - 在市场上消费 $100,000
科学家  ($8,000 ) – 提升研究至 Q1品质
科学家  ($40,000) - 提升研究至 Q2品质
建筑师  ($100,000) – 拥有 5级建筑
建筑师  ($250,000) - 拥有 10级建筑
建筑师  ($500,000) - 拥有 15级建筑
建筑师  ($800,000) - 拥有 20级建筑
勘探专家  ($5,000) - 摧毁 10个矿井、采石场、或油井

勘探专家（ $25,000) - 摧毁 50个矿井、采石场、或油井

第三阶段 --能源、债券和政府订单
上线时间： 2022年 11月 28日

研究上限为  Q4 品质。正式启用债券和政府订单。运输单位终于可以由公司生产了。

增加的建筑和资源如下：



甘蔗、乙醇、汽油、柴油、黏土、可可、牛奶、橙汁、苹果汁、姜汁汽水、糖、巧克力

货运站、加油站、饮料工厂、采石场、混凝土厂、食品加工厂

成就：

创业者 ($5,000) -    在债券市场上筹集 $ 25,000
创业者 20,000) -    在债券市场上筹集 $ 100,000
创业者 ($50,000) -  在债券市场上筹集 $ 250,000
创业者 ($100,000) -在债券市场上筹集 $ 500,000

科学家  ($450,000) - 提升研究至 Q3品质
科学家  ($1,500,000) - 提升研究至 Q4品质

官僚  ($200,000) - 完成 1次政府订单
官僚  ($500,000) - 完成 3次政府订单
官僚  ($1,000,000) - 完成 5次政府订单

第四阶段  - 采矿和电子
上线时间： 202年 1月 2日

研究上限为  Q6 品质。公司终于可以生产建筑材料，不必再依赖 NPC卖家。

增加的建筑和资源如下：

矿物、铝土矿、硅材、化合品、铝土、处理器、电子元件、电池、显示屏、智能手机、平板电脑、笔记本电脑
、显示器、电视、铁矿石、钢材、沙子、水泥、石灰石、木材、电子研究、软件、圣诞脆饼

电子商店，矿井，材料加工厂，电子产品厂，软件研发院，建材厂

成就：

科学家  ($4,000,000) - 提升研究至 Q5品质
科学家  ($8,000,000) - 提升研究至 Q6品质
勘探专家 ($50,000) - 摧毁 100个矿井、采石场、或油井
勘探专家  ($100,000) - 摧毁 200个矿井、采石场、或油井
勘探专家 ($100,000) - 摧毁 500个矿井、采石场、或油井
勘探专家  ($100,000) - 摧毁 1000个矿井、采石场、或油井
勘探专家  ($100,000) - 摧毁 2000个矿井、采石场、或油井

第五阶段 --奢侈时尚
上线时间： 2023年 2月 20日

研究上限为  Q8 品质。



新增资源：金矿石、金条、玻璃、豪华手表 、 项链 , 、 窗户、工具  , 钢筋、建筑预构件 (Constrution
Units)

NPC : 将出售  推土机  ，  直到推出汽车工厂（第七阶段）  新增建筑：总承包商

成就：
势如破竹 5 Sim Boosts) - 总体排名前 6000名
势如破竹 (10 Sim Boosts) - 总体排名前 3000名
势如破竹 (20 Sim Boosts) - 总体排名前 1500名
势如破竹 (40 Sim Boosts) - 总体排名前 750名
势如破竹 (50 Sim Boosts) - 总体排名前 300名

势如破竹 (100 Sim Boosts) - 总体排名前 150名
势如破竹 (200 Sim Boosts) - 总体排名前 30名

第 6阶段 --休闲建筑与银行业务
上线时间： 2023年 3月 13日

研究的上限  Q10。

新增建筑：城堡、公园、湖泊、银行

第七阶段 --汽车、机器人和收藏品
上线时间： 2023年 5月 8日 研究上限为 12级 。公司终于可以生产 机器人 ，以及 所有的汽车 了 !

收藏品的品质必须至少是 Q6。
新增资源。机器人、车载电脑、电动马达、豪华车内饰、基本内饰、车身、内燃机、经济电动车、

豪华电动车、经济燃油车、豪华燃油车、卡车、推土机、汽车研究
新增建筑：汽车厂、车行、汽车研发所、推进器工厂

第 8阶段 --航空航天
上线时间： 2023年 6月 26日
添加的资源：

甲烷、碳纤维、碳复合材料、机身、机翼、精密电子元件、飞行计算机、座舱、姿态控制器、

火箭燃料、燃料储罐、固体燃料助推器、火箭发动机、隔热板、离子推进器、

喷气发动机、亚轨道二级火箭、亚轨道火箭、轨道助推器、星际飞船、

BFR、喷气飞机、豪华飞机、单引擎飞机、无人机、人造卫星、航空航天研究

增加的建筑：发射台、航天电子器件厂、航天航天厂、垂直整合设施、机库、销售办公室



第 9阶段  - 餐馆
上线时间： 202年 11月 13日
添加的资源。面粉、面团、面包、苹果派、植物油、面条、黄油、芝士、比萨、酱汁、汉堡、千层面、肉丸、
沙拉、鸡尾酒、咖喱角
新增建筑：烘焙厂、中央厨房、餐馆
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