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该指南已过时，研究系统已更新，我们正在准备新版本。

通过投资研究点数，公司可以生产更高品质的产品。品质等级高的产品可以在零售端以更快速度、更高价格出
售。你或许已经注意到，产品图标上方的星星。星星的数量代表了产品的品质等级。默认设置下，你的产品等
级都是 0星品质（ Q0）。通过投入研究点数，你可以提升自身产出的产品品质。产品研究与品质将在 10级
解锁。

投入研究的 “产品 ”被称为 “研究点数 ”
。每个产品都需要特定类型的研究点数，但是产品所需的研究类型是不严格地对应于所属行业的。你可以在 “
仓库 -研究 ”面板查看产品对应的研究点数的类型。研究点数可以通过实验室 /
研究所建筑获取，也可以从其他玩家处交易获得。

研究指南

研究

研究点数和专利

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/levels/


“仓库 -研究 ”面板中也同时记录了你公司产品的当前研究进度。

研究点数有以下类型：农作物、能源、采矿、电器、畜牧、化学、软件、汽车、时装、航空航天、材料、食谱
。

https://www.simcompanies.com/zh-cn/headquarters/warehouse/


上图表记了材料研究下辖的各产品。括号中的数字（ 0）表示了你的当前库存中，研究点数的数量（为 0
）。产品下方的黄色星星表示了你已完成研究的产品等级。例如，图中的碳纤混合材（ Carbon Composites
）的品质等级是 3星（ Q3），而隔热板（ Heat Shield）的品质等级是 2星（ Q2
）。其余产品没有显示星星，因此都是 0星（ Q0
）产品。产品图标最下部的进度条表示了下一级产品品质的研究进度。

点击 工具 （ Tools）这个产品，你将看到如下面板：



要完成 3星品质的研究，你需要将研究点数转化为 500项专利（需要 500项专利，已完成 1项）。

中间输入框中的数字是你想投入的研究点数数量。输入数字，然后点击 “应用研究 ”
，就可将研究点数转化为专利。如果需要到交易所购买更多的研究点数，可以直接点击下方的蓝色链接。图中
可以看到，在截图的时候，材料研究的市价是 $222。

以上就是将研究点数转化为专利的操作。大体上，每投入 12个研究单位 可以转化为 1
项专利。你可以将这个过程想象为系统为每个研究单位掷了一次八面骰，每当骰子掷出 “1”
时，系统为你的公司发放 1个专利。

1星产品（ Q1）需要 12项专利； 2星产品（ Q2）需要 50项专利； 3星产品（ Q3）需要 500项专利； 4星产品（
Q4）需要 2000项专利。

产品品质 所需专利数目

1 12

2 50

3 500

4 2,000

5 5,000

6 10,000

7-10 10,000

11-12 50,000

在计算公司账面价值（ CV
）时，每种研究专利都有固定的价值。这个价值与库存的研究点数的计价可能不同（库存按历史成本计价）。
每项研究专利计入公司账面价值的数额如下：

专利类型 账面价值

植物 $ 1,368

能源 $ 2,160

采矿 $ 2,160

电器 $ 2,592

畜牧 $ 1,584

化学 $ 1,296

软件 $ 1,260

汽车 $ 1,440



时装 $ 720

航空航天 $ 2440.80

材料 $ 1,800

食谱 $ 1,728

要生产 1星 智能手机 ，是否只要投资于 12项专利，解锁 1星智能手机研究即可？没错，就是这样。当 12
项智能手机的专利完成后，所有你公司生产的 智能手机 默认成为 1
星品质。系统会自动为你选定当前能够生产的最高品质产品。

2星品质的操作是否完全相同？不完全如此。除了需要解锁 2
星研究外，你还需要生产该产品所需的所有原料的品质为 1
星或以上。规则简单来说就是：【产品品质】不能高于【原料品质 +1
】（多种原料品质不同时，取决于品质最低的原料）。

下面是一个简单的例子。比方说我们要生产 3星 汽油 ，并且已经解锁了相关研究。那么，就必须在库存中准备好
2星或以上的 原油 、 2星或以上的 乙醇 、 2星或以上的 电力 ，并确保它们不在【禁用】状态。

（图片只展示了汽油的生产；而 2星 原油 要从 1星 电力 转化而来； 2星 乙醇 则需要从 1星 甘蔗 和 1星 电力
转化而来）

生产高品质产品
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有些玩家或许对 “高品质工业用 水 ”的概念疑惑不解 ——
它们是干什么用的？反正零售用不到这些产品，为什么还要花功夫去研究？答案是，高品质水可以用于生产高
品质 苹果 、 橘子 等零售产品。

下面是另外一个例子：

要生产 3星棉布，你将需要 2星（或以上）的棉花和 2星（或以上）的电力。而要生产 2星棉花，你将需要 1
星（或以上）水和 1星（或以上）种子。要生产 1星水，则需要 0星（或以上）电力。

上面介绍了基本机制。下面我们看一下研究规划的问题：是否应该投资于某项研究，以及何时进行此项投资。

大体上，现金既可以用于建造工厂和商店，也可以用于提升产品品质。当你的公司规模尚小时，建筑投资（建
造新的工厂 /
商店建筑）总是优于产品品质投资。然而，当你的公司规模扩大，员工人数增加，相关的人员成本和管理费用

投资回报率
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会逐渐侵蚀新建筑 /
更高级别建筑的收益。产品品质投资则与之不同：投资收益体现为你可以在更高价格出售产品，通过积累出货
量逐渐获取回报，而不会增加你的员工数量。

下面是一个实际例子。要将苹果提升至 1星品质大约需要  12 × 8 = 96 个 作物研究点数 。假设 研究点数
的成本是每单位 $150，那么总投资就是 $14,400——当然，市场价一般低于每单位 $150
。如果你自己生产作物研究点数，其成本可以降至每单位 $90，那么加总后的 1星品质苹果需要的投资就只需
$8,640。

假设经济周期为【正常】，在相同零售速度和销售时间下，你可以在零售商店中将每个苹果的售价提升
$0.1383。因此，要回收投资的 $14,400，你将需要零售大约 104,121
个苹果；另一方面，如果你的初期投资是 $6,480，那么你只需要零售 46,854个苹果。

我们再来估算收回投资所需的时间成本。其实，所需的时间将取决于经济周期和你的零售策略。假设你有 2间 5
级生鲜商店，他们能以 350个 /小时的速度零售苹果，那么，你将需要 7天收回 $14,400
的初始投资（若从市场获取研究点数），或者 3天收回 $8,640的初始投资（若自行生产研究点数）。

好的首席科研官（ CTO）的成本可能有巨大差异。初出茅庐的应届生可能只有 0-3
点【科学能力】。但通过培训，或长时间的首席科研官（ CTO
）经验，可以将其【科学能力】显著提升。这样做的成本大约在 $50,000到 $200,000的范围内。详情参见
高管指南 。

默认专利概率为  6.25%，平均每获得一项专利需要  16 项研究。（ 100/6.25% = 16
项研究）根据上图，要达到质量  1 (Q1) 级，我们需要  12 项专利。 6.25% 的专利概率平均需要  192
项研究才能达到  Q1 级。首席技术官  (CTO) 可以提高您的专利概率。

欲知更多，可以参见《 SC时报》的以下文章：
[英文 ] Genie of the Lamp: The Power of Science

通过研究，可以解锁以下 成就 ：

科学家
万事通

首席科研官（ CTO）的影响

成就

https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/29/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/29/
https://www.simcompanies.com/zh-cn/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/newspaper/40
https://www.simcompanies.com/achievements/


当你的公司规模逐渐扩大（公司价值约  $1,300,000 或员工人数 3,000）时，投资于产品品
质的研究会是一个优秀的策略。公司规模越大，越应该提升产品品质。首席科研官
（ CTO）可以节约初期投资，但是考虑到员工工资和培训投入，应该 在研究 3星品质或以上
时雇佣首席科研官（ CTO），才会比较划算。

鸣谢： The Traveller，其在 2020年 11月航空航天削弱后确认了航空航天研究的专利价值。
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