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該指南已過時，研究系統已更新，我們正在準備新版內容。

透過投入研究點數，公司可以生產更高品質的產品。品質等級越高的產品，在零售端的銷售速度與價格也會相
對提升。你或許已經注意到，產品圖示上方的星星數量。星星的數量代表了該產品的品質等級。

在預設情況下，你的產品都是  0 星品質（ Q0
）。透過投入研究點數，你可以提升自己生產的產品品質。產品研究與品質功能將在 等級  10 解鎖。

投入研究的「產品」被稱為「研究點數」。每種產品都需要特定類型的研究點數，但產品所需的研究類型並不
嚴格對應其所屬產業。你可以在「倉庫－研究」面板中查看各產品所對應的研究點數類型。

研究點數可以透過實驗室／研究所建築獲得，也可以從其他玩家處交易取得。

研究指南

研究

研究點數與專利

https://www.simcompanies.com/zh-cn/encyclopedia/0/levels/


「 倉庫 －研究」面板中也同時記錄了你公司產品的當前研究進度。

https://www.simcompanies.com/zh-tw/headquarters/warehouse/


研究點數有以下類型：農作物、能源、採礦、電器、畜牧、化學、軟體、汽車、時裝、航空航太、材料、食譜
。
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上圖表記了材料研究所屬的各項產品。括號中的數字（ 0）表示你目前庫存中的研究點數數量（為  0
）。產品下方的黃色星星代表你已完成的研究品質等級。

例如，圖中的碳纖混合材（ Carbon Composites）品質為  3 星（ Q3），而隔熱板（ Heat Shield）品質為  2
星（ Q2）。其餘未顯示星星的產品皆為  0 星（ Q0）品質。

產品圖示最下方的進度條則表示升級至下一級品質的研究進度。

 點擊工具（ Tools）這個產品後，你將會看到如下面板：



要完成  1 星品質的研究，你需要將研究點數轉化為  12 項專利（目前已完成  0 項，尚需  12 項）。

中間輸入框中的數字是你想投入的研究點數數量。輸入數字後，點擊「應用研究」，即可將研究點數轉化為專
利。

如果需要在交易所購買更多研究點數，可以直接點擊下方的藍色連結。從圖中可見，截圖當下材料研究的市價
為  $156。

以上就是將研究點數轉化為專利的操作。大致上，每投入  8 個研究單位可以轉化為  1
項專利。你可以將這個過程想像成系統為每個研究單位擲一次八面骰，每當骰子擲出「 1
」時，系統就會為你的公司發放  1 項專利。

1 星產品（ Q1）需要  12 項專利  
2 星產品（ Q2）需要  50 項專利   
3 星產品（ Q3）需要  500 項專利
4 星產品（ Q4）需要  2000 項專利

產品品質 所需專利數量

1 12

2 50

3 500

4 2,000

5 5,000

6 10,000

7-10 10,000

11-12 50,000
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在計算公司帳面價值（ CV
）時，每種研究專利都有固定的價值。這個價值與庫存的研究點數的計價可能不同（庫存按歷史成本計價）。
每項研究專利計入公司帳面價值的數額如下：

專利類型 帳面價值

植物 $ 1,368

能源 $ 2,160

採礦 $ 2,160

電器 $ 2,592

畜牧 $ 1,584

化學 $ 1,296

軟體 $ 1,260

汽車 $ 1,440

時裝 $ 720

航空航太 $ 2440.80

材料 $ 1,800

食谱 $ 1,728

要生產 1星 智慧型手機 ，是否只要投資於 12項專利，解鎖 1星智慧型手機研究即可？沒錯，就是這樣。當 12
項智慧型手機的專利完成後，所有你公司生產的 智慧型手機 預設成為 1
星品質。系統會自動為你選定目前能夠生產的最高品質產品。

2星品質的操作是否完全相同？不完全如此。除了需要解鎖 2
星研究外，你還需要生產該產品所需的所有原料的品質為 1
星或以上。規則簡單來說就是：【產品品質】不能高於【原料品質 +1
】（多種原料品質不相同時，取決於品質最低的原料）。

下面是一個簡單的例子。比方說我們要生產 3星 汽油 ，並且已經解鎖了相關研究。那麼，就必須在庫存中準備好
2星或以上的 原油 、 2星或以上的 乙醇 、 2星或以上的 電力 ，並確保它們不在【禁用】狀態。

（圖片只展示了 汽油 的生產；而 2星 原油 要從 1星 電力 轉化而來； 2星 乙醇 則需要從 1星 甘蔗 和 1星 電力
轉化而來）

生產高品質產品
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有些玩家或許對「高品質工業用 水 」的概念疑惑不解 ——
它們是幹什麼用的？反正零售用不到這些產品，為什麼還要花功夫去研究？答案是，高品質水可以用於生產高
品質 蘋果 、 橘子 等零售產品。

下面是另外一個例子：

要生產 3星棉布，你將需要 2星（或以上）的棉花和 2星（或以上）的電力。而要生產 2星棉花，你將需要 1
星（或以上）水和 1星（或以上）種子。要生產 1星水，則需要 0星（或以上）電力。
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上面介紹了基本機制。下面我們看一下研究規劃的問題：是否應該投資於某項研究，以及何時進行此項投資。

大體上，現金既可以用於建造工廠和商店，也可以用於提升產品品質。當你的公司規模尚小時，建築投資（建
造新的工廠／商店建築）總是優於產品品質投資。然而，當你的公司規模擴大，員工人數增加，相關的人員成
本和管理費用會逐漸侵蝕新建築／更高級別建築的收益。產品品質投資則與之不同：投資收益體現為你可以在
更高價格出售產品，透過累積出貨量逐漸獲取回報，而不會增加你的員工數量。

下面是一個實際例子。要將蘋果提升至 1星品質大約需要  12 × 8 = 96 個 作物研究點數 。假設 研究點數
的成本是每單位 $150，那麼總投資就是 $14,400——當然，市場價一般低於每單位 $150
。如果你自己生產作物研究點數，其成本可以降至每單位 $90，那麼加總後的 1星品質蘋果需要的投資就只需
$8,640。

假設經濟週期為【正常】，在相同零售速度和銷售時間下，你可以在零售商店中將每個蘋果的售價提升
$0.1383。因此，要回收投資的 $14,400，你將需要零售大約 104,121
個蘋果；另一方面，如果你的初期投資是 $6,480，那麼你只需要零售 46,854個蘋果。

投資回報率
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我們再來估算收回投資所需的時間成本。其實，所需的時間將取決於經濟週期和你的零售策略。假設你有 2間 5
級生鮮商店，他們能以 350個／小時的速度零售蘋果，那麼，你將需要 7天收回 $14,400
的初始投資（若從市場獲取研究點數），或者 3天收回 $8,640的初始投資（若自行生產研究點數）。

好的技術長（ CTO）的成本可能有巨大差異。初出茅廬的應屆生可能只有 0-3
點【科學能力】。但透過培訓，或長時間的技術長（ CTO
）經驗，可以將其【科學能力】顯著提升。這樣做的成本大約在 $50,000到 $200,000的範圍內。詳情參見
高階主管指南 。

 

假設最差情況，專利轉化率為 1/8（ 12.5%） 。技術長的【科學能力】為 15的情況下，   
可以將專利轉化率提升為  12.5% × 1.15 = 14.375%。例如要將電池品質由 2星提升至 3星（ 500  
項專利，能源研究點數單價為 $300），那麼，總投資大約為  $1,200,000，技術長的能   
力可以省下約  $155,000。

欲知更多，可以參見《 SC時報》的以下文章：

[英文 ] Genie of the Lamp: The Power of Science

透過研究，可以解鎖以下 成就 ：

科學家
萬事通

技術長（ CTO）的影響

成就

總結
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當你的公司規模逐漸擴大（公司價值約  $1,300,000 或員工人數 3,000）時，投資於產品品   
質的研究會是一個優秀的策略。公司規模越大，越應該提升產品品質。  
技術長（ CTO）可以節約初期投資，但是考慮到員工工資和培訓投入，應該在 研究 3星品質或以上   
時僱用技術長（ CTO），才會比較划算。

鳴謝： The Traveller，其在 2020年 11月航空航天削弱後確認了航空航天研究的專利價值。

作者： Patrik Beck
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