Arastirma Rehberi

Arastirmaya yatinrm yapmak, sirketlerin daha yuksek kaliteli Grinler Gretmesini saglar. Yuksek
kaliteli Grinler perakendede daha hizli satilir ve bu da daha ytksek kar saglar.

Piyasadaki urtnlerin yaninda "yildizlar" oldugunu fark etmissinizdir. Bunlar kaynagin kalite
seviyesini belirler. Varsayilan olarak Kalite 0 (Q0) Uretim yapabilirsiniz; arastirmaya yatirrm yaparak
Uretim kalitenizi daha yuksek seviyelere cikarabilirsiniz.

Arastirma yapabilmek icin seviye 10 olmaniz gerekmektedir.

ARASTIRMALAR VE PATENTLER

Arastirmaya yatinm yapmak icin arastirma birimlerine ihtiyaciniz vardir. Daha yuksek kalite
seviyesine ulasmak istediginiz Grline bagh olarak, dogru arastirma birimlerini edinmeniz gerekir.

Hangi Urunler icin hangi arastirma birimlerine ihtiyac duyuldugunu gérmek icin Arastirma ekranina
gidin. Arastirma birimlerini bir laboratuvar binasi insa ederek kendiniz Uretebilir veya diger
oyunculardan satin alarak elde edebilirsiniz. Not: Havacilik arastirmasinin Uretimi diger

arastirmalardan biraz farkli isler. Daha fazla bilgi icin Havacilik endustrisi rehberini ziyaret
edebilirsiniz.
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Urlnlere dair arastirma ilerlemenize deponuzdan ulasabilirsiniz.

Arastirma, farkli tirlere gére ayrilmistir: Bitki, Enerji, Madencilik, Elektronik, Damizlik, Kimya,
Yazilim, Otomotiv, Moda, Havacilik, Malzeme ve Yemek Tarifi.


https://www.simcompanies.com/tr/headquarters/warehouse/

Yukaridaki gorsel, Malzeme Arastirmasi kapsamina giren urlnleri géstermektedir. Parantez icindeki
sayl! (0), o arastirma turinden elinizde kac tane arastirma birimi oldugunu gosterir. Sar yildizlara
sahip herhangi bir Grdn, o Urln icin ne kadar kalite arastirdiginizi belirtir. Yukaridaki gérsel, Karbon
Kompozit icin Q3 ve Isi Kalkani icin Q2 kalitesini géstermektedir. Sari yildiz olmayan diger Grtnler
QO seviyesindedir. Her urlnUn altinda, bir sonraki kalite seviyesine ulasmak icin o Grindn ne kadar
ilerledigini gosteren ilerleme gubuklar bulunur.

Alet takimina tikladiginizda asagidaki ekrani goérebilirsiniz:




Alet Takimini 1. kaliteye (Q1) ulastirmak icin 12 patente ihtiyaciniz vardir. (12'de 0 patent.) Metin
kutusuna arastirma yapmak icin kac tane arastirma birimi kullanacaginizi girebilir ve ardindan
Arastirma Uygula butonuna basabilirsiniz. Eger o arastirma icin gereken arastirma birimi elinizde
yoksa, alttaki mavi baglantiya tiklayarak o arastirma birimini satin almak icin borsaya gidebilirsiniz.
Yukaridaki érnekte, borsadaki mevcut arastirma fiyatinin 248$ oldugunu gorebilirsiniz.

Arastirma birimlerine sahip olduktan sonra, bunlari Arastirma ekraninda kullanarak ilgili GrGn icin

patent kazanmayi deneyebilirsiniz. Her arastirma puani icin bir zar attiginizi ve her alti attiginizda
bir patent kazandiginizi hayal edebilirsiniz.

Kalite seviyesi 1 (Q1) icin 12 patente, kalite seviyesi 2 (Q2) icin fazladan 50 patente, kalite seviyesi
3 (Q3) icin fazladan 500 patente ve son olarak kalite seviyesi 4 (Q4) icin ise fazladan 2000 patente
ihtiyaciniz olacaktir.

Kalite Gerekli Patent
1 12

2 50

3 500

4 2000

5 5000

6-10 10000

11 50000

12 50000

Her arastirma tiri patentinin sabit bir degeri vardir ve bu deger Sirket Degerinize (CV) katkida
bulunur. Sirket Degeriniz, kullanilan arastirma icin édediginiz fiyattan etkilenecektir. Bir (1) patentin
Sirket Degerini ne kadar etkiledigini asagidaki tabloda gorebilirsiniz.

Patent Deger
Bitki Arastirmasi $ 1,368
Enerji Arastirmasi $ 2,160
Madencilik Arastirmasi $ 2,160

Elektronik Arastirmasi $ 2,592
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Damizlik Arastirmasi $ 1,584

Kimya Arastirmasi $ 1,296
Yazilim Arastirmasi $ 1,260
Otomotiv Arastirmasi $ 1,440
Moda Arastirmasi $ 720
Havacilik Arastirmasi $ 2440.80
Materyal Arastirmasi $ 1,800
Yemek Tarifi $1,728

KALITELI URUNLERIN URETIMI

Sadece Q1 akilli telefon arastirmasina yatirrm yapmam Q1 akilli telefon Gretmem icin yeterli mi?
Evet, aynen 0Oyle; sirketiniz gerekli 12 patenti aldiktan sonra, o andan itibaren Ureteceginiz tim

akilli telefonlar Q1 olacaktir. Hangi kaliteyi GUretmek istediginize karar vermenize gerek yoktur, her

zaman mUmkun olan en yuksek kalite Uretilir.

Peki ayni durum Q2 icin de gecerli mi? Tam olarak degil. Q2'ye ulagsmak icin arastirmaya yatirm
yapmaniz gerekir, ancak ayni zamanda tim girdi kaynaklarinizin en az Q1 olmasi gerekir. Kural
basit: Uretilen Grin, en disik kaliteli girdi kaynagindan bir seviye fazlasindan daha yuksek kalitede
olamaz. Bir diger deyisle her kalitedeki GUrlinl tUretmek icin kendi kalitesinin bir altindaki kalitede
hammaddeye ihtiyaciniz olur.

Hemen 6rnek Uzerinden aciklayalim. Diyelim ki Q3 benzin satmak istiyorsunuz ve benzin icin Q3
kalitesine arastirma yaparak ulastiniz. En az Q2 ham petrole, en az Q2 etanole ve yine en az Q2
enerjiye ihtiyaciniz olacaktir.

(Resimde gosterilmeyenler: Q2 ham petrol GUretmek icin en az Q1 enerjiye ihtiyaciniz var. Q2 etanol
Uretmek icin Q1 seker kamisi ve Q1 enerjiye ihtiyaciniz var.)
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Bazi oyuncular yuksek kaliteli suyun ne ise yaradigini merak eder. Perakendede satilamadigina
gbre neden daha kalitelisini Uretmekle ugrasasiniz ki? Aslinda cok basit; yuksek kaliteli elma,

portakal vb. Gretmek icin yiksek kaliteli suya ihtiyaciniz var.

Baska bir drnek: Q3 kumas Uretmek icin Q2+ pamuk ve Q2+ enerjiye ihtiyaciniz vardir. Q2 Pamuk

Uretmek icin Q1+ suya ve Q1+ tohuma ihtiyaciniz olacak. Q1 su Uretmek icin QO+ enerjiye
ihtiyaciniz olacak.

KALITE PERAKENDEY|I TAM OLARAK NASIL ETKILER?

Basta da belirttigimiz gibi, ylksek kaliteli Grtinler perakendede daha hizli satilir. Talep ne kadar
yuksekse kalite etkisi de o kadar yuksek olur.

Urlin satis hizinin saatlik karinizi nasil etkiledigi hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin suraya gz
atin:
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Farkl kalitelerdeki elmalari perakendede satmaya bir g6z atalim. EIma tedarik maliyetinin sabit
2,40% oldugunu varsaylyoruz.

Time to sell Q0 vs. Q6 in high demand

= Apple Q0 == Apple QG
500

400
300

200

Time to Sell (s)

100

85 56 7 38 59 $10 s

Retail Price


https://www.simcompanies.com/pages/economy-model/
https://www.simcompanies.com/pages/economy-model/
https://www.simcompanies.com/pages/economy-model/
https://guides.simcompanies.com/uploads/images/gallery/2025-12/image-20250218-124220.png

Time to sell Q0 vs. Q6 in low demand

= Apple Q0 == Apple Q6
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Profit per hour Q0 vs. Q6 in high demand
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Profit per hours QO vs. Q6 in low demand
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Sonugc: Talep fazla ise daha yuksek kaliteli Grlnler satmak istersiniz. (Evet, cok sasirtici...)

YATIRIM GETIRISI

Mekanikleri ele aldik, simdi en cok merak ettiginiz sorulari cevaplayalim. Arastirmaya yatirrm
yapmali misiniz ve bunu ne zaman yapmalisiniz?

Prensip olarak, paranizi daha fazla Gretim binasi ve magaza kurmak ya da sattiginiz Grtnlerin
kalitesini artirmak icin kullanabilirsiniz. HenUz sirketiniz ¢cok klcukken, ilkini yapmak, yani daha
fazla bina almak veya binalarin seviyesini ylikseltmek neredeyse her zaman daha iyidir. Ancak,
daha fazla calisana sahip olmak yonetim giderini artirir ve kar oraniniz azalir. Diger yandan
arastirmaya yatirim yapmak, calisan sayinizi ayni tutarken sattiginiz birim basina daha fazla kar
elde etmenizi saglar.

IYI BIR CTO'YA SAHIP OLMAK

lyi bir Bas Teknoloji Sorumlusu (CTO) edinmenin maliyeti biiyiik élcide degisebilir. Universiteden
yeni mezun genc bir 6grencinin bilim yetenegdi 0 - 3 arasinda olacaktir. Onu egitmek veya uzun slre
sirketinizde tutmak icin 50 bin ila 200 bin dolar arasinda bir paraya ihtiyaciniz olabilir. Yoneticiler

hakkinda daha fazla bilgi icin yéneticiler rehberini inceleyin.
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CTO’nun etkisi hakkinda daha fazla sey 6grenmek icin oyunun gelistiricisi Patrik'in makalesine g6z

atin: CTO’lar Son Perdeden Fazlasini Hak Ediyor

En kotl patent déontstm oraninda (%12.5) 1/8 ihtimalle patent kazanirsiniz. Bilim becerisi 15 olan
bir CTO bunu %15 artirarak donisimu %12.5%%1.15=%14.375 olarak degistirir. Eger Pillerinizi
Q2'den Q3'e getirecekseniz (500 Patent, Enerji Arastirmasi 300 Dolar) Q2'den Q3'e gecis yaklasik
1.2 milyon dolar tutacaktir. Bilim becerisi 15 olan bir CTO size yaklasik 155000 dolar
kazandiracaktir.

Yerel gazetemiz The Sim Companies Times'dan faydali makaleler:

Lamba Cini: Bilimin glcu!

BASARIMLAR

Uriinleri arastirarak kazanilabilecek basarimlar vardir.

e Bilim insani. (Scientist)
e Cok Bilmis. (Know-it-all)
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OZET

Sirketiniz bliyudugunde (sirket degeri yaklasik 1.300.000%$'a veya 3.000 calisana ulastiginda)
arastirmaya yatinnm yapmak mantikhdir. Sirketiniz ne kadar biyUtkse, yUksek kaliteli Grinler o
kadar mantikl olur. Sirketinizde guclU bir CTO'ya sahip olmak, yalnizca Q3 veya daha yuksek
arastirma yapiyorsaniz gereklidir.

Kutiaphane icerikleri:

Forum, Sikca Sorulan Sorular, Yeni baslayanlar icin kilavuz, Ara yiz ipuclari, Desteklenen

Platformlar, insaat Sektdrii Rehberi, Bono Rehberi, Yonetici Rehberi, Kamu ihaleleri Rehberi,

Havacilik rehberi

Bu rehber The Center tarafindan olusturuldu,

Red Bull Motors Tarafindan tercime edildi,

Steel Industry tarafindan glncel versiyona cevirilip Shield Axis tarafindan dizenlenmistir.
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