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VYZKUM

v v/

Investovani do vyzkumu umoznuje spole¢nostem vyrabét produkty vyssi kvality. Produkty vyssi
kvality se v maloobchodu prodavaji rychleji, coz umoznuje vyssi zisky.

Mozna jste si uz vsimli "hvézd" vedle produktl na trhu. Ty ukazuji Groven kvality daného produktu.
Jako vychozi mizete vyrabét kvalitu 0 (QO0). Investovanim do vyzkumu mozete ziskat schopnost

v v/

vyrabét produkty vyssi kvality.

Abyste mohli investovat do vyzkumu, musite byt alespon Urovné 10.

JEDNOTKY VYZKUMU A PATENTY

Na investovani do vyzkumu potrebuje tzv. jednotky vyzkumu (nebo prosté , vyzkum”). V zavislosti

v v/

na tom, v jakém odveétvi chcete vyzkoumat produkt na vyssi kvalitu, potrebujete spravny druh

vyzkumu. Abyste zjistili, jaky druh vyzkumu je potfeba na které produkty, jdéte do sekce Vyzkum
ve vasem skladu. Jednotky vyzkumu muUzete ziskat postavenim vyzkumnych budov nebo koupi od
jinych hracl. Poznamka: vyroba leteckokosmického vyzkumu funguje trochu jinak nez u ostatniho

vyzkumu. Vice informaci mdzete najit v Prlvodci leteckym primyslem.



https://www.simcompanies.com/encyclopedia/0/levels/
https://www.simcompanies.com/headquarters/research/
https://www.simcompanies.com/pages/aerospace

Vas pokrok ve vyzkumu pro jednotlivé produkty najdete také v sekci Vyzkum ve vasem skladu.

Vyzkum je rozdélen na tyto druhy: rostlinny, energeticky, tézebni, vyzkum elektroniky,
Slechtitelsky, chemicky, software, automobilovy, médni, leteckokosmicky, materidlovy a recepty.

Obréazek vyse ukazuje produkty, které spadaji do materidlového vyzkumu. Cislo v zavorce (0)
ukazuje, kolik mate jednotek tohoto druhu vyzkumu. Zluté hvézdy ukazuji, jakou kvalitu jste u
daného produktu jiz vyzkoumali. Na obrazku vyse jsou vyzkoumané uhlikové kompozity na Q3 a
tepelny stit na Q2. Zbytek produktd, které nemaji zaddné hvézdy, je Q0. Dole je u produktl
zobrazen postup ve vyzkumu, ktery ukazuje, jak daleko jste od vyzkoumani dalsi Grovné kvality.

Kliknutim na Naradi se vam zobrazi nasleduijici:


https://www.simcompanies.com/cs/headquarters/research/

Abyste se pro naradi dostali na kvalitu 1, potrebujete 12 patentd. (0 patentl z 12)

Do policka mUzete zadat, kolik jednotek vyzkumu chcete pouzit. Nasledné stisknéte ,Pouzit
vyzkum”.

Pokud nemate dostatek vyzkumu, mlzete pouzit modry odkaz, ktery vas vezme na burzu pro dany
vyzkum. V zdvorce se také zobrazuje aktudlni cena vyzkumu na burze.

Jakmile mate jednotky vyzkumu, mUzete jejich pouzitim v sekci Vyzkum zkusit ziskat patenty.
Zakladni pravdépodobnost na ziskani patentu pri pouziti jednotky vyzkumu je 6,25 %. Mlzete si to
predstavit jako hazeni kostkou pro kazdou jednotku vyzkumu a ziskani patentu jen kdyz hodite
Sestku.

Na ziskani kvality 1 (Q1) budete potrebovat 12 patentdl, dalsich 50 patentl na kvalitu 2 (Q2), 500
na kvalitu 3 (Q3) a konecné dalSich 2000 na kvalitu 4 (Q4).



Kvalita Potrebné patenty

1 12

2 50

3 500

4 2 000
5 5000
6-10 10 000
11 50 000
12 50 000

Kazdy druh patentu ma fixni hodnotu, ktera se zapocitdva do hodnoty vasi spole¢nosti (CV).
Hodnota spolec¢nosti bude ovlivhéna cenou za pouzity vyzkum. Jeden (1) patent zvySuje hodnotu
spolec¢nosti, jak je uvedeno v néasledujici tabulce.

Patent Hodnota
Rostlinny $ 1368
Energeticky $ 2160
Tézebni $2160
Elektronicky $ 2592
Slechtitelsky $ 1584
Chemicky $ 1296
Software $ 1260
Automobilovy $ 1440
Moédni $ 720
Leteckokosmicky $ 2 440,80
Materidlovy $ 1800
Recepty $1 728

VYROBA PRODUKTU VYSSi KVALITY

Potrebuji jenom vyzkoumat Q1 chytré telefony a m@zu je hned vyradbét v Q1? Nu, ano, presné tak.
Jakmile vase spolec¢nost ziska 12 potrebnych patentl, vsechny chytré telefony, které nasledné
vyrobite, mohou byt Q1. Neni potfeba se rozhodovat, jakou kvalitu chcete vyrobit, vzdy se vyrobi
nejvyssi mozna kvalita.



Funguje to stejné i pro Q2? Ne tak Uplné... Musite investovat do vyzkumu, abyste vyzkoumali Q2,
ale také potrebujete vSechny vstupni suroviny minimdalné v Q1. Pravidlo je jednoduché: Vyrobeny

produkt nemUze byt vyssi kvality, nez je nejnizsi kvalita vstupni suroviny plus jedna. Nebo jinak
feCeno: na vyrobu produktu kvality X potfebujete vstupni suroviny minimainé kvality X-1.

Je to vlastné Uplné jednoduché. Reknéme, Ze chcete vyrobit benzin Q3 a uz jste tuto kvalitu
vyzkoumali. Budete potrebovat ropu minimalné Q2, ethanol minimalné Q2 a také energii
minimalné Q2.

(Nezobrazeno na obrazku: Na vyrobu Q2 ropy potfebujete minimdalné Q1 energii. Na vyrobu Q2
ethanolu je potreba cukrova trtina i energie minimalné Q1.)

v v/

Nékteri hraci by se mohli divit, k ¢emu je vyssi kvalita vody? Vodu nelze prodat v maloobchodu, tak
proC se obtézovat jejim zkoumanim na vyssi kvalitu? No, je to jednoduché: potrebujete vysokou
kvalitu vody na vyrobu vysoké kvality jablek, pomerancd, atd.

Dalsi priklad:
Na vyrobu Q3 latky je potfeba Q2+ bavina a Q2+ energie. Na vyrobu Q2 baviny je potfeba Q1+
voda a Q1+ semena. Na vyrobu Q1 vody je potfeba Q0+ energie.

VLIV KVALITY V MALOOBCHODU

v v/

Jak bylo zminé&no na zac¢atku, produkty vy3si kvality se v maloobchodu proddavaiji rychleji. Cim vy$si
je poptavka, tim vysSsi ma kvalita vliv.

Abyste se dozvédéli vice o tom, jak rychlost prodeje ovliviuje vase zisky, prectéte si:

Ekonomicky model

Pojdme se podivat na maloobchodni prodej jablek rliznych kvalit. UvaZzujeme fixni pofizovaci cenu
jablek $2,40.

obrazek-20250222-172852.pngobrazek-20250222-173147.pngobrazek-20250222-173522.png
obrazek-20250222-173744.png

Shrnuti: Chcete prodavat produkty vysoké kvality, po nichz je vysokd poptavka. (Ano,
prekvapivé...)


https://www.simcompanies.com/pages/economy-model/

NAVRATNOST INVESTICE

Pokryli jsme, jak vyzkum funguje, takze pojdme zodpovédét tu nejzrejmé;jsi otazku: Mél bych
investovat do vyzkumu, a kdy bych tak mél ucinit?

V principu, svoje financni prostredky muUzete pouzit bud na ziskani vice vyrobnich budov a
obchodd, nebo na vylepseni kvality produktl, které prodavate. Kdyz je vase spole¢nost jesté mal3,
témér vzdy je lepsi ta prvni varianta - postavit vice budov nebo je vylepsit. Ale vice zaméstnanc(
také zvysSuje naklady na administrativu a tim i cenu préce, a vaSe vysledky se za¢nou snizovat.
Investovani do vyzkumu, na druhou stranu, vdm umozni ziskat vice za kazdou prodanou jednotku,
zatimco pocet vasich zaméstnanc( zlstane stejny.

ZAMESTNAVANI DOBREHO CTO
Cena ziskani dobrého CTO se mUze drasticky lisit. Mlady pravé vystudovany student z univerzity

bude mit dovednost 0-3. Skoleni nebo ponechéni si ho del$i dobu mdze stat cokoli mezi $50 000 a
$200 000. Viz privodce k vedoucim pracovnik@im.

Prectéte si vice o vlivu CTO v ¢lanku od Patrika: CTOs demand more than just a Final Act (dostupny

strojovy preklad "CTO pozaduji vice nez jen ZavérecCny akt").

Zakladni pravdépodobnost na padnuti patentu je 6,25 %, coZ odpovida v priaméru Sestnicti
(16) jednotkdm vyzkumu na jeden (1) patent.

Pro vyzkum kvality 1 (Q1) je zapotrebi dvanact (12) patent@ (jak je vidét v tabulce vyse). S
pravdépodobnosti 6,25% je pro vyzkum Q1 zapotrebi v pridméru 192 jednotek vyzkumu.

CTO zvysuje vasi pravdépodobnost na ziskani patentu.

UziteCné Clanky z nasich lokalnich novin Sim Companies Times:

Genie of the Lamp: The Power of Science



https://www.simcompanies.com/cs/newspaper/0/361/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/40

USPECHY
Ve hre jsou Uspéchy, které mizete ziskat za zkoumani produktd.

e Védec
e Know-it-all

SHRNUTI

Investovat do vyzkumu dava smysl, jakmile je vaSe spolecnost uz vétsi (dosdhne hodnoty kolem $1
300 000 nebo 3 000 zaméstnancd). Cim vétsi je vade spole¢nost, tim vétsi smysl dava vyrabét
produkty vyssi kvality. Mit silného CTO se vyplati pouze tehdy, kdyz se snazite ziskat Q3 nebo
VySSi.

od Patrika Becka

Specialni podékovani: The Traveller za potvrzeni hodnoty patentu za leteckokosmicky vyzkum po
listopadu 2020, nerfu v letectvi a kosmonautice.

Privodci v knihovné:

Casto kladené otézky, Priivodce pro zac¢ate¢niky, Tipy k rozhrani, Podporované platformy, Priivodce

stavebnictvim, Prlivodce pro dluhopisy, Priivodce k vedoucim pracovnikdim, Priivodce tendry,

Privodce leteckym primyslem
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