Przewodnik badawczy
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BADANIA

Inwestowanie w badania pozwala firmom na wytwarzanie produktéw wyzszej jakosci. Produkty
wysokiej jakosci sg szybciej sprzedawane w handlu detalicznym, co pozwala na wiekszy zysk.

By¢ moze zauwazytes$ "gwiazdki" przy produktach na rynku. Okreslaja one poziom jakosci danego
zasobu. Domyslnie, mozesz produkowac produkty o jakosci 0 (Q0). Inwestujgc w badania, mozesz
podnies¢ zdolnos¢ produkcji do wyzszego poziomu.

Aby mdc prowadzi¢ badania, musisz mie¢ 10 poziom.

JEDNOSTKI BADAWCZE | PATENTY

By inwestowad w badania, musisz zdoby¢ tak zwane jednostki badawcze. W zaleznosci od branzy,
w ktérej chcesz uzyskac wyzszy poziom jakosci, musisz zdoby¢ odpowiednie jednostki badawcze.
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PrzejdZ do ekranu BADANIA, aby zobaczy¢, jakie jednostki badawcze sg potrzebne dla
poszczegdblnych produktéw. Jednostki badawcze mozesz zdoby¢ albo poprzez wykorzystanie
odpowiedniego laboratorium, albo kupujac je od innych graczy. Uwaga: produkcja badah w
dziedzinie lotnictwa dziata nieco inaczej niz w przypadku innych badan. Wiecej informacji mozna

znalez¢ w przewodniku po przemysle lotniczym.

Postepy w badaniach nad Twoimi produktami mozna znalez¢ w Magazynie.
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Badania podzielone sg na poszczegdlne typy: Badania roslin, Badania energetyczne, Badania
gérnicze, Badania elektroniki, Badania hodowlane, Badania chemiczne, Oprogramowanie, Badania
motoryzacyjne, Badania mody, Badania w dziedzinie lotnictwa, Badania materiatéw i Przepisy.

Powyzszy obrazek przedstawia produkty, ktére wchodzg w zakres Badan gdérniczych. Liczba w
nawiasie (1320) oznacza ilos¢ jednostek badawczych, ktére posiadasz dla danego typu badan.
Kazdy produkt posiadajacy zétte gwiazdki oznacza, ze korzystates juz z jednostek badawczych dla
danego produktu i osiggnates wyzszg jakos¢. Na powyzszym obrazku wida¢ Q3 dla ropy naftowe;j i
Q1 dla mineratéw. Pozostate produkty, ktére nie majg gwiazdek maja jakos¢ Q0. Pod kazdym
produktem znajduje sie pasek postepu, ktéry pokazuje na jakim etapie jesteSmy do osiggniecia
kolejnej jakosci.



Wybierajac wode mozesz zobaczy¢ nastepujgcy ekran:

Aby podnies¢ jakos¢ do poziomu 1 (Q1) w Wodzie, potrzebujesz 12 patentéw. (0 patentéw z 12)

W polu tekstowym mozesz wpisag, ile jednostek badawczych chcesz uzy¢ do przeprowadzenia
badan. Nastepnie nacisnij "Zastosuj badania".

Jesli nie masz badan dla tej konkretnej jednostki badawczej, mozesz uzy¢ niebieskiego linku na
dole, aby zabrat Cie na gietde dla tych badan. W powyzszym przyktadzie mozna zobaczy¢, ze
aktualna cena badan na gietdzie wynosi $334.

Po zdobyciu jednostek badawczych, mozesz sprébowacd opatentowacé swoje badania, wykorzystujgc

je na ekranie BADANIA. Prawdopodobiefstwo zdobycia patentu wynosi 12.5%, wiec mozna sie
spodziewad, ze okoto osiem ( 8 ) punktéw badanh da twojej firmie jeden (1) patent. Mozesz sobie
wyobrazi¢, ze rzucasz kostkg o 8 bokach dla kazdego punktu badan i otrzymujesz patent za
kazdym razem, gdy uzyskasz powiedzmy pigtke.

Bedziesz potrzebowat 12 patentéw, aby uzyskac¢ poziom jakosci 1 (Q1), kolejne 50 dla poziomu
jakosci 2 (Q2), 500 wiecej dla poziomu jakosci 3 (Q3) i w koncu 2000 wiecej dla poziomu jakosci 4
(Q4).

Jakos¢ Wymagana ilos¢ patentéw

1 12
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2 50

3 500

4 2,000
5 5,000
6-10 10,000
11 50,000
12 50,000

Kazdy rodzaj patentu badawczego ma statg wartos¢, ktéra przyczynia sie do wzrostu Wartosci
Firmy (CV). Twoje CV bedzie zalezato od ceny, jaka zaptacisz za zuzyte badania. Jeden (1) patent
zwieksza CV o podang wartosc.

Rodzaj badania Wartos¢
Roslinnos¢ $1,368
Energia $2,160
Gérnictwo $2,160
Elektronika $2,592
Hodowla $1,584
Chemia $1,296
Oprogramowanie $1,260
Motoryzacja $1,440
Moda $720
Lotnictwo $2,440.80
Materiaty $1,800
Przepisy $1,728

PRODUKCJA WYSOKIE] JAKOSCI
PRODUKTOW

Czy musze tylko zainwestowad w badania nad smartfonami Q1 i moge produkowad smartfony Q1?
Cbz... Tak. Po tym jak Twoja firma otrzyma 12 potrzebnych patentéw, wszystkie smartfony, ktére
produkujesz od tego momentu beda Q1. Nie ma potrzeby, aby decydowad, jaka jakos¢ chcesz
produkowad, najwyzsza mozliwa jakos¢ jest zawsze domysinie produkowana.
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Czy to samo dziata w przypadku Q2? Nie do kohca... Musisz zainwestowad punkty badan, aby
osiggnac Q2, ale trzeba réwniez posiadac wszystkie zasoby wejsciowe na poziomie co najmniej Q1.
Zasada jest prosta: Wyprodukowany produkt nie moze by¢ wyzszej jakosci niz najnizsza jakos¢
zasobu wejsciowego plus jeden.

W rzeczywistosci jest to bardzo proste. Zatézmy, ze chcesz sprzedawac benzyne Q3 i juz

zainwestowates w badania. Bedziesz potrzebowat ropy naftowej o jakosci co najmniej Q2, etanolu o

jakosci co najmniej Q2 oraz pradu o jakosci co najmniej Q2.

(Brakujace na zdjeciu; Aby wyprodukowac rope naftowg Q2, bedziesz potrzebowat pradu co
najmniej Q1. Aby wyprodukowac etanol Q2, bedziesz potrzebowat trzciny cukrowej Q1 i pradu Q1).

Niektérzy gracze zastanawiajg sie po co tworzy¢ wode wyzszej jakosci? Nie mozna jej sprzedawac
w handlu detalicznym, wiec po co podnosic jej jakos$¢? Coz, to proste, potrzebujesz wysokiej jakosci
wody, aby produkowac wysokiej jakosci jabtka, pomarancze, itp.

Inny przyktad:

Aby zrobi¢ tkanine Q3 bedziesz potrzebowat Q2+ bawetny i Q2+ pradu. Aby zrobi¢ Q2 bawetny
bedziesz potrzebowat Q1+ wody i Q1+ nasion. Aby zrobi¢ Q1 wody bedziesz potrzebowat Q0+
pradu.
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Zwrot z inwestycji

Oméwilismy mechanike, wiec odpowiedzmy na najbardziej oczywiste pytania. Czy powinienem
inwestowac w badania i kiedy powinienem to robi¢?

Zasadniczo, mozesz wykorzystac swoje fundusze albo na zakup wiekszej ilosci plantacji i sklepdw,
albo na podniesienie jakosci produktéw, ktére sprzedajesz. Gdy prowadzisz jeszcze matg firme,
prawie zawsze lepiej jest zrobic¢ to pierwsze, zdoby¢ wiecej budynkéw lub podnies¢ poziom
budynkéw. Jednakze, posiadanie wiekszej ilosci pracownikéw zwieksza koszty pracy i zaczniesz
uzyskiwacd coraz gorsze wyniki. Inwestowanie w badania z drugiej strony pozwoli Ci zarobi¢ wiecej
na kazdej sprzedanej jednostce, przy zachowaniu tej samej liczby pracownikéw.



Zobaczmy rzeczywisty przyktad, uzyskanie jakosci Q1 jabtek potrzebuje okoto 12 patentéw razy 8
badan, 8 jest wartoscig przyblizong potrzebnych badan roslin. Zaktadajac koszt jednostkowy $150
dolaréw wychodzi $14.400 dolaréw. $150 dolaréw to cena zaktadajac, ze jednostki badawcze roslin
pozyskujesz z gietdy lub od innych graczy. Posiadanie wtasnego centrum badawczego roslin moze
obnizy¢ koszt do 90% za jednostke. Z $90 dolaréw za jednostke, catkowity koszt Q1 wynidstby
$8.640 dolaréw.

Utrzymujgc ten sam kurs sprzedazy, staty czas, z normalnym popytem, mozna wotac¢ $0.1383
dolaréw wiecej za kazde jabtko. Aby odzyskad $14.400 dolaréw, musisz sprzedac nieco mniej niz
104,121 jabtek, a aby odzyskac¢ $6.480 dolaréw, musisz sprzedac okoto 46 854 jabtek.

S3 to obliczenia na “brudno”, w duzej mierze zalezy od warunkdéw gietdowych i strategii detalicznej,
zaktadajac, ze sprzedajesz 350 jabtek na godzine w kazdym z dwéch sklepéw spozywczych
poziomu 5. Otrzymasz $14.400 dolaréw z powrotem w ciggu tygodnia lub $8.640 dolaréw z
powrotem w mniej niz 3 dni.

Posiadanie dobrego CTO

Koszt pozyskania dobrego Dyrektora Technicznego (CTO) moze by¢ bardzo rézny. Miody student
swiezo po studiach bedzie miat umiejetnosci na poziomie 0 - 3. Wyszkolenie go/jej, lub utrzymanie
dyrektora przez dtuzszy czas moze kosztowac od $50,000 do nawet $800,000 dolaréw. Zobacz

przewodnik o dyrektorach.
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Zaktadajac najgorszy przypadek konwersji patentu 1/8, czyli 12,5%. Umiejetnos$¢ CTO na poziomie
15 punktéw zwieksza szanse konwersji o 15%, zmieniajac konwersje na 12,5 * 1,15 = 14,375%.
Chciatbys zwiekszy¢ jakos¢ swoich baterii z Q2 do Q3 (500 patentéw, $300 na badania nad
energig). Przejscie z Q2 do Q3 kosztuje okoto $1.2M, umiejetnos¢ naukowa 15 Twojego CTO
pozwolitaby zaoszczedzi¢ okoto $155,000.

Pomocne artykuty z naszej lokalnej gazety The Sim Companies Times:

#40 Dzin z lampy: Potega nauki (Genie of the Lamp: The Power of Science)
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Osiggniecia
Istnieja osiggniecia, ktére mozna zdoby¢ badajac produkty.

e Naukowiec
e Know-it-all

Podsumowanie

Inwestowanie w badania ma sens, gdy Twoja firma staje sie coraz wieksza (osigga wartos¢ okoto
$1,300,000 CV lub zatrudnia 3 000 pracownikéw). Im wieksza firma, tym wiecej sensu majg
wysokiej jakosci produkty. Posiadanie dobrego CTO na etacie jest optacalne tylko wtedy, gdy
prébujesz badac produkt na poziomie Q3 lub wyzszym.
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