Przewodnik po restauracjach

Aktualizacja przemystu zywieniowego przyniosta wiele nowych zasobdw i budynkéw, a takze
nowga opcje handlu detalicznego!

Myslisz nad prowadzeniem zyskownej restauracji? Jesli tak, jest kilka rzeczy, ktére musisz wzig¢
pod uwage.

Jako wtasciciel restauracji, Twoim celem jest prowadzenie jej w sposdb przynoszacy zysk.
Odpowiadasz za decyzje dotyczace:

e produktéw w menu - jakie produkty i jakiej jakosci;
e kwalifikacji pracownikéw;
e ustawienia wnetrza - bardziej przestrzenne i luksusowe, czy nastawione na wydajnosc¢?

Wszystkie z powyzszych decyzji wptyng na Twoje koszty oraz na ocene restauracji. Ocena musi
by¢ budowana przez jakis czas.

Twoj CMO (umiejetnosci komunikacji) réwniez wptywa na ocene jaka dostaje twoja restauracja.
Umiejetnosci komunikacji podnosza ocene o 0.01 za kazdy efektywny punkt.

Najwazniejszym aspektem ktéry witasciciel restauracji musi ustali¢ to cena menu. Mozesz o niegj
myslec jak o cenie za kazdy positek, lub cenie jakg kazdy z klientéw bedzie musiat zaptacic.

To czy ludnos¢ Sim Companies, Simeony, zdecyduje sie na positek w Twojej restauracji jest zalezne
od ceny menu i oceny restauracji. By zdecydowad, gdzie beda jes¢, biorg oni pod uwage stosunek
ceny oferty do oceny restauracji oraz inne restauracje w grze.

Podczas ustawiania ceny zobaczysz czerwono-zielony stupek pokazujacy przewidywany przychdéd
na poszczegdlnych poziomach wypetnienia. Im wyzsza cena, tym wiekszy maksymalny mozliwy
przychéd, z kolei im nizsza cena, tym wieksze szanse, ze twoja restauracja bedzie tansza od



konkurencji i bedzie bardziej wypetniona.

Restauracja operuje w 12 godzinnych cyklach. Przed startem kolejnego cyklu, mozesz zmieni¢
oferowane produkty oraz cene menu. Juz wtedy wiesz, jakie poniesiesz koszty nastepnym razem.

Wypetnienie i nowa ocena sg znane dopiero po zakonczeniu cyklu. Poniewaz przychéd zalezy od
wypetnienia, przychdd i zysk sg znane dopiero, gdy cykl sie skonhczy.

Restauracja moze by¢ ustawiona, by automatycznie rozpoczynac¢ nowy cykl po zakohczeniu
poprzedniego - automatycznie pobierajgc potrzebne produkty z magazynu.

UWAGA: Naciskajac przycisk “otwdérz restauracje” wystartujesz 12 godzinny cykl restauracji. Nie
da sie go zatrzymad.

Przycisk “zamknij restauracje” pojawia sie, by umozliwi¢ zatrzymanie automatycznego startu
kolejnego cyklu.

UWAGA: Ocena restauracji zostanie zmniejszona przy zamknieciu (12.5% spadek nastepuje
jednorazowo przy zamknieciu)

Przycisk “zostawic¢ otwarte” pozwala ustawi¢ automatyczny start kolejnego cyklu.

MENU RESTAURAC]I - PRZEDMIOTY

Do dziatania restauracji wymagany jest conajmniej jeden produkt w kazdej kategorii. Kazdy produkt
ma inny wptyw na twojg nowa ocene, zalezy on gtéwnie od kosztu produktu. Bonus do oceny
dostaje sie réwniez dzieki urozmaiconemu menu. Im wiecej dostepnych produktéw w kazdej
kategorii, tym mniej kazdego z nich jest zuzywane.



Wprowadzenie produktéw wyzszej jakosci rowniez wptywa na ocene restauracji.

UWAGA: Produkty wystawione w menu sg tracone niezaleznie czy sie sprzedadzg czy nie.
Niesprzedane resztki sg wyrzucane.

Gorna liczba pokazuje ile produktéw masz w magazynie, dolna - ile jest potrzebne i zostanie zuzyte
na kazdy cykl. Posiadanie wiecej niz jednego produktu w danej kategorii zmniejsza ilos¢
potrzebnych poszczegdélnych przedmiotdw.

Mozesz ustawié, by restauracja sprzedawata niska lub wysoka jakos$¢ produktéw z Twojego
magazynu. Jakos¢ do wykorzystania jest ustalana na podstawie tego ustawienia.

Niska jakos$¢ wybiera najpierw produkty QO, potem Q1, potem Q2 itd., wysoka zaczyna od Q12,
potem wybiera Q11, Q10 itd.

Mozesz miec wiele restauracji z réznymi ustawieniami (fast food lub luksusowa). Fast food z
ustawiong niska jakosScig bedzie wybierat produkty o najnizszej jakosci na sprzedaz, podczas gdy

luksusowa restauracja moze chciec brac tylko produkty najwyzszej jakosci i takich bedzie szukad.

Jesli nie masz danego produktu w magazynie, przycisk “gietda” pojawi sie na spodzie ikony.

WYPELNIENIE RESTAURAC]I
Wirtualna ludnos¢ Sim Companies dzieli sie na 3 grupy:

e Dobrze ptacacy klienci patrzacy gtéwnie na ocene;
e Klienci na budzecie patrzacy gtéwnie na cene;
e Klienci klasy sredniej patrzacy na oba.

Proporcje kazdej z tych grup zmieniajg sie zgodnie z fazg ekonomiczng. Twoim zadaniem jest
ustawienie swojej restauracji na takim poziomie, gdzie jest duzy popyt i niska konkurencja. Mozesz
to osiggnac przez niskie koszty, wysokg wydajnosc i tanie potrawy, lub przez niski przeptyw ludzi,
za to wysoka cene i wysoka ocene.



Na wielkos¢ tych trzech grup wptywa tez ilos$¢ restauracji nalezagcych do aktywnych graczy. Sprawia
to, ze mozna mie¢ wysokie zapetnienie w restauracji z niskg oceng i wysokimi kosztami jesli jest
mato restauracji w grze, ale wszystko moze sie zmienic jesli nagle wszyscy postanowig zbudowac
restauracje.

KWALIFIKACJE PRACOWNIKOW

Mozesz zatrudni¢ profesjonalnych pracownikéw, by zastgpili nowicjuszy. Profesjonalisci sprawia, ze
restauracja bedzie miata wyzszg ocene, ale réwniez pieciokrotnie zwiekszy koszt pracownikéw.
Zmiana typu pracownikéw nie wymaga zatrzymania restauracji.

USTAWIENIE MIEJSCA

Mozesz zdecydowad pomiedzy fast-foodowym ustawieniem zoptymalizowanym pod katem
szybkiego przeptywu ludzi i luksusowym stylem nastawionym na komfort. Fast-food (ekonomiczny)
ma wiecej miejsc, ale nie jest zbyt komfortowy. Za to luksusowe ustawienie ma mniej miejsc, ale
sg one bardziej komfortowe, przez co przyczyniajg sie do lepszej oceny restauracji. Nie ma
dodatkowych statych kosztéw zwigzanych z posiadaniem luksusowego wystroju, ale remont trwa i
kosztuje tyle, co ulepszenie restauracji.

Posiadanie mniejszej ilosci stolikbw zmniejsza maksymalny przychéd, poniewaz bedziesz miec
mniej klientéw, nawet przy maksymalnym wypetnieniu. Jednak proporcjonalnie zmniejsza to
réwniez koszty zwigzane z pozyskaniem jedzenia, ktérego potrzebujesz mniej.

Wynagrodzenia w restauracji luksusowej wynoszg potowe kosztéw pracy restauracji typu fast food.
Restauracja pierwszego poziomu:

1000 miejsc w trybie ekonomicznym lub 500 w trybie luksusowym

Zwiekszenie poziomu restauracji zwieksza pojemnos¢:



LEVEL MIEJSCA (EKONOMICZNE) MIE)JSCA (LUKSUSOWE)

1 1000 500
2 2000 1000
3 3000 1500
4 4000 2000
| tak dalej...

PODSUMOWANIE

Czy masz zaciecie wymagane do prowadzenia restauracji?

W celu otwarcia restauracji musisz:

e mie¢ wybrany chociaz jeden przedmiot z kazdej kategorii w menu;
e wprowadzi¢ cene menu.

Zmiana ustawienia stolikdw i zatrudnienie pracownikéw jest opcjonalne.

Minimalna cena menu to 60$%$, maksymalna to 350%.

Cykl restauracji trwa 12 godzin i nie mozna go przerwac.

Kazda restauracja ma swojg wtasng ocene.

Zamkniecie restauracji jednorazowo zmniejsza jej ocene 0 12.5%.

Kazdy efektywny punkt umiejetnosci komunikacji zwieksza ocene restauracji o 0.01.

Bonus do predkosci sprzedazy zwieksza ocene kazdej restauracji o 0.02 za kazdy procent.

Luksusowa restauracja zwielokrotnia efekt oceny, zamiast jg dodawac.

ARTYKULY

Pomocne artykuty z naszej gazety Sim Companies Times:

Demistyfikacja restauracji - czes¢ 1

Demistyfikacja restauracji - czes¢ 2

Demistyfikacja restauracji - czes¢ 3



https://www.simcompanies.com/pl/newspaper/0/176/
https://www.simcompanies.com/pl/newspaper/0/178/
https://www.simcompanies.com/pl/newspaper/0/180/

(Uwaga: czes¢ 1, 2 oraz 3 zostaty opublikowane przed 21 lutego 2022 - Wprowadzono zmiany do
restauracji)

Co jest potrzebne, aby z powodzeniem prowadzi¢ restauracje?
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