Restoran rehberi

Sim Companies’e gelen gida endistrisi bircok yeni kaynak ve bina getirdi. Ayrica perakende icin
yeni bir yol getirdi!

Basaril bir restoran isletmeyi mi disinuyorsunuz. O zaman bilmen gereken birkac sey var.

Bir restoran sahibi olarak amaciniz restoraninizi karl bir sekilde yonetmektir. Asagidaki konularda
karar vermek size kalmis:

e Menude ne var? Hangi gida malzemeleri hangi kalitede?
e Calisanlarinizin kalitesi nasil olacak.
e Restoranininiz genis mi, liks mu yoksa is hacmine mi odakili...

Yukaridaki kararlarin timu, maliyetlerinizi ve restoraninizin derecelendirmesini etkiler. Restoran
derecelendirmesinin zaman icinde olusturulmasi gerekir.

CMOQO'nuz, restoraninizin aldigi puani da etkiler. Her CMO beceri puani restoran puaninizi 0,015
artirir.




Restoran sahibinin karar vermesi gereken en énemli konu menulerin fiyatidir. Bunu bir 6gtne
verilen para ya da musteriden alinacak olan Ucret olarak disunebilirsiniz.

Sim Companies’in sanal halki Simeons sizin restoraninizida yemek yemeye karar verirse bunu
restoraninizin fiyati ve derecesine goére karar verir. Restoraninizin fiyat/puan teklifini alir ve
oyundaki diger restoranlarla karsilastirir. Buna gére nerede yemek yiyecegine karar verir.

Fiyati belirlerken, cesitli meslek dizeylerinde gelir tahminlerini gésteren kirmizi/yesil bir cubuk
goreceksiniz. Fiyat ne kadar yuksek olursa geliriniz o kadar fazla olabilir. Fiyat ne kadar disuk
olursa restoraninizin dolma ihtimali artar.

Restoran 12 saatlik dongulerde calisir. D6ngu baslamadan dnce ayarlamalar yapabilir ve menu
fiyatinizi giincelleyebilirsiniz. Bu esnada maliyetlerinizi gdrebilirsiniz. (Ucretler ve gida tedarik
maliyetleri.)

Restoran doluluk orani ve gincellenen derecelendirme, yalnizca déngunun sonunda bilinir. Gelir
doluluk oranina bagl oldugundan, gelir ve kar ancak dongl sona erdikten sonra bilinir.

Restoran, biri bittikten sonra otomatik olarak yeni bir déngu baslatacak sekilde ayarlanabilir - gida
maddeleri deponuzdan otomatik olarak duser.

Uyari: “restorani a¢” digmesine basarak restoran icin 12 saatlik donglyU baslatacaksiniz. Bu iptal
edilemez.



Goruntlilenen "restoran kapat" digmesi, sonraki 12 saatlik donginin otomatik olarak baslamasini
durdurabilmeniz icindir.

"Acik tut" digmesi, sonraki 12 saatlik dénglyU otomatik olarak siraya koymanizi saglar.

RESTORAN MENUSU - GIDA URUNLERI

Her yiyecek kategorisinde en az bir 6ge gereklidir. Her gida maddesinin, cogunlukla maliyetlerine
bagl olarak, yeni puaniniz Gzerinde farkl bir etkisi vardir. Ayrica cesitli 6gelere sahip oldugunuz
icin bir derecelendirme bonusu alirsiniz. Bir kategoride ne kadar cok trtn bulunursa, her biri o
kadar az tuketilir.

Daha kaliteli yiyecekler, yeni puaninizi da etkiler.

Uyari: Simeons'lara satilsa da satilmasa da, bir déngil sirasinda mentde bulunan yiyecekler
kaybolur. Artik yiyecekler basitce bosa gider.



Her 6gede gosterilen en Ustteki sayi, Deponuzda kag biriminiz oldugunu gdésterir. Alttaki sayi,
restoranin 12 saatlik donglsi boyunca kag Uniteye ihtiyac duyulacagini/kullanilacagini gosterir. Her
kategoride birden fazla 6genin secilmesi, her dongu icin gereken miktari degistirir.

Envanterinizden dUsUk kaliteli veya yUksek kaliteli yiyecekleri satmayi secebilirsiniz. Kalite, DlsUk
veya Yuksek ayarina gore tuketilir.

Dusuk kalite g0'da baslar ve yukariya dogru gql'e, ardindan g2'ye vb. gider.

YUksek kalite gl2'de baslar, sonra asagi qll'e gider ve bu bdyle devam eder.

Farkli seviyelerde birden fazla restoraniniz olabilir (fast food veya liks); DlsUk kaliteli secilmis bir
fast food restorani, dongu sirasinda satmak icin deponuzdan yalnizca mimkUin olan en disuk
kaliteli GrUnleri cekecektir. Luksrestoraniniz yuksek kaliteli yiyecek satmak isteyebilir ve bu,
deponuzdan mumkun olan en kaliteli yiyecekleri cekecektir.

Uriin deponuzda degilse, en altta Borsadligmesi goriinecektir.

RESTORAN DOLULUGU:

Sim Companies’in sanal halki 3 gruba ayrilir:



e YUksek Ucretli mUsteriler, esas olarak reytinge ve sonrasinda fiyata bakarak;

 Oncelikli olarak meni fiyatina bakan, bltcesi kisith musteriler;

e Her ikisine de bakan orta sinif musteriler.

Her grubun orantili bUyukligu ekonomik déngu ile degisir. Amag, restoran teklifinizi talebin oldugu
ve rekabetin olmadigi yerde konumlandirmaktir. DUsik maliyetler, ylksek verim, ucuz restoranlar
olabilir. Veya dUsUk verim, yUksek puan, liks pahali yemek mekani.

Ayrica, 3 grubun da blyUkligu, oyundaki aktif oyuncularin bina sayisindan etkilenir. Bu nedenle,
oyunda nispeten az sayida restoran varsa, restoran talebi ve doluluk yUksektir. Ancak tim sirketler
restoran insa etmeye karar verirse kolayca tersine doénebilir.

PERSONEL KALITESI:

Caylaklarin yerine profesyonel personel almaya karar verebilirsiniz. Profesyonel kadro daha yuksek
bir puanla sonuclanir ama ayni zamanda maaslarini 5 kat daha yuksek yapar. Personel tipinin
degistirilmesi kesinti gerektirmez.

OTURMA DUZENI:




Fast food tarzi (is hacmi icin optimize edilmis oturma) ve lUks tarz arasinda karar verebilirsiniz. Fast
food tarzi daha fazla oturma kapasitesine sahiptir ancak ¢cok lUks degildir. Ya da daha az masali,
daha yUksek puan alan suslU, 10ks bir yeriniz olabilir. SUslli dekorasyonlar icin isletme maliyeti
yoktur, ancak yenileme, ylkseltme slresine esit kesinti sliresi ve benzer maliyetler gerektirir.

Daha az masaya sahip olmak, maksimum dolulukta bile daha az 6deme yapan musteriyle
sonuclanacagindan maksimum gelirinizi azaltir. Ancak bu ayni zamanda gida gereksinimlerinizi de
orantili olarak azaltir: daha dusuk uGrtin maliyeti. Restoran oturma tarzi Ucretleri etkilemez.

SONUC:

Bir restoran isletmek icin yeteri kadar pirzolaniz var mi?

OZET:

Restorani acmak icin:

Menudeki her kategoriden (salata bari, ana yemekler, icecekler) en az 1 rin secmelisiniz.
Menu fiyati girmeniz gerekiyor.

istege bagli olarak calisanlari ve oturma dizenini ayarlayabilirsiniz.

Menu fiyati en yluksek 350%, en dlstk 60$’dir

Diger detaylar:

isletmeye acildiktan sonra her perakende satis déngiisii 12 saattir. Not: Dénglyi bir kez
baslattiginizda iptal edilemez.

Her restoranin kendi puani vardir.



Patrik Beck tarafindan olusturulmus,
Red Bull Group tarafindan cevrilmistir.

Makaleler

Yerel gazetemiz The Sim Companies Times'dan faydali makaleler:

Demystifying Restaurants - Part 1

Demystifying Restaurants - Part 2

Demystifying Restaurants - Part 3

(Not: Bolium 1, 2 ve 3, 21 Subat 2022 tarihinden 6nce yayinlanmistir. - Restoranlarda yapilan

degisiklikler )

What is needed to successfully run a restaurant?
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