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Bem-vindos à nova era dos Robôs!

Robôs são um recurso de jogo que permite que os jogadores melhorem os custos de fabricação.

O recurso é Robôs!

edifício

Fábrica de Eletrônicos

Recursos necessários para produzir robôs.

Robótica & Automação.

visão geral

Recursos

Recursos

https://www.simcompanies.com/pt/encyclopedia/resource/114/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/building/L


Motor elétrico, Processadores, Plástico

Software é necessário para aumentar a qualidade dos Robôs!

Pode aplicar robôs em qualquer prédio de produção (exceto em edifícios de pesquisa). Robôs não
podem ser vendidos.

O custo dos robôs é baseado no custo do edifício e no nível dos edifícios. A Enciclopédia para
cada edifício tem uma lista da quantidade necessária para robôs e qualidade necessária
mostrada em Tempos de Construção.

Níveis de construção:

1-3 Robôs Q0 (ou Q superior)

4-7 Robôs Q1 (ou Q superior)

8-11 Robôs Q2 (ou Q superior)

Pesquisa

mecânica

https://www.simcompanies.com/pt/encyclopedia/resource/48/
https://www.simcompanies.com/pt/encyclopedia/resource/20/
https://www.simcompanies.com/pt/encyclopedia/resource/19/
https://www.simcompanies.com/pt/encyclopedia/resource/35/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/35/


12-15 Robôs Q3 (ou Q superior)

16-19 Robôs Q4 (ou Q superior)

20-23 Robôs Q5 (ou Q superior)

(... e assim por diante)

Lembrete: a quantidade de robôs necessários é diferente para cada edifício; visite a enciclopédia
para cada tipo de edifício.

A instalação de robôs em um edifício limitará esse edifício a produzir apenas um (1) produto. Os
salários dos trabalhadores-base diminuirão 3%. Nota: essa redução impacta o valor utilizado para
calcular os custos administrativos.

O tempo de inatividade será necessário para instalar robôs. Acelerar a instalação é possível
com Sim Boosts. Não é possível atualizar um edifício enquanto os Robôs estão instalados.

Nota: Para atualizar qualquer edifício com robôs instalados; eles precisarão desinstalar daquele
prédio.

Artigos úteis do nosso jornal local The Sim Companies Times:

Devo instalar robôs? (Parte 1 e 2)

Devo instalar robôs? (Parte 3)

INSTALANDO ROBÔS

https://www.simcompanies.com/checkout/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/153/
https://www.simcompanies.com/newspaper/0/157/


Ao instalar robôs, obtenção de qualquer um dos materiais necessários; vai retirá-los do seu
estoque de armazém. Enquanto isso, qualquer material perdido pode ser adquirido na Exchange
usando o botão COMPRAR O QUE FALTA.

A seleção da especialização do produto permitirá que você instale os robôs. Lembrete: você só
poderá produzir esse produto naquele edifício depois que os robôs forem instalados.



A desinstalação de robôs tem um custo: 50% dos robôs serão devolvidos e serão de qualidade
zero (Q0).

DESINSTALAR ROBÔS



Valor da empresa: A instalação de robôs não se reflete no valor da empresa. A Demonstração de
Resultados mostrará "perda" nos "custos de construção".

Robôs Q0: vai, com o tempo, tornar-se muito barato. Grandes empresas não precisarão de Q0
para edifícios de alto nível. Isso permitirá que novas empresas possam comprar os robôs do
mercado e experimentar a baixo custo.

Os robôs são uma ferramenta poderosa, podem reduzir seus custos de produção, mas restringirão
sua flexibilidade. Como você vai encontrar o equilíbrio perfeito?
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