
¡Bienvenido a la nueva era de los robots!

INFORMACIÓN GENERAL

Los robots son una característica del juego que permite a los jugadores mejorar los costos de
fabricación.

 

EDIFICIOS

Fábrica de Electrónica

Robótica y automatización

RECURSOS

El recurso es Robots!

https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/114/


RECURSOS

Recursos necesarios para producir robots.



Motor eléctrico, Procesadores, Plástico

Software es requerido para poder incrementar la calidad de los Robots!

 

INVESTIGACIÓN

MECÁNICA

https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/48/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/20/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/19/
https://www.simcompanies.com/encyclopedia/resource/35/


Puede aplicar robots a cualquier edificio de producción (excepto los laboratorios de investigación).
Robots no pueden ser vendidos al por menor

El costo de los robots está basado en el costo y nivel del edificio. La Enciclopedia tiene para cada
edificio una lista de las cantidades requeridas de robots y calidad necesaria, mostradas bajo los
tiempos de construcción.

Nivel de Edificio:

1 - 3 Q0 (or superior Q) robots

4 - 7 Q1 (or superior Q) robots

8 - 11 Q2 (or superior Q) robots

12 - 15 Q3 (or superior Q) robots

16 - 19 Q4 (or superior Q) robots

20 - 23 Q5 (or superior Q) robots

(… y así sucesivamente)

 

Recordatorio: la cantidad de robots requeridos es diferentes para cada edificio, visita la
enciclopedia para ver cada tipo de edificio.

La instalación de robots en un edificio limitará a la producción de solo UN(1) producto. la base
salarial de los trabajadores será reducida en un 3%. Nota: esta reducción impacta el valor utilizado
para calcular los costos administrativos.

Se requerirá tiempo de inactividad para instalar robots. Acelerarlo será posible con Sim Boosts. no
es posible mejorar un edificio cuando los Robots están siendo instalados. 

Nota: Para actualizar cualquier edificio con robots instalados; deberán desinstalarse de ese
edificio.

Artículos útiles de nuestro periódico local The Sim Companies Times:

¿Debería Instalar Robots? (Parte 1 y 2)

¿Debería Instalar Robots? (Parte 3)

 

INSTALACIÓN ROBOTS

https://www.simcompanies.com/checkout/
https://www.simcompanies.com/es/newspaper/0/153/
https://www.simcompanies.com/es/newspaper/0/157/


 

Al instalar robots, obtener cualquiera de los materiales requeridos; los sacará de las existencias de
su almacén. Mientras tanto, cualquier material que falte se puede comprar en el Mercado usando
el botón COMPRAR FALTANTE.

Seleccionar la especialización del producto le permitirá instalar los robots. Recordatorio: solo se
le permitirá producir ese producto en ese edificio después de que se instalen los robots.

 

Desinstalar robots tiene un costo: el 50% de los robots serán devueltos y serán de calidad cero
(Q0).

DESINSTALACIÓN DE ROBOTS



NOTAS

Valor de la empresa: la instalación de robots no se refleja en el valor de la empresa. El estado de
resultados mostrará "pérdida" en los "costos de construcción".

Robots Q0: con el tiempo, se volverán muy baratos. Las grandes empresas no necesitarán Q0
para edificios de alto nivel. Esto permitirá que nuevas empresas puedan comprar los robots en el
mercado y experimentarlos a bajo costo.

 

RESUMEN

Los robots son una herramienta poderosa, pueden reducir sus costos de producción pero
restringirán su flexibilidad. ¿Cómo lograrás el equilibrio perfecto?

 

Guías de biblioteca:

Preguntas más Frecuentes (FAQ), Guía para principiantes, Guía de investigación, Guía de
Directores, Guía de pedidos del gobierno, Guía de industria aeroespacial

https://www.simcompanies.com/pages/faq
https://www.simcompanies.com/pages/guide-for-beginners
https://www.simcompanies.com/es/pages/research-guide/
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/pages/executives-guide
https://www.simcompanies.com/articles/government-orders
https://www.simcompanies.com/articles/aerospace
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