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Jak to celé funguje?

Sim Companies neni nikdy Uplné hotové, je to hra prochazejici neustalym vyvojem, jsou pridavany
nové funkce, vylepsSeni a dalSi Upravy. Mate néjaky skvély napad, ktery byste radi vidéli uvedeny
do praxe? Takhle to funguje!

V kazdé situaci v zivoté existuji omezené zdroje, se kterymi se musi zachazet setrné. V tomto

pripadé je takovym zdrojem ¢as vénovany vyvoji. Tento ¢lanek popisuje, jak se divame na navrhy a
jaké kroky je tfeba ucinit, abychom z ndpad( od ostatnich spoluhrac¢t vybrali praveé ten vas.

(KUR) Kvalita uzivatelského rozhrani [QoL- Quality of life]

Existuji drobnosti, které minimalné a nebo vibec neovliviuji to, jak hra funguje a neméni jeji
mechaniky. Napriklad: Bylo by super, kdyby toto tlacitko bylo soulasti tamhle toho menu, abych
mohl rychle prepnout z ¢asti A do ¢asti B.

Takové zlepseni vyzaduje minimalni diskuzi a ve vétsiné pripadl neni nijak slozité na pridani.
Mdzete si o né napsat primo mné&, Patrikovi.

Rozhodovaci proces vypada nasledovné:

Pokud navrh dava smysl, je velmi snadno proveditelny a zabere méné Casu ho pfidat, nez ho

pridavat na seznam vétSich zmén, rovnou jej zpracuji a pridam.

Pokud by navrh zabral vice ¢asu nebo souvisi s né¢im, co uz je v planu do budoucna, zkratka se
pripiSe k planovanym zménam.

Zmeény v hernich mechanikach



Ty byvaji vétSinou komplikované, vzdy kdyz ménime herni mechaniky, hra se méni pro kazdého
jednotlivého hrace. Proto musi tyto navrhy projit pfisnéjsim procesem.

Aby nad vaSim ndvrhem vazné uvazovali ostatni hraci, je nejlepsi ho predstavit pfiblizné timto
zpUsobem:

Smysl - Jaky je smysl/cil vaseho navrhu? Jinymi slovy, jaky problém se jim snazite vyresSit, komu ma
pomoci. Dobrym prikladem m{ze byt:

“Navyseni nabidky dluhopist na jejich burze” nebo

“Podpora vétsiho obchodovani mezi spole¢nostmi“.

Dopad - Bude mit dopad na veterany, pokrocilé hrace, zac¢atecniky? Jakym zplsobem?

Mechaniky - Jakmile zvladnete vyjasnit vySe uvedené, zbyva jen popsat konkrétni mechaniky, které
chcete upravit nebo nové uvést do chodu.

V minulosti jsme experimentovali s rdznymi formami navrhl a tento postup funguje nejlépe. Je
mnohem jednodussi porozumét zménam v mechanikdach, paklize je jasné, s jakym cilem jste ho
vymysleli.

Na zakladé vyse popsanych ¢asti mlzeme zhodnotit ndvrh ve dvou rovinach:

A) Je tohle dobry cil, stoji za to tento problém resit?

B) Opravdu se zamysSlené zmény projevi?

Bohuzel, taky je tu treti rovina, C) NemUze to byt néjak zneuzito? A pokud ano, jde tomu zabranit?

Zmény v hernich mechanikdch mUzete predstavit formou sdileni Google dokumentu a ziskat si
podporu od ostatnich hracl. Pravidelné ¢tu Chat pro podporovatele, stejné tak ¢tu herni chat, ale
ne vzdy a vSechno. Bude-li o pfinosu vaseho navrhu presvédceny tfeba Moderator/Moderatori Ci
podporovatel(é), zajisté to pomUze.

A nakonec bych rad dodal néco malo k ndvrhdm na zménu hernich mechanik typu: “Vytéznost stoji
za houby, néco s tim udélej nebo kon&im.“
Sdéleni tohoto druhu neni cesta.
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Okruh vyvojaru

Je slozité kazdého zaradit do rozhodovaciho procesu, vzhledem k tomu, ze ne kazdy ma pfristup k
datdim souvisejicim s obchodem.
Vim, ze toto je v prvni fadé hra, jenze musi byt v Cernych Cislech, abych si mohl dovolit platit za

servery, na kterych bézi. |4, Patrik, ¢inim rozhodnuti, zda se zamérime zrovna na pocatky,
pokrocilou a pozdni fazi hry ¢i na zlepSeni KUR. VétSinou strfiddme oblasti po 1-2 mésicich.

Jakmile vime, Ze se budeme v dalSich 2 mésicich zabyvat pozdni fazi hry, beru v potaz nejlepsi
prezentované navrhy v dané oblasti. A az si ujasnim, ¢emu se budeme vénovat jako dalSimu, za¢nu
se zabyvat komentéri, ndvrhy a vylepsenimi danych funkci mezi Podporovateli a Moderatory.



Snazim se neresit a nediskutovat o vécech o kterych vim, Ze na nich v pristich 3 mésicich pracovat
nemuUzeme. Vé&ci se vétsinou rychle méni a konkrétni reseni mlze byt stejné rychle uz zastaralé. O
detaily se starame pred zapocetim samotného vyvoje.

Velmi vdm dékuji za precteni :) Jsem si jisty, Ze mGzeme zlepsit Sim Companies spole¢nymi silami.
Zatimco mysSlenky nic nestoji a je jich spoustu, dobfe promyslené napady jsou uz vzacnéjsi. Jsem si
jisty, Ze kdyz tomu svému vénujete Cas, prave on bude uveden do chodu v praxi.

Pridavejte navrhy pres Reddit.
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