Propozycje zmian

Jak sie rozwijamy ?

Sim Companies nigdy nie bedzie gra skohczong - to ciggle rozwijajaca sie gra, w ktérej nowe
funkcje sg dodawane caty czas. Masz Swietny pomyst, ktéry chciatbys zobaczy¢ wdrozony? Oto jak
to robimy!

Kazdy ograniczony zaséb w kazdej sytuacji musi by¢ starannie zarzadzany. W tym przypadku,
ograniczonym zasobem jest czas inzynieréw. Ten artykut opisuje, w jaki sposéb prezentowane sg
pomysty i co zrobi¢, aby Twéj pomyst zostat wybrany sposréd pomystéw innych graczy.

Jakos¢ zycia (Qol)

Istniejg proste funkcje, ktére nie majg wiekszego wptywu na mechanike gry. Na przyktad : fajnie by
byto, gdyby ten przycisk byt w tym menu, zebym magt szybko przeskoczy¢ z ekranu A na ekran B.
Nie wymagaja one wiele dyskus;ji i w wiekszosci przypadkéw sa bardzo tatwe do dodania. Mozecie
je pisac bezposrednio do mnie, Patrika.

Proces decyzyjny jest nastepujacy. Jesli korzysc jest jasna i jest to super tatwe do wdrozenia, to
faktycznie zajmuje mniej czasu wdrozenie tego, niz wpisanie sobie tego na liste rzeczy do
zrobienia, wiec zazwyczaj robie to od razu.

W przypadku, gdy wymaga to wiecej pracy lub ma wprowadzi¢ zmiany w miejscu, w ktérym planuje
juz jakie$ zmiany to zapisuje sobie takie propozycje i dodaje je razem w pézZniejszym terminie.

Zmiany w mechanice gry
Te zmiany sg naprawde trudne. Za kazdym razem, gdy dotykamy mechaniki gry, gra zmienia sie
dla kazdego gracza. Wiec takie sugestie przechodzg przez rygorystyczny proces.

Aby Twoja sugestia zostata powaznie rozwazona przez innych graczy, najlepiej bedzie, jesli
przedstawisz jg w nastepujgcym formacie:

e Cel - jaki jest cel tej zmiany? Innymi stowy, jaki problem prébujesz rozwigza¢, komu chcesz
pomoc. Dobrym przyktadem moze by¢: "Zwiekszy¢ liczbe ofert obligacji na rynku
obligacji", lub "Promowac wiecej handlu miedzy firmami".

o Wptyw - czy bedzie to miato wptyw na graczy z dtugim, $rednim stazem lub na
poczatkujgcych ? W jaki sposéb?

e Mechanika - jesli powyzsze jest jasne, opiszmy proponowang mechanike.

EksperymentowaliSmy z réznymi sposobami podawania sugestii i ten wyszedt na pierwszy plan. O
wiele tatwiej czyta sie i rozumie proponowang mechanike, gdy z géry wiadomo, jaki cel przyswiecat
ich twércom. Bazujac na powyzszym, mozemy ocenic¢ sugestie na 2 poziomach: A) Czy jest to dobry
cel, czy jest to problem warty rozwigzania; B) Czy proponowana mechanika naprawde spetnia
swoje zadanie.



Niestety, istnieje rowniez kryterium C): Czy to utatwi oszukiwanie w grze? Czy da sie temu
zapobiec?

Mozesz to przedstawi¢ w dokumencie google i zyskac poparcie innych graczy. Czytam czat
wspierajgcych i czat moderatoréw regularnie, czytam tez czesto czat gry, ale nie wszystko, bo tych
wiadomosci jest naprawde sporo. Najlepiej bedzie, jesli kto$ z moderatoréw lub wspierajgcych
stanie po Twojej stronie.

Na koniec chciatbym jeszcze powiedzied, ze sugestia dotyczaca mechaniki gry w postaci: "Obfitos¢
jest do bani, zréb cos z tym, albo odejde" nie jest czyms, z czym moge bezposrednio
wspotpracowad.

Cykl rozwoju

Ciezko jest witgczy¢ wszystkich w proces podejmowania decyzji dotyczacych gtéwnego kierunku
gry, poniewaz nie kazdy ma dostep do danych biznesowych. Wiem, ze to przede wszystkim gra, ale
musi tez miec czarne liczby, zeby serwery byty optacane :). Ja, Patrik, podejmuje decyzje o tym, czy
poswieci¢ czas na on-boarding, mid-game, late-game czy ulepszenia QOL. Mamy tendencje do
przetgczania sie pomiedzy tymi obszarami co 1-2 miesigce.

Kiedy juz wiemy, ze chcemy spedzi¢ 2 miesigce na ulepszaniu péZnego etapu gry, przygladam sie
najlepszym pomystom przedstawionym w tym obszarze. Ponadto, gdy jest juz jasne nad czym
doktadnie chce pracowa¢ w nastepnej kolejnosci, zapraszam wspierajgcych i moderatoréw do
zgtaszania dalszych uwag, sugestii i ulepszen dotyczacych tej konkretnej funkcji. Staram sie nie
omawiac i nie dokumentowad funkcji, nad ktérymi wiem, ze nie bedziemy w stanie pracowac¢ w
Ciagu najblizszych 3 miesiecy. Rzeczy majg tendencje do zmian w takim przedziale czasowym i
udokumentowana funkcja szybko stataby sie nieaktualna. Szczegdéty sg dopracowywane tuz przed
wtasciwym rozwojem.

Dziekuje Ci bardzo za przeczytanie tego kawatka :) Jestem pewien, ze razem mozemy ulepszy¢ Sim
Companies. Podczas gdy pomysty sg tanie i jest ich duzo, dobrze przemyslane pomysty sg rzadkie.
Jestem pewien, ze jesli poswiecisz czas na przemyslenie swojego pomystu to w koncu sie on pojawi.
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