Yenilik Oner

Nasil yuvarlaniyoruz

Sim Companies asla bitmez, surekli yeni 6zelliklerin eklendigi, surekli gelisen bir oyundur.

Uygulanmasini istediginiz harika bir fikriniz var mi? iste bdyle yuvarlaniyoruz!

Her durumda her sinirli kaynagin dikkatli bir sekilde yonetilmesi gerekir. Bu durumda, sinirli kaynak
muhendislik zamanidir. Bu makale, fikirlerin nasil sunuldugunu ve fikrinizin diger oyunculardan
gelen fikirler arasindan secilmesini saglamak icin hangi adimlari atabileceginizi aciklamaktadir.

Yasam kalitesi (Qol)
Oyun mekanigini pek etkilemeyen basit dzellikler var. Ornegin. Bu digme o menide olsaydi harika
olurdu, boylece A ekranindan B ekranina hizla gecebilirim. Bunlar cok az tartisma gerektirir ve cogu

durumda eklenmesi ¢ok kolaydir. Bunlari dogrudan bana yazabilirsin Patrik.

Karar slreci asagidaki gibidir. Avantaj aciksa ve uygulamasi ¢ok kolaysa, aslinda uygulamak bilet
almaktan daha az zaman aliyor, hemen yapiyorum.

Daha fazla is olmasi veya daha sonra yeniden yazmayi planladigim ekranlara dokunmasi
durumunda, istekleri biletliyorum ve daha sonraki bir tarihte toplu olarak ele aliniyorlar.

Oyun mekanigi degisiklikleri
Bunlar gercekten zor, oyun mekanigine her dokundugumuzda oyun her oyuncu icin degisiyor.
Dolayisiyla bu Oneriler titiz bir sirecten geciyor.

Onerinizin diger oyuncular tarafindan ciddi sekilde degerlendirilmesi icin, énerinizi asagidaki
formatta sunmaniz en iyisidir:

Amac - bu 6zelligin amaci nedir? Baska bir deyisle, hangi sorunu ¢c6zmeye calisiyorsunuz, kime
yardim etmeye calisiyorsunuz. lyi bir rnek su olabilir: "Tahvil piyasasindaki tahvil tekliflerinin

sayisini artirin” veya "Sirketler arasinda daha fazla ticareti tesvik edin".

Etki - oyunun sonlarindaki oyunculari, oyunun ortasindakileri ve yeni baslayanlari etkiler mi? ne
sekilde?

Mekanik - yukaridakiler agiksa, 6nerilen mekanigi aciklayalim.

Farkl 6neri yollari denedik ve bu en Uste c¢ikti. Aklinizda hangi hedefin oldugu net oldugunda,
onerilen mekanigi okumak ve anlamak cok daha kolay. Yukaridakilere dayanarak éneriyi 2 dlizeyde
degerlendirebiliriz: A) Bu iyi bir hedef mi, bu c6zmeye deger bir problem mi;

B) Onerilen mekanik gercekten ise yariyor mu?


https://www.simcompanies.com/tr/articles/change-log/
https://www.simcompanies.com/tr/company/0/Patrik/

Bir de C) kriteri var ne yazik ki: Bu dzellik hesaplarda hile yapmayi kolaylastiracak mi? Onlenebilir
mi?

Bunu paylasilan bir google dokiimaninda sunabilir ve diger oyunculardan destek alabilirsiniz.
Taraftar sohbet odasini ve MOD sohbet odasini dizenli olarak okurum, ayrica oyun sohbet odasini
da sik sik okurum ama her seyi degil. MOD'lardan veya destekcilerden birini yaniniza almaniz en
iyisidir.

Son olarak sunu da belirtmek isterim ki, "Bolluk berbat, bu konuda bir seyler yap yoksa giderim"
seklinde bir oyun mekanigi énerisi dogrudan uzerinde calisabilecegim bir sey dedgil.

Gelistirme dongusu

Herkesin isle ilgili verilere erisimi olmadigi icin karar verme slrecine herkesi dahil etmek zordur.
Oncelikle bunun bir oyun oldugunu biliyorum ama ayni zamanda siyah sayilara sahip olmasi
gerekiyor ki sunucular icin 6deme yapilsin :). Ben, Patrik, oyunun basina mi, oyunun ortasina mi,
oyunun sorasina mi yoksa Yasam kalitesi iyilestirmelerine mi odaklanacagimiza karar veriyoruz. 1-2
ayda bir bolgeler arasinda gegis yapma egilimindeyiz.

Oyunun sonraki halini gelistirmek icin 2 ay harcamak istedigimize karar verdigimizde, o alanda
sunulan en iyi fikirlere bakiyorum. Ayrica, bundan sonra tam olarak ne Uzerinde calismak istedigim
netlestiginde, destekcileri ve MOD'lar1 s6z konusu 6zellikle ilgili daha fazla yorum, éneri ve
iyilestirme hakkinda konusmak icin davet ediyorum. Oniimiizdeki 3 ayda tzerinde
calisamayacagimizi bildigim 6zellikleri tartismamaya ve belgelememeye calisiyorum. Bu zaman
ufkunda isler degisme egilimindedir ve belgelenen 6zellik hizla gtncelligini yitirir. Ayrintilar, gercek
gelistirmeden hemen 6nce calisilir.

Bu yaziyr okudugunuz icin cok tesekkur ederim :) Sim Sirketlerini birlikte gelistirebilecegimize

eminim. Fikirler ucuz ve bol olsa da, iyi disinulmus fikirler nadirdir. Eminim, distinmeye zaman
aylrirsaniz, sizin fikriniz gerceklesecektir.

Litfen dnerilerinizi su adrese gonderin: Reddit

TEKNOFROST tarafindan terctime edilmistir.
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